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ELLWASSER GEBRAU

EINE PERLE DER NATUR.



Ihre Frage: WIEVIEL haben wir in den

P5-100 Executive hineingepackt
- und WAS macht der woni mit

Ihren Spielen und Programmen?

GATEWArtOOO Ml 4.949.*!

" Ydii'\T gol friend in ihe business.
"

01 30 - 82 08 45
Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei

im
i

Damit die Ordnungs-

gebote der Mutter

nicht allzu schnell

wergessen werden,

halten wir auch

unsere "Neuen"

kraftig sur Arbeit an

unter vier eng beschriebenen Seiten beehrt. Das ware ja nicht weiter

schlimm, gabe es taglich auch vier Seiten Wissenswertes. Doch

selbst zur seitenlangen Beschreibung eines Mauspad-Designs fehlt

nicht die Einladung zur kurzfristig einberufenen Pressekonferenz,

die man bitte auch dann zuriickfaxen mog, wenn keine Zeit zur

Teilnahme sei - nicht zu vergessen die CD-ROM bzw. Disketten

mit Bildern der neuen Werbekampagne. Ein freundliches

"Ich werde Sie in den nachsten Tagen anrufen" beschliefit die

Meldung fast wie eine Drohung.

Mit einem Wort: Wer nicht nach spatestens zwei Wochen in

einem Bermuda-Dreieck nutzloser Papierstapel versinken will, hat spa-

testens gegen Mittag einen vollen Papierkorb. Trotzdem iiberwuchert

der Schreibtisch unerbittlich mit jener geradezu diabolischen Art von

Meldungen, Disketten und CDs, von denen man genau weiB, dafi man
sie irgendwann brauchen wird, bei denen aber ebenso klar ist, daB sie

zum benotigten Zeitpunkt ums Verrecken nicht zu finden sein werden.

Die Physiker wissen es langst: Unordnung nimmt immer zu. Ein

Redakteur, der freiwillig die Disziplin aufbringt, abends seinen Tisch

sauber aufgeraumt zu verlassen, setzt sich sogar einem bósen Ver-

dacht aus: Offenbar hat er zuviel Zeit - zum

Sortieren, Archivieren und Aufraumen. Eine

Redaktion hat gefalligst nach Arbeit auszu-

sehen! Letztlich gibt es gegen das Chaos nur

ein einziges wirklich wirksames Mittel: ofter

mai umziehen. Umziehen ist wie Montag - da

fangt alles von vorne an. Genau das haben

wir getan, auch wenn wir nur ein paar Zim-

mer getauscht haben...

w.m
Mitte: Wenn Knut mit wiel

Geduld und guten Worten

nicht aus seinem Dreckloch

au bringen ist, muB man
eben Gewalt amwenden



Unsere Antwort: Sie werden es nicht glauben! |

Der P5-100 Executive ist das ultimative „Da-fliegt-mir-ja-die-Kuh-weg"-

Powersystem fiir Powerprofis, die exzellente Zutaten in ihrem PC fur sich arbeiten

lassen wollen - und zwar zum Low-Powerpreis.

Uberzeugen Sie sich selbst von diesen Features:

Intel" Pentium 13

isor, 100MH/

M
irk

4 Mil D-ROM
9ms

2MB DRAM
ound-Karte mit Altec Lansing Lautsprechem

litor

indowi f MS-M

P5-100 Executive -

P5- 90 Executive -

P5- 75 Executive -

4.949,- DM
4.899,- DM
4.599,- DM

pentiurn Rufen Sic uns an: gebiihrenfrei

GATEWAnOOO

01 30 - 82 08 45

Auf diesc Gateway-Serviccs konnen

Sie sich vi

E1NE PERLE DER NATUR.
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Umziehen ist

die letzte

Chance,

wenn der

Arbeitsplatz

im Schutt

zu versinken

droht.

Damit die Ordnungs-

gebote der Mutter

nicht allzu schnell

wergessen werden,

halten wir auch

unsere "Neuen"
kraftig zur Arbeit an

Ordnung
ist das halbe Leben

Es gibt nur wenige Moglichkeiten, der taglichen Schwemme an Info-

Faxen, Pressemeldungen und Infopost Herr zu werden. Wenn der

Redakteur nicht aufpaBt, ertrinkt er innerhalb kurzester Zeit im

Mitteilungsbedurfhis der Branche. Natiirlich ist das sein Job, schliefl-

lich hat es viel Muhe gekostet, in diverse Presseverteiler aufgenommen

zu werden. Doch mancher PR-Referent glaubt, der schreibenden Zunft

einen Gefallen zu tun, indem er sie mit taglichen PR-Romanen nicht

unter vier eng beschriebenen Seiten beehrt. Das ware ja nicht weiter

schlimm, gabe es taglich auch vier Seiten Wissenswertes. Doch

selbst zur seitenlangen Beschreibung eines Mauspad-Designs fehlt

nicht die Einladung zur kurzfristig einberufenen Pressekonferenz,

die man bitte auch dann zuriickfaxen móge, wenn keine Zeit zur

Teilnahme sei - nicht zu vergessen die CD-ROM bzw. Disketten

mit Bildern der neuen Werbekampagne. Ein freundliches

"Ich werde Sie in den nachsten Tagen anrufen" beschlieflt die

Meldung fast wie eine Drohung.

Mit einem Wort: Wer nicht nach spatestens zwei Wochen in

einem Bermuda-Dreieck nutzloser Papierstapel versinken will, hat spa-

testens gegen Mittag einen vollen Papierkorb. Trotzdem uberwuchert

der Schreibtisch unerbittlich mit jener geradezu diabolischen Art von

Meldungen, Disketten und CDs, von denen man genau weifl, dafi man
sie irgendwann brauchen wird, bei denen aber ebenso klar ist, dafi sie

zum benotigten Zeitpunkt ums Verrecken nicht zu fmden sein werden.

Die Physiker wissen es langst: Unordnung nimmt immer zu. Ein

Redakteur, der freiwillig die Disziplin aufbringt, abends seinen Tisch

sauber aufgeraumt zu verlassen, setzt sich sogar einem bosen Ver-

dacht aus: Offenbar hat er zuviel Zeit - zum
Sortieren, Archivieren und Aufraumen. Eine

Redaktion hat gefalligst nach Arbeit auszu-

sehen! LetztUch gibt es gegen das Chaos nur

ein einziges wirklich wirksames Mittel: ófter

mai umziehen. Umziehen ist wie Montag - da

fangt alles von vorne an. Genau das haben

wir getan, auch wenn wir nur ein paar Zim-

mer getauscht haben...

Mitte: Wenn Knut mit wiel

Geduld und guten Worten

nicht aus seinem Dreckloch

su bringen ist, muB man
eben Gewalt anwenden
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[News & Previews]
News-Cocktail
Bunt gemischter Krimskrams rund um die Spiele-Szene

Der kleine Klugscheif&er
Diesmal macht sich Peter hier wichtig

Power Play Online
Das Internet ais Spielwiese/Wichtiges im WWW
Deep Space 9: Harbinger
StarTrek-Adventure ohne Captain Picard

AH-64 D Longbow
Besser ais Dis Apachenkrieger?

Renegade 2
Die Space-Rómer schlagen zuruck

Fantasy General
SSIs erstes Fantasy-Strategiespiel

Cyberia 2
Jetzt ballert Zak auch im Fahren

Silent Thunder: The Revenqe
Das "Warzenschwei

Theme Hospital
Krankenhausalltag auf die Schippe genommen

Syndicate Wars
Die Cyborgs bekommen Konkurrenz

Earthworm Jim 2+1
Super-Kriecher im Doppelpack

Silent Hunter
Unterwasser-Schlachten in SVGA

Das^Warzehschwein" meldet sich zuruck an der Front

[support]
Tips & Tricks
Beavis&Butthead, Druidenzirkel, Riddle of

Master Lu, Bermuda Syndrome
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Die Seite fur alle, die's anders nicht schaffen
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Inserenten
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Hier darf jeder motzen, loben, fragen, klagen

Impressum
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Multimedia von EA

Oben: Exotische Tiere in

"Widie World of Animals"

Gans rechts: Der "3D Atlas'

ladt zur Weltreise ein

3D Atlas
Hersteller
EA/ABC
Preis

ca. 1 OO Mark

Wide World of
Animals
Hersteller
EA/ABC

Erscheinung geplant
Marz '96

Preis
ca. 1 00 Mark

DaB die Erde keine Scheibe ist,

hat sich inzwischen auch bis zu

Electronic Arts herumgesprochen.

Ebenso richtig ist, dafl der Markt fur

digitale Nachschlagewerke das ein

oder andere gewinntrachtige Geschaft verspricht.

Die sinnvolle Verknupfung beider Weisheiten ist

der "3D Atlas". In Zusammenarbeit mit den Ent-

wicklern von ABC entstand eine aus Satelliten-

fotos zusammengeklebte, in neun Stufen zoom-

und drehbare, dreidimensionale Weltkarte.

Durch einen Klick direkt auf die Kart, gelangt

Ihr in die Detailansicht des jeweiligen Staates.

Unterschiedlichste demographische Daten (Brut-

tosozialprodukt, Einwohnerzahl etc), die gróBe-

ren Stadte, ein kurzer historischer AbriB sowie

drei bis vier Postkartenmotive sind hier zu

begutachten. Neben dem Umweltdaten-, dem

politischen und dem physikalischen Globus ent-

halt das Programm noch neun Spezialgloben

(Kontinentaldrift, Biosphare u. a.). Wer mag,

kann sich fur die Erdkunde-Hausaufgaben eige-

ne Statistiken aufstellen, indem er den PC z.B.

zwei Werte in Relation setzen laBt. So erhaltet

Ihr binnen Sekunden Lander-Ranglisten nach

dem Muster "Kohlendio-

xid-Emission pro Ein-

wohner". Ebenfalls in

die Edutainment-Kerbe

schlagt "Wide World of

Animals". Auch hier ist

besagter 3D-Globus zen-

trales Element der op-

tisch ansprechend ge-

stalteten Oberflache,

der inhaltliche Schwerpunkt liegt jedoch im

zoologischen Bereich. Eine Vielzahl wildleben-

der Tiere wird wort- und bildreich mitsamt

ihres Lebensraums, ihrer FreB- und Paarungs-

gewohnheiten, der Einordnung innerhalb des

universellen Stammbaums, einige wenige gar in

einer kurze Videosequenz, vorgestellt. Beide

Titel sind professionell produziert, besitzen

aber aufgrund der Thematik nur einen begrenz-

ten Unterhaltungswert - typische Edutainment-

CDs nach dem Motto: "Ich móchte meine Eltern

iiberzeugen, daB mein PC mir nebenbei beim

Lernen hilft". us

Get Your Kiclcs—

Die typischen Kleinstadte

des Mittleren Westens:

Zwischen Tristesse und

Gemutlichkeit

Route 66 - StraSe
der Sehnsucht

Hersteller
Ullstein Soft Media

Preis
ca. 80 Mark

Manchmal ist der Weg - sprich die StraBe -

Ziel einer Reise. Und eine solche ist die

"Route 66", einst einzige Verbindung von Chicago

nach Los Angeles, auf jeden Fali wert. Kein

anderes Bauwerk verkórpert so sehr den "Ame-

rican Dream" von Freiheit und Abenteuer wie die

1926 fiir den Verkehr geóffnete, knapp 4000

Kilometer lange Staubpiste zwischen dem Michi-

gan-See und der Pazifikkiiste. Irgendwo zwi-

schen ZDF-Dokumentation und Polyglott-Reise-

fuhrer ist die CD-ROM "Route 66- StraBe der

Sehnsucht" einzuordnen. Autor Holger Hoetzel

weiB allerlei Wissenwertes und Kurioses iiber

Land und Leute links und rechts des Highways

zu berichten. Praktisch jedes Kaff, jedes Diner,

jedes Motel ist in den 500 Bildern, 30 Minuten

"Road Movies" oder den endlos scheinenden

Textpassagen verewigt. Mit dem Finger auf einer

der 84 digitalisierten StraBenkarten kónnt Ihr in

Gedanken auf Eurer Harley Davidson gen

Westen in den Sonnenuntergang reiten. Anders

ais ein gedruckter Reisefuhrer, laBt sich das Pro-

gramm schlecht im Handschuhfach verstauen (es

sei denn, man besitzt ein Notebook), daher ist

der praktische Nutzen eher maBig, ais Appe-

tithappen fiir den Amerikabegeisterten taugen

die lebendigen Schilderungen und stimmungs-

vollen Fotos, akustisch untermalt von Rock-

Urgesteinen wie Bruce Springsteen und Tina

Turner, aber allemal. "«
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Batman forever
Einer der Smash-Hits des vergangenen Kino-

Sommers war zweifellos der von Joel Schu-

macher inszenierte dritte Teil des Flattermann-

Epos' "Batman". Dank Acclaim setzt der Dunkle

Ritter jetzt auch auf dem PC zumLandeanflug

an. Gotham City muB von den beiden Plagegei-

stern Harvey Two-Face und The Riddler befreit

werden. Kein Problem fur Bruce Wayne alias

Batman und seinen Partner Robin. Mit iiber 125

Special Moves und Waffen rucken die beiden der

Unterwelt zu Leibe, schwingen sich mit dem
Greifhaken von Ebene zu Ebene und bahnen sich

so ihren Weg durch acht dem Film nachempfun-

dene Level, die wiederum in bis zu zehn Teil-

stiicke untergliedert sind. Vor der groflen Kon-

frontation mit Gothams GeiBeln darf in der

Bathóhle am holographischen Sparrings-Partner

trainiert werden. Das Besondere an "Batman

Forever" ist die unter Einsatz von Blue Screens

und Motion Capturing entstandene Grafik. Um
mit der Materialschlacht der Leinwandversion

mithalten zu konnen, arbeitete Acclaim mit den

Originalkostumen und Stuntmannern der Film-

vorlage. Zusatzliche Filmausschnitte und geren-

derte Szenen geben die Story wieder. us

Man schlagt

sich so durch:
*

Batman und

sein Sidekick

Robin sind in

Kampfkunsten

auBerst bewandert

Batman forewer
Hersteller
Acclaii

Erscheinung geplant
1. GLuartal '96

Ein Schlenker mit der Wampc raumt auf

Arcade America
Wozu eine dicke Wampe nicht so alles gut

sein kann: Im Winter halt sie warm, bei

Schiffsuntergangen schwimmt Fett oben, und
wer Held in einem Computerspiel ist, kann mit

einem kraftigen Wippen der Hangepartien seine

Gegner aus den Latschen hauen.

Der dickbauchige Joey schlaft am liebsten.

Weil das seinen zahlreichen Haustieren aber gar

nicht paflt, versuchen sie ihn per extragroBer

Dynamitladung aufzuwecken: Leider keine sehr

gute Idee, denn bei der Explosion werden Orks,

Drachen und was sich der typsiche amerikansche

Jung von nebenan sonst so ais Schofihund halt

uber den ganzen Kontinent verteilt. Joey steigt

naturlich sofort ins Auto, um seine kleinen Lieb-

linge wieder einzusammeln. Das Jump'n'Run

"Arcade America" von den "Battle Beast"-

Machern "7th Level" iiberzeugt vor allem mit

oberwitziger, abgefahrener Comic-Grafik und
coolen Animationen. Auf der Power Play-CD fin-

det Ihr eine kleinere, noch englische Demo-Ver-

sion. Bei der Ende Marz erscheinenden deut-

schen Fassung wird iibrigens keine geringere ais

Nina Hagen die Hintergrund-Texte sprechen.

Wir halten Euch auf dem laufenden! ste

^*S?

Name
Arcade America

Hersteller
7th Level

Erscheinung geplant
Ende Marz

Demo
<*
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Cyrix~ Pentium-Killer
Trotz wiederholter Anstrengungen ist es bis-

lang weder Cyrix noch AMD gelungen, Intels

Vormachtstellung im Bereich der PC-Prozesso-

ren zu brechen. Zu groB ist die Angst der Anwen-

der vor Inkompatibiliaten, zu stark sind Intels

Verbindungen zu den Systemherstellern. Seit

Jahresbeginn liefert Cyrix Muster des mit 120

MHz getakteten "6x86" an seine wichtigsten

Kunden. Grófiere Stuckzahlen fur den Massen-

markt sollen noch im Laufe des ersten Quartals

verfugbar sein. Benchmark-Messungen fur Win-

dows-95-32-Bit-Applikationen haben ergeben,

daB der "6x86" seinem gleich hoch getakteten

Pentium-Rivalen von der Rechenleistung her

uberlegen ist. Der "6x86" ist pinkompatibel zum

weit verbreiteten P54C-Sockel, so dafi laut Cyrix

nur geringe Modifikationen zum Einbau in her-

kommliche Motherboards notwendig sind. Im

Vergleich zur l00-MHz-Version des Chips wurde

die Siliziumoberflache urn 50% reduziert. Daraus

resultieren hohere Taktgeschwindigkeiten, rei-

chere Ausbeute an Prozessoren pro Wafer und

vor allem geringere Herstellungskosten. Ein

gutes hat der Schlag gegen Intel mit Sicherheit:

Die Preise werden - wie schon in der Vergangen-

heit durch AMDs 486er-Clones - fallen. us

Science Fiction Enzyklopadie

Science Fiction
Enzyklopadie

Hersteller
Grolier
Preis

ca. 100 Mark

Ais Multimedia-"Bibel" fur alle Genre-Enthu-

siasten versteht sich Groliers "Science Fic-

tion"-Enzyklopadie auf Windows-CD-ROM. Von

Thomas Mores "Utopia" bis zu

modernen Vertretern der SF in

Literatur und Film, werden 400

Jahre kreativen Schaffens durch

iiber 4500 englischsprachige

Artikel abgedeckt. Hunderte von

Illustrationen und Videos erlau-

tera Konzepte und gedankliche

Voraussetzungen dieser Form

des Entertainments. In Interviews stehen nam-

hafte Autoren und Regisseure Red und Ant-

wort. Eine Zeitskala verzeichnet ais Meilenstei-

ne sowohl die Erscheinungsdaten wichtiger

Werke ais auch Trends in der Thematik (z.B.

"KI" fur die Achtziger) und ver-

schafft Euch somit einen

Uberblick iiber Geschichte und

Gegenwart der Science Fiction-

Szene. Seid Ihr auf der Suche

nach Informationen zu einer

bestimmten Materie, kónnt Ihr

Euch entweder anhand von

Hyperlinks durch den Daten-

berg wursteln oder einfach per Stichwort direkt

zum gewiinschten Artikel springen. us

Sim Heawen: Auch das Leben

nach dem Tod will sorgsam

durchorganisiert sein

Afterllffe
Hersteller
Lucas Arta

Erscheinung geplant
1 . Halbjahr '96

Afterlife
So bekannt LucasArts fur Adventures und

Actionspiele ist, eine Management-Simulati-

on haben die Mannen unter George "Jedi" Lucas

bislang nicht im Angebot. Das soli sich dem-

nachst griindlich andern, und wenn das fertige

Werk halt, was die Gertichtekiiche verspricht,

auch mit einigem Erfolg. In "Afterlife" wird nam-

lich nichts geringeres simuliert ais dasLeben

nach dem Tod - Ihr seid verantwortlich fur den

reibungslosen Ablauf von Himmel und Holle auf

einem fremden Planeten. Dort muBt Ihr iiber

Wohl und Wehe Eurer Schutzbefohlenen

wachen. Naturlich solltet Ihr dabei auch dere

Konfession beachten: Wenn Eure Schafchen etwa

an die Reinkarnation glauben, miiflt Ihr spezielle

Wagelchen bauen und die armen Seelen wieder

in die Welt der Lebenden schicken. Wenn alles

gutgeht, werdet Ihr reich belohnt - es regnet

Taler auf Euch herab. Naturlich geht es in

"Afterlife" alles andere ais ernst zu, das Spiel soli

mit schragen Anspielungen auf Himmel und

Holle vollgestopft sein und massig SpaB sowohl

fur Anfanger ais auch fur Hardcore-Simuations-

freaks bieten. LucasArts will "Afterlife" noch im

ersten Halbjahr 96 veróffentlichen; was die Kir-

che davon halt und mehr erfahrt Ihr, sobald

LucasArts mit weiteren Infos rausriickt. ste
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Great Battles of Alexander

Rechta:

Hannibal anta porta* -

antiker Faldharr fur ainan Tag

Great Battles of
Alenander
Hersteller

SSI
Erscheinung geplant

Juni '96

Alexander der Grofle, antiker makedonischer

Eroberer und Despot, steht im Mittelpunkt

eines der projektierten SSI-Strategiespiele.

Basierend auf dem GMT-Brettspiel gleichen

Namens wird "Great Battles of Alexander" Euch

u. a. plundernd und brandschatzend durch die

Provinzen Chaeronea, Lyginius, Pelium und

Jaxartes ziehen lassen. Eure Truppen rekrutie-

ren sich aus Kavallerien, Bogenschutzen, Lan-

zentragern und Kriegselefanten. Ein neues Gra-

fiksystem, genannt "IsoHex", kombiniert die

Ubersichtlichkeit der Hexfelder mit der Plasti-

zitat der Isometrieperspektive, wobei drei Zoom-

stufen und die Ausnutzung der Windows-Fen-

stertechnik dem Spieler quasi einen virtuellen

Feldherrnhiigel unter den Stuhl pflanzen. Unter

den vorgefertigten Szenarien, die sich allesamt

auch per DFt) oder Netzwerk gegeneinander

spielen lassen, befinden sich zwólf von den

Geschichtsschreibern belegte Schlachten. us

Of

Age off Rifles
Hersteller

SSI
Erscheinung geplant

Juli '96

Des Soldaten Braut ist sein Gewehr

-

spleenige KommiGkoppe widmen

sich seit jeher hingebungsvoll der Hege

und Pflege ihres wehrhaften Darlings.

Ahnlich viel Herzblut fliefit (hoffentlich)

derzeit bei SSI in die Entwicklung von

"Age of Rifles". Der Untertitel "Wargame Con-

struction Set 3" deutet nicht nur an, da6 es sich

iim ein Strategiespiel kriegerischen Inhalts mit

Editor-Bonus handelt. In 50 fertigen und belie-

big vielen zufallig generierten Szenarien rund

um die Kriege zwischen 1848 und 1905, darun-

ter 80 prominente Konflikte wie der amerikani-

sche Burgerkrieg oder der Boxeraufstand in

Gani linka dar

mitgelieferte

Uniform-Editor,

links: wildes

Schlacht-

gatUmmal

China, treten Eure Pixel-Armeen auf dem (Hex-)

Feld der Ehre gegeneinander an. Wettereinflus-

se und Gelandebeschaffenheit werden fur den

Ausgang der Gefechte maBgeblich sein. Die

Trumpfkarte ist der mitgelieferte Editor: Nicht

nur die Gestaltung des Kampfgebiets und die

Truppenverteilung liegen bei Euch, auch die Uni-

formen werden in Eigenregie geschneidert. us

CD-Relcorder

CDR4220. CDR4220!
Hersteller

Plaimon Data
Preis

zwischen 1850 und
2050 Mark

Ein Traum vieler Computerbesitzer rutscht

langsam aber sicher in finanziell greifbare

Regionen: CD-Rekorder sind mittlerweile fur

unter 2000 Mark zu haben. Plasmon Data bietet

zum Einstiegspreis von rund 1850 Mark das Ein-

baumodell "CDR4220i", allerdings fehlt bei die-

ser Minimal-Lósung die notwendige Mastering-

Software. Wer etwas mehr investieren mochte,

sollte einen Blick auf die externe Bauform wer-

fen. Inklusive der Windows-Software "Easy-CD

Pro" kostet das Komplettpaket um 2050 Mark.

30 Minuten reichen aus , um eine Gold Disk im

CD-ROM(-XA)-, CD-I- oder Audioformat zu bren-

nen. Ais Lese-Laufwerk laflt sich das "CDR4220"

Dia externe und interna Bauform samt

SCSI-Controller und Maataring-Software

ebenfalls verwenden, je nach Bedarf schaltet Ihr

dann zwischen Single-, Double- oder Quadro-

speed um. Eine AnschluBmóglichkeit fur die

Soundkarte und eine Kopfhórerbuchse sind inte-

griert. us
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Nur die Hartgesottensten

diirffen in Euer SWAT-Team

Deadline
Hersteller

Sony/Millennium
Inter acti ve

Erscheinung geplant
Marr '96

Deadline
Erinnert Ihr Euch noch an das Geiseldrama in

der Berliner Commerzbank-Filiale? Die

Gangster entkamen damals durch einen selbst-

gegrabenen Tunnel im Tresorraum, wahrend die

Polizei vor dem Gebaude stand und griibelte, was

denn nun zu tun sei. Letztendlich hat es die die-

bischen Maulwurfe dann doch noch erwischt,

vielleicht ware der Fali aber viel schneller gelost

worden, hatte die Einsatzleitung vorher iibungs-

halber ein paar Einsatze mit Millennium Inter-

actives Polizeisimulation "Deadline" absolviert.

Ais Kommandeur einer Spezialeinheit geht Ihr

gegen Terroristen und Bombenleger vor. Gebau-

deblaupausen helfen Euch bei der Planung der

Taktik, der Fahndungscomputer klart uber Iden-

titat und Handlungsprofil der Tater auf. Es liegt

an Euch, ob Ihr unschuldige Geiseln durch

geschicktes Verhandeln am Telefon oder geziel-

ten Einsatz Eurer Scharfschutzen rettet. Ein

komplettes Waffenarsenal, von der Blendgrana-

te bis hin zum Infrarot-Nachtsichtgerat, steht

Euch dabei zur Seite. Gemutliche Naturen wer-

den bei "Deadline" ganz schón ins Schwitzen

kommen, denn bei jedem Einsatz tickt die Ulti-

matum-Uhr. us

Oulnnes CD-ROM der
Rekorde '96

Hersteller
Ullstein Soft Media
ISBN 3-550-08920-1

Preis
ca 80 Mark

CD der Rekorde '96
Schneller, hoher, weiter - die Rekordbesessen-

heit kennt keine Grenzen. Der sorgfaltigen

Dokumentation neuer Superlative hat sich

bekanntermaBen das Guinness-Buch verschrie-

ben. In elektronischer Form erscheint die

Ansammlung von liber 5000 Hóchstleistungen

und Extremen aus Natur, Wissenschaft , Tech-

nik sowie reinen "Fun-Events" jetzt ais 96er Edi-

tion. Beim Schmokern stófit man auf ruhrende

Anekdoten: Charles Osborne aus Iowa wurde

beispielsweise 69 Jahre und funf Monate von

einem chronischen Schluckauf geplagt. Ein Jahr

nach dem plotzlichen Ende seines Leidens ver-

starb er an Altersschwache.

Aktualisierte Bestmarken sind nicht die einzi-

ge Novitat gegeniiber der ersten Auflage: Ull-

stein kredenzt zusatzlich einen komfortablen

Suchindex, eine Art Album, in dem Ihr Eure

ganz personlichen Lieblingsrekorde sammeln

kónnt, und den "VideoPark" mit ca. 60 Original-

aufnahmen . Das Sahnehaubchen bildet das 140

Seiten stark "Guinness-Buch der SpaBrekorde",

das zusammen mit der im Buchhandel erhaltli-

chen CD ausgeliefert wird. us

SV 233 PC Propad
Hersteller

Interact Gam
Product

Preis
ca 50 Mark

SV 233 PC Oamepad
Hersteller

Interact Gam
Product

Preis
ca 36 Mark

Interact-Joypads
Calten Jump'n'Runs wegen ihres simplen

Gameplays auf dem PC vor einiger Zeit noch

ais verpont, so beweist die jiingste Generation

von Konsolenumsetzungen, allen voran Galions-

figuren wie"Pitfall" und "Earthworm Jim" (Test

in dieser Ausgabe), daB auch Windows-Jiinger

ihren SpaB an schnellen, unkomplizierten

Geschicklichkeitsspielen haben kónnen. Fur das

optimale Feeling darf nattirlich die entsprechen-

de Peripherie nicht fehlen: Die beiden Joypad-

Frischlinge der Firma Inter-

act machen einen halbwegs

robusten und solide verarbei-

teten Eindruck. Sowohl das

"SV 233 PC Gamepad 6" ais

auch das teurere "SV 232 PC

Propad 6" verfiigen tiber

sechs Feuertasten und zuschaltbares Dauerfeu-

er, das sich bei letzterem in der Geschwindigkeit

fur jeden Button separat einstellen laGt. Ein wei-

teres Feature, welches das "Propad" seinem klei-

nen Bruder voraus hat, ist die ergonomische

Anbringung von zwei Feuerknópfen an der Stirn-

seite. Wie bei vielen Konsolen-Pads werden diese

mit den Zeigefmgern bedient. Den aufschraubba-

ren Mini-Stick des Gravis-Vorbildes sucht Ihr bei

beiden Modellen zwar vergeblich, im Alltagsge-

brauch vermiBt man ihn

erfahrungsgemafi aber auch

nicht allzu sehr. us

Links seht Ihr das

"Propad", daneben das

billigere "Gamepad"



DIE HÓLLE AUF ERDEN!
SIE ALLEIN GEGEN DEN REST DER WELT - ODER WAS DAVON NOCH UBRIG IST!

Ein ais Computerspiel getarnter Computervirus brachte die Stromversorgung der

Industrienationen zum Erliegen undlieB Kernkraftwerke explodieren, Das Ende

unserer so sorgfaltig aufgebauten HiTecb-Welt! Mit einem Schlag wurde die

menschliche Zmlisation in eine Welt des Chaos and der Anarchie katapultiert.

Hier beginnt This Means War!, MicroProse neuestes Strategiespiel!

Man schreib das Jahr 1 2 NS (nach dem Spiel), Sie haben die Katastrophe uberlebt und

die ganze Welt wartet nur darauf, von Ihnen eingenommen, wieder aufgebaut und

verteidigt zu werden. Ihre Gegner sind eine Handvoll abgedrehter Warlords, die ihre

Macht mit Hilfe deserierter Streitkrafte vereidigen. This Means War! - Das is Echtzeif-

Action in isometrischer 3D-Graphik bei der Sie dank der Windows-Benutzeroberflache

selbst in den heiflesten Kampfen nie die Ubersicht verlieren!

Mit der richigen Logistik lóschen sie Ihre Gegner im Handumdrehen aus, treffen Sie

jedoch die falschen Entscheidungen, so kónnen Sie nur hilflos zusehen, wie die

gegnerische Infantrie, die Kampfflugzeuge und Hovercrafts in Ihr Hauptquartier einfallen

und nichts mehr ubriglassen aufier ein paar rauchende Trummer!

Sie beginnen mit einem einfachen Szenario mit wenigen zu

steuernden Objekten. Ihre Befehle erhalten Sie von Kommandantin

Ciark, die mit wertvollen Informationen und Hinweisen zum Erfolg

Ihrer Missionen beitragt. Gleichzeitig werden Sie von ihr Ober die

standig neuen und komplexen politischen Allianzen auf dem

laufenaen gehalten. Aber Vorsicht - Clarkes Meldungen kbnnen von

Ihren Gegnern gestort werden!

CROCODILE GHANDI

Ein absoluter Diktator

biblischen AusmaBes und

Griinder der Kirche der

Universellen Geschwisterschaft.

MONDO KHAN

Sein Vorbild ist Dschingis Khan.

Seine Armee ist standig im

Einsatz und kennt

keine Heimat.

GRAFIN ANASTASIA

ROMANOV
Ihre taktische Brillianz

entspricht der eines Generals,

ihr Lebenswandel dem einer

streunenden Katze.

ERHALTLICH FUR IBM PC UND KOMPATIBLE MIT CD-ROM UNTER
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Errichten Sie Ihre eigenen Militiiranlagen, bevor Sie die Haupt-

quartiere Ihrer Gegner dem Erdboden gleichmachen - begleitet

von der Musik des Spiels oder Ihren eigenen Audio CDs.

Sie befehligen Soldaten, Panzer, Flugzeuge und Helikopter,

lassen Brucken, Kasernen und Bunker bauen.

Sie sind ein Kommandant der Free World Alliance und

kampfen gegen verrii(kte GroBenwahnsinnige wie Crocodile

Ghandi, Napolienne, Mondo Khan und viele ondere.

THIS MEANS WAR! IST PIE HÓLLE AUF ERPEN

4KRDPR06E
Spectrum HoloByte - MicroProse World Wide Web Site: http://www.microprose.com
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Korg Wavetable-Soundkarte

Korg lAave
Hersteller
FIC/Pear

Preis
ca. 200 Mark

Bedauerlicherweise sind in jiingster Zeit neue

Spiele mit General MIDI Untersttitzung sel-

ten geworden. In zunehmendem Mafie setzen

Entwickler stattdessen auf CD-Audio Dennoch

bleiben Wavetable-Karten, bei

denen digitalisierte Musikin-

strumente fur eine naturnahe

Klangwiedergabe sorgen, gera-

de fiir Hobby-Musiker interes-

sant. Ein neues Daughterbo-

ard zum Aufstecken auf die

Soundblaster 16 bzw. kompa-

tible Karten stellt nun Pearl

vor: Die "Korg Wave" reproduziert mit 4 MB
ROM-Samples die 128 GM-Instrumente auf 16

Kanalen. Dariiber hinaus werden 32 polyphon

erklingende Stimmen, jede davon mit eigenem

High-Quality-Oszillator und

Low-pass-Filter, sowie Digi-

taleffekte (Echo und Chor)

geboten. Pearl vertreibt die

"Korg Wave" sowohl einzeln

(ca. 199 Mark) ais auch im

Bundle mit dem Soundbla-

ster-Clone "HyperSound 16"

(ca: 269 Mark). us

Strike

Strice Base
Hersteller

Max Design
Erscheinung geplant

1 . Quartal '96

Alien-Invasion, die 854.: In den

aufierirdischen Kolonien der

Monde Arctur, Clavius IV, Proctor und

Hesperia spielt sich Besorgniserregen-

des ab. Extraterrestrische Aggressoren

versuchen, die Aufienposten menschli-

cher Zivilisation zu unterjochen. Von

der "Strike Base", dem modernsten

Militarkomplex der ganzen Galaxis,

startet Ihr mit Kampfgleitern und -panzern zum

15 Missionen umfassenden Rundumschlag gegen

die schleimigen Unsympathen durch. Die Grafik-

engine der von Max Design entworfenen 3D-

Attraktion mischt Voxel-Landschaften, wie wir

sie aus "Comanche" kennen, mit Texturemap-

Lava-, Wald-, Berg- und Eisregionen wer-

den zum Schauplatz zahlreicher Gefechte

ping- Objekten und verwendet dabei erstmals

SVGA. Rettungs-, Begleitschutz- und Verteidi-

gungseinsatze stellen nur einen Ausschnitt des

Auftragsspektrums dar. us

V E M I S C H T E S
• Die Bitmap Brothers haben's nicht eilig:

Erst im Mai erscheint Ihr schon mehrfach

angekiindigtes Strategical "Z".

• Etikettenschwindel? Maxis tauft seinen

"Fuli Tilf-Flipper in "Pinball 95" urn.

• Seit Anfang Januar kónnen Origins

WWW-Seiten auch in deutscher Sprache

abgerufen werden. Die Adresse lautet

http//www.ea.com/origin

• Silicon Graphics im Aufwind: Der Her-

steller von Grafik-Workstations konnte fur

das Quartal 4/95 eine Umsatzsteigerung

von 22% gegeniiber dem Vorjahr verbuchen.

• Von Number Nin kommt die 3D-

Beschleunigerkarte "9 FX Reality". Sie

beherrscht Tricks von Texture Mapping

iiber Z-Buffering bis Antialiasing. Preis fur

die Minimalversion: ca. 600 Mark.

• Sierra bringt unter dem Dach der "Sierra-

Originals" Klassiker wie "Aces over Euro-

p", "Kings Quest 6", Space Quest 4",

"Inca" oder die "Goblins"-Titel fur rund

Mark erneut heraus

• Der Grofiteil derer, bei denen die neueste

Version von McAfees SCAN (2.2.8) den

Virus "SHZ" gefunden hat, diirfen aufat-

men. *.COM Dateien, die mit Turbo Anti

Virus oder Central Point AV immunisiert

wurden, betrachtet SCAN falschlicherweise

ais infiziert.

• Die lange ersehnte WIN95-Version von

Activisions "Mechwarrior 2" ist eingetrof-

fen. Ohne die angekiindigten Verbesserun-

gen an der Grafik, dafiir aber mit Multi-

player-Erweiterung "NetMech". Preis: ca.

100 Mark.

• Dem Gewicht der Packung nach zu urtei-

len, hat Three-Sixty in seiner "Harpoon 2

Deluxe Multimedia Edition" ein paar Qua-

dratmeter U-Boot-Stahl verbraten. Bei

genauerem hinsehen handelt es sich aber

doch nur um das extradicke Handbuch. Fur

rund 100 Mark gibt es 30 neue Szenarien

samt Editor, eine verbesserte Datenbank

und iiber 100 Sound- und Videoclips.



Earthsiege 2: Skyforce
Nachdem Ihr die todlichen Cybriden in

"Earthsiege" besiegt habt, riisten die

Maschinen erneut zum Angriff auf die Erde.

Doch es war Zeit, sich neu zu organisieren und

so schlagt Ihr an der Spitze der Rebellen zuriick.

Dynamix bietet fiir den Nachfolger des ersten

Metaltech-Spiels also jede Menge neuer Kampfe

gegen alte Gegner. Doch ist "Earthsiege 2: Sky-

force" ein echter Nachfolger und keine Mission-

Disk. Zuerst sind da natiirlich die zahlreichen

neuen Mechs und Waffen. Sogar fiegen werdet

Ihr in "Earthsiege 2". Mit dem waffenstarrenden

Gleiter "Razor" gehts gegen die Verteidigungs-

stellungen der Cybriden auf dem Mond, wo Ihr

dere Basis endlich dem Mondboden gleich-

macht. In uber 45 Missionen auf Erden und auf

dem Mond kann sich der Herc-Kommandant im

Endeffekt bewahren. Technisch wird "Earthsie-

ge 2" ebenfalls ganzlich neue Anforderungen an

I

Gigantisch: Explosionen in Earthsiege 2

Euren PC stellen und so auch teuflisch gut aus-

sehen. Natiirlich seht Ihr die Umwelt aus dem

Cockpit in feiner SVGA-Vektorgrafik voller Tex-

turen. Bombastische Soundeffekte, (deutsche)

Sprachausgabe und ein Feuerwerk an optischen

Effekten sollen ebenfalls beeindrucken.

Wer sich einen ersten Eindruck von "Earthsie-

ge 2: Skyforce" verschaffen will, sollte auf unse-

re POWER-PLAY-CD schauen. Dort findet Ihr

ein spielbares Demo des Spiels, das allerdings

nur mit 16 MByte RAM, einem fixen Pentium

und Win 95 ordentlich lauft. Der fertigen Version

reicht ein 486/66 mit 8 MByte RAM, einer 2-

MByte Grafikkarte und Windows 95. Auf unse-

rer CD findet Ihr tibrigens zusatzlich ein Promo-

Video von "Earthsiege 2: Skyforce". kn

Wollt Ihr

"Earthsiege 2"

^^^ schon mai

/(?
anspielen? Dann

schnappt Euch

unsere POWER
PLAY CD. Darauff

findet Ihr eine

spielbare erste

Uersion fur Win95.

«k

Earthsiege 2:
Skyforce
Hersteller

Sierra/Dynamix
Erscheinung geplant

Marz '96

Red Baron 2
Noch in weiter Ferne schwebt der "Red

Baron"-Nachfolger, der nicht nur optisch,

sondern auch spielerisch das erfolgreiche Origi-

nal weit hinter sich lassen soli. "Red Baron 2"

wird, wie fast alle Sierra-Produkte, nur unter

Win95 laufen und rechenaufwendige SVGA-Gra-

fik haben. Doch wirklich neu ist das Simulati-

onssystem, das sich "Virtual Battlefield" nennt.

Wahrend Ihr Eure Missionen fliegt, wird hier ein

ganzer Krieg im Hintergrund simuliert. Mit

etwas Gluck greift Ihr in die Kampfe, die Euch

eigentlich nichts angehen, ein und unterstutzt

zum Beispiel unter Druck geratene Mitglieder

Eures Geschwaders. Alle Kampfe finden in den

Tiefen des RAMs statt und wandern, sobald Ihr

in die Nahe der Fights kommt, auf Euren Scre-

en, so daB Ihr eingreifen konnt. "Red Baron 2"

wird liber 25 verschiedene Flugzeuge und auch

einen Missionbuilder enthal-

ten. Bis zum Herbst muBt Ihr

Euch allerdimgs noch gedul-

den, denn der geplante Juni-

Release wurde auf Oktober

geschoben. kn

Ais Manfred won Richthofen

gegen die Aliierten

Red Baron 2
Hersteller

Sierra/Dynamix
Erscheinung geplant

Oktober '96
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Urban Runner
Hersteller

Sierra/Coktel Vision
Erscheinung geplant

Marz '96

Urban Runner
Coktel Visions laBt vom interaktiven Film

nicht die Finger: War "The Last Dynasty"

noch ein richtiges Spiel mit Filmeinlagen, wird

"Urban Runner", ehemals "Lost in Town", ein

richtiger interaktiver Film sein. Ihr schliipft mai

wieder in die Rolle eines Helden, dem ein Mord

angehangt wird. Natiirlich jagt Euch sowohl

Polizei ais auch eine Hord brutalster Killer, und

Ihr klart nebenbei den Mordfall auf.

"Urban Runner" tragt die unverwechselbare

Handschrift von Muriel Tramis, die schon die

Softcore Adventures "Geisha" und "Fascination"

schrieb und auch fur die

"Gobliins"-Reihe verant-

wortlich ist. "Urban Run-

ner" liegt aber ein ganz-

lich neues Spielkonzept

zu Grunde: Ihr durchlebt

eine Mischung aus Video-

Adventure und Video-

Wen mag denn

dieser Herr nicht?

Die Gebiihrenreform?

Die Telekom?

Jugend forscht: Was sehen wir denn da?

Action, wobei sich beides standig abwechselt und

fliissig ineinander iibergeht. Im einen Moment

bastelt Ihr an einem Ratsel und im nachsten

uberlebt Ihr eine rasante Verfolgungsjagd. Gra-

fisch besteht "Urban Runner" komplett aus

Videomaterial, fur das Coktel 25 Schauspieler

engagierte und knapp ein halbes Jahr lang film-

te. Die fertige Version soli in 32 000 Farben glan-

zen und SVGA-Fullscreen-Videos enthalten. Fur

die 32 000-Farb Version ist allerdings ein P90

mit Quadspeed-CD-Laufwerk erforderlich. Eine

abgespeckte 256-Farben-Version fur 486er soli es

ebenfalls geben. kn

Fast Attack

Fast Attack
Hersteller
Sierra/

Software Sorcery
Erscheinung geplant

Marz '96

Die erste Auftragsarbeit von Software Sorcery

fur Sierra hiefi "Conqueror", war ein net-

tes Ritterspielchen, aber kaum der Red wert.

Mehr Erfolg haben die Software-Zauberer mit

Ihren Kriegssimulationen gehabt. "Jutland" und

"Aegis: Guardian of the Fleet" waren zwar nicht

die einfachsten Simulationen, dafiir aber recht

spieltief und fur Wargamer empfehelenswert.

Fur ihr nachstes Sierra-Produkt hat sich Soft-

ware Sorcery wieder auf sein Steckenpferd

gestiirzt und bastelt derzeit mit Hochdruck an

"Fast Attack", das sowohl U-Boot-Simulation ais

auch Strategiespiel sein soli. Doch statt klassi-

scher Untersee-Krieger schliipft Ihr in die Rolle

des Kapitans eines 6881-Attack-Subs. eines der

Oben: Die Steuerung

des Fast-Attack-

Tiefenruders, rechts

wird ein Tanker

getroffen

modernsten U-Boote amerikanischer Produktion.

Software Sorcery hat selbst Navy-Offiziere her-

angezogen, urn "Fast Attack" so realitatsnah wie

móglich zu gestalten.Im Persischen Golf, der

Adria, im Chinesischen Meer oder im Armelka-

nal protzt Ihr mit Tomahawks, Mark-48-Torpe-

dos und Harpoon-Raketen. Der Feind ist die

nordkoreanische Marin, eine Handvoll Terrori-

sten und (auweia!) die russische Flotte. Spiele-

risch bietet "Fast Attack" zum Gliick den klassi-

schen Campaign-Modus an: Ihr erfullt (bis zu 70)

Missionen mehr oder weniger gut und bekommt

dafiir Orden und natiirlich zu gegebener Zeit

Beforderungen. Natiirlich wird Fast Attack in

SVGA prasentiert und lauft unter DOS. kn
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Der kleine Klugscheif^er
Endlich ist es da: "vx" - Action und

Strategie, die suchtig macht. Das be-

ste: Wir haben in das Spiel gleich 40

coole Cheat-Codes eingebaut. Cheat-

Codes, die Ihr bisher vermifit habt,

ohne es zu wissen: Wenn Ihr "help-

&HjL^M please" eingebt, werdet Ihr auch mit

r* iy
::ttiR ^en gefahrlichsten Mutanten leichtes

3f$$M Spiel haben, derm Euch stehen plótz-

lich Schleimmon8ter hilfreich zur

Seite und raumen unter den Ungeheuern tuchtig auf. Endlich

konnt Ihr Euch mit "eatme" in einen machtigen Kartoffelchip ver-

wandeln und durch Beriihren aus Euren Gegnern Streuselbeerku-

chen machen, "showfun" zeigt sofort alle Zwischenszenen in 4-

facher Geschwindigkeit und
u
everything'' richtet Windows neu ein,

putzt die Tastatur, macht Hausaufgaben (in der Vollversion auch

Steuererklarung oder Diplomarbeit) und bestellt eine Pizza Die

immer abgedrehter werdenden Cheat-Codes sind zur Plag gewor-

den: Fast kein Spiel, zu dem der Produzent nicht zeitgleich die

Schummeltricks veróffentlicht. Die Grunde liegen auf der Hand.

Zum einen bekommen die Hersteller so kostenlose Werbung in den

Online-Diensten: Einen Tag nach Yeróffentlichung sind die ent-

sprechenden Sektionen randvoll mit (Jberschriften wie "Cheats fur

vx", und das bringt Aufmerksamkeit auch und gerade fur Spiele,

die sonst nicht interessieren. Zum anderen ist naturlich jeder Pro-

grammierer uberglucklich, wenn endlich der Name von Freun-

din/Katze einem breiten Publikiun bekannt wird, besonders dann,

wenn die Freundin/Katze "tinaabostropholous" heiBt und der einzi-

ge sinnvoDe Cheat ist, aber leider alle funf Minuten neu eingegeben

werden mufi. Wirklich argerlich wird es, wenn mit den Cheats iiber

spielerische Mangel hinweggeholfen wird. Ist es nicht verfuhrerisch,

unlogische Puzzles mit der Kombination "whocares" zu ubertunchen

und kurzerhand das Inventory zu fullen? Oder per "imrolling" aus

Killer-Cyborgs handzahme Schmusetiere zu machen? Statt clever

designter Missionen, durchdachter Ratsel und fein abgestimmter

Schwierigkeitsgrade wird immer ofter zur Keule der Cheat-Coderei

gegriffen - SpielspaB ade. Dem Programmierer ist es naturlich

recht, wenn er sich bei berechtigter Kritik von frustrierten Kunden

mit dem Hinweis auf meterlange Cheat-Listen aus der Affare zie-

hen kann. Er vergi!3t aber, daB den Spielern die Programme immer

unwichtiger werden. Denn seien wir mai ehrlich: Ein Spiel, das wir

noch auf die gute, alte Art im SchweiBe unseres Mousepads durch-

geknobelt haben, um dann eines schonen Tages den Abspann erle-

ben zu diirfen, behalten wir gerne in Erinnerung. ste
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Der Globus spielt mit
ini.n—mrarr—nr—T
• drla.Rn U •»•! II)

Das Internet

eignet sich

auch ais Spiel-

wiese fur

Modembesitzer.

INTERNET
Echter Internet-Zugang

bedeutet, dafc Ihr Euch per

Modem uber eine soge-

nannte PPP- oder SUP-Ver-

bindung in das Internet ein-

wahlt. Wer mit einem der

zahlreichen lokalen Intemet-

Provider mit dem Netz der

Netze verbunden ist, hat

meist genau diese benótigte

Art von Verbindung. Von

den drei groBen Online-

Diensten T-Online, AOL und

CompuServe bietet momen-

tan nur letzterer den

benótigten Zugriff aufs fnter-

net - ist aber bei den derzeit

ublichen Geschwindigkeiten

meist zu langsam, urn die

Daten schnell genug uber

die Erdkugel zu schicken.

KALI
Kali ist Shareware - wer

ohne registrierte Version

spielt, wird nach 15 Minu-

ten aus dem System gewor-

fen. Die derzeit aktuelle Ver-

sion findet Ihr auf der Power

Play-CD-ROM oder uber

eine eigene WorldWide-

Web-Seite:

http://www.axxis.com/kali.

Die Registrierung kostet 20

US-Dollar, also etwas weni-

gerals30 Mark.
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Kali-Central ist nichts weiter, ais ein

sehr einfach su bedienendar Chat-

Host: Einstaigen und loslegan

Netzwerkspielen ohne Netzwerk - kein zwei-

ter Rechner, keine spezielle Steckkarte,

keine Kabel, keine teure Software. Dafur Spiele-

spafi mit mehreren menschlichen Mitspielern

gleichzeitig: Wird fur Cybernauten endlich ein

Traum wahr?

Fur diejenigen unter Euch, die sowohl ein

schnelles Modem ais auch einen schnellen,

echten Internet-Zugang haben,

kónnte die Frage bejaht werden: Mit der ais Sha-

reware vertriebenen Software Kali. Fast alle

Multiplayerspiele sind heutzutage auf ein soge-

nanntes IPX-kompatibles Netzwerk angewiesen.

Kali macht nichts anderes, ais Spielern ein sol-

ches Netzwerk vorzugaukeln, statt dessen spielt

Ihr aber uber eine Modemverbindung mit ande-

ren Leuten auf dem Internet.

In der Praxis funktioniert das ganz einfach:

Ihr stellt mit einem kleinen Wahlprogramm eine

normale Modemverbindung zum Internet her,

startet anschliefiend Kali und loggt Euch dann

in Kali-Central ein. Kali-Central ist nichts

anderes ais ein Chat-System und einer der zen-

tralen Treffpunkte von Multiplayern auf dem

Internet, hier verabredet Ihr Euch mit anderen

Spielern aus aller Welt zum gemeinsamen

zocken uber den ganzen Globus hinweg. Sobald

Ihr einen Sparringpartner gefunden habt, kann

es losgehen: Ihr verlaI3t Kali-Central, kehrt

zinnick auf die DOS-Ebene und startet das ent-

sprechende Spiel, wahlt den IPX-Netzwerkmo-

dus aus und dann geht es los. Besonders beliebt

ist ubrigens neben Echtzeitstrategikals wie Com-

mand & Conquer oder Warcraft 2 momentan der

3D-Actiontitel Descent, weil das eines der

wenigen Spiele ist, bei denen Ihr Euch auch ohne

Vorankundigung in die virtuelle Welt einklinken

kónnt. Besondere Kosten fallen in Kali ubrigens

nicht an - nur die normalen Telefontarife und

die Entgelte fur Euren Internetzugang.

Netzwerkspielen uber das Internet ist zwar

eine feine Sache, trotzdem gibt es zwei Haken.

GróBtes Hindernis ist die schwierige Konfigura-

tion: Weil fast jeder Internet-Zugang von den

Providern anders konfiguriert ist, seid Ihr beim

Einrichten der richtigen Parameter meist auf

Euch allein gestellt. Zwar liegt Kali eine sehr

ausfuhrUche (englische) Readme- und Hifledatei

bei, aber die kann Hindernisse auch nur sehr

begrenzt aus dem Weg raumen. Ob die angekun-

digte Windows95-Version von Kali dieses Pro-

blem wenigstens ansatzweise lost, wird erst die

Zukunft zeigen. Zweites Problem ist die

Geschwindigkeit: Wer nicht uber schnelle ISDN-

Leitungen mit dem Internet verbunden ist oder

keinen Provider mit superben 28.8 Baud-Leitun-

gen zur Hand hat, wird bei den meisten Netz-

werkspielen rein tempomafiig nicht mithalten

kónnen.

Fazit: Momentan ist Kali vor allem etwas fur

Freaks, die wirklich keine Herausforderung

scheuen - die Hiirden fur den Normalanwender

sind noch zu hoch. Mittel- und langfristig gehórt

Netzwerkspielen iiber das Internet aber sicher

die Zukunft. ste

Dascent Uber

das Internat:

Mindestens

genauso

spannend wie

Uber das

heimische Netz
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Art Comics
Underground-Comics aus Amerika - taglich

mit neuen Strips. Fur Normalsterbliche manch-

mal zu schrag, aber wer auf abgefahrene Zei-

chenkunst steht, findet genug Anregungen.

httpv/www.cais.conVartcomio/home.html

3TAR TRfc-r.

YOYAGER

Voyager
Hierzulande noch nicht mai im TV zu sehen,

im Internet dagegen gleich mit mehreren, sehr

schon gemachten Seiten vertreten: StarTrek-

Voyager. Neuankommlinge werden in der Kran-

kenstation des virtuellen Holo-Doktors betreut,

zum Gliick nur in einem langeren Dialog. Beson-

derer Gag (der aber ernst gemeint ist): Auf der

Web-Seite konnen amerikanische Trekkies gleich

die passende StarTrek-Kreditkarte bestel-

len - irgendwie ist das schon cooler ais die von

der Raiffeisenbank Hinterwaldbach...

httpvyvoyager.paramount.com/VoyagerIn-

tro.html

Blizzard
Orks und Menschen, dieWarcraft 2 mógen und

gerade nicht am Goldabbauen sind, sollten sich

mai die Web-Seiten von Blizzard, den Machem
dieses Echtzeitstrategicals anschauen: Die

Home-Page fuhrt zu weiten Seiten mit Updates,

Demos von kommenden Spielen und von Usern

erdachten Leveln und vieles andere mehr.

http^/www.blizzard.com

Origin

Auch die "Ultima" und "Wing Commander"-

Softwaremacher aus dem schonen Texas hat

naturlich eigene Internet-Seiten, seit kurzem

sogar - immerhin ais erste Fremdsprache - auch

in Deutsch.

httpvywww.ea.com

_Jr

WiUkommen bei ORIGINSystem*;Inc.

Bullfrog
Unter dem groBen Dach von Electronic Arts

haben auch die englischen Ochsenfrosche ein

gemiitliches Zuhause gefunden. Auf den Web-

Seiten gibt es Infos, die Ihr Euch lieber nicht

ansehen solltet - bis die angekiindigten Spiele

erscheinen, dauert es namlich noch ein Weilchen.

httpvywww.ea.com

PRODUCTIONS LTD

jjsc^pia

Europ s hottest developer

Dungeon
Keeper

Oulck Fix lndex

Boston Uniwersity lnteractive
WWW Games
An der Bostoner Universitat studiert man

nicht nur fleiBig, man zockt offensichtlich auch

gerne am Computer. Auf den Uni-eigenen Web-

Seiten finden sich jedenfalls interessante Spie-

lerein wie ein Online-TicTacToe: Ihr klickt

die jeweiligen Kastchen an und der Computer

ladt bei seinen Antwortziigen die Seite mit den

passenden Kreuzchen nach.

http^www.bu.edu.game^gajmes.html

Battle Isle WWW Page
Da heifit es immer, Deutschland sei im Inter-

net nicht richtig vertreten - dabei gibt es sogar

gleich mehrere Seiten zu Blue Bytes Strategie-

spiel "Battle Isle". Die "Battle Isle WWW Page"

ist allerdings komplett auf Englisch und hilft

steckengebliebenen "grofien Strategen" unter

anderem mit Passwórtern weiter.

http^óahu.cern.cb/~marku/bi.html ste

Im World Wide

Web ist immer

was los - neben

Spielecompanies

finden Surfer

im CyberSpace

aber auch weitere

interessante Web-

Seiten.

TIC-TAC-TOE

o X o
O

X X
Your move..
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Nix mit

"Beam me
up, Scotty"

- das erste

StarTrek-

Adventure

ohne Enter-

prise.

Kiro hilft Euch im Fahrstuhl

weiter. Odo in seinem BUro

Dallas in Space" ist noch einer der netteren

Spriiche, die manch altgedientem Trekkie

zum Thema "Deep Space 9" iiber die Lippen

kommt. Die Serie war zu Beginn nicht jeder-

manns Geschmack: Fiir viele lag der Kitzel beim

Raumschiff Enterprise darin, dafl die Captains

Kirk und Picard neue, unerforschte Bereiche des

Weltalls erkundeten: To boldly go where no one

has gone before. Die fest beim Wurmloch im Ali

Unten:

Commander

Sisko begruBt

Euch auff der

Station

schwebende Raumstation mit Ihren eher diplo-

matischen vind innerstationaren Konflikten wirk-

te da nicht sehr aufregend. Auch die dustere

Atmosphare auf der ehemaligen cardassiani-

schen Station kónnte einige der an aseptische

HighTech-Schiffe gewohnte Enterprise-Fans

anfangs verschreckt haben. Inzwischen geht die

Serie in den USA sehr erfolgreich in die 4. Staf-

fel, und insbesondere seit der noch vollig uner-
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Diister: Deep Space Nin ist bis auff w
ge Ausnahmen weriassen...

forschte Gamma-Quadrant allmahlich seine

bedrohlichen Geheimnisse offenbart und DS9

etwas mehr an Weltraum-Action bietet, sind

auch die meisten der erwahnten Trekkies wieder

mit Freude dabei: Deep Space 9 ist inzwischen

fester Bestandteil des F6derationsuniversums.

Terek Nor (so nannten die Cardassianer die Sta-

tion einst) liegt im Zentrum mehrerer Macht-

blócke. Da sind die eher landlich-spirituellen

Bajoraner oder dere einstiges Besatzervolk, die

Cardassianer - echsenahnliche Krieger, die hin-

terlistig darauf warten, Ihren Einsatzbereich

weiter auszudehnen. Im Niemandsland zwischen

den beiden Welten treiben rebellische Siedler

unter dem Namen Marquis Ihr Unwesen. Und
auf der anderen Seite des Wurmlochs, dem prak-

tisch einzigen unmittelbaren Zugang zum weit

entfernten Gamma-Quadranten, lauern noch

ganz andere Gefahren...

In dem Computerspiel "Deep Space Nin: Har-

binger" schlupft Ihr in die Rolle des jungen

Diplomaten namens Banik, der auf der Station

den Botschafter Karrig treffen soli. DS9 ist

wegen eines heftigen Plasmasturms beinahe voll-

standig evakuiert: Aufler der Rumpfmannschaft

urn Commander Sisko hat nur noch die Abord-

nung einer neuen Rasse, der Scythians, in ihrem

Raumschiff an den Landungsbrucken angedockt.

AuBer dem Plasmasturm und den etwas eigenar-

tigen Aliens gibt es aber noch andere Probleme:

Eigenartige Dinge passieren, Turen offnen und

schlieBen sich, der Computer fallt plotzlich aus -

und was ist mit dem geheimnisvollen Ritual, auf

das eine Priesterin aus Bajor wartet?

... und auch in der Ops (der Commando-
Zentrale) ist weniger los ais sonst

Auf Deep Space Nin kónnt Ihr Euch relativ frei

bewegen: Dabei seht Ihr die gesamte Umgebung

mit Ban iks Augen und klappt Euch durch teils

gemalte, teils gerenderte Standbider, die meist

animiert sind. Gesprochen wird zwar von den

Originalschauspielern, die Figuren im Spiel wur-

den allerdings gezeichnet. Neben diesem Adven-

ture-Teil gibt es noch einige kleinere Actionein-

lagen, etwa in Quarks Holodeck.

"Deep Space Nin: Harbinger" macht in der vor-

liegenden (sehr fruhen!) Beta-Version einen

etwas zwiespaltigen Eindruck: Story und Sprach-

ausgabe uberzeugen bereits jetzt, aber das Gra-

fiksystem und die teils recht konfuse Navigation

werden bis zum fertigen Spiel hoffentlich noch

griindlich iiberarbeitet. Trekkies gedulden sich

bis Marz, iiber eine deutsche Version wird noch

nachgedacht. ste

DS9 IM TV
Zeitgleich mit dem Erscheinen

dieser Power Play diirfte Sat1

endlich mit der Ausstrahlung der

zweiten und dritten Staffel

begonnen haben. Die dritte endet

mit einer sehr verheil$ungsvol-

len Folg, die bereits gute Aus-

sichten auf die vierte Staffel bie-

tet - aber Trekkies hierzulande

bekommen aller Voraussicht

nach nochmals The Next Gene-

ration zu sehen, erst danach es

mit Deep Space weiter. Beson-

dere Uberraschung ab der vier-

ten: Auf der Station hat Captain

(!) Sisko einen neuen militari-

schen Berater zur Seite - Worf

wurde wegen der Bedrohung aus

dem Gamma-Quadranten auf

DS9 versetzt.

Deep Space Nin
Hersteller

Viacom NewMedia
Erscheinung geplant

Mart

B i 1
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JAN ES
Die Kooperation mit Jane's

wird sich nicht auf "Long-

bow" beschranken: Das

nachste gemeinsame Pro-

jekt hórt auf den Namen

"Advanced Tactical Fighter"

(ATF) und wird sich mit

hochmodernen Jagdjets be-

schaftigen, von denen die

meisten voerst nur auf den

ReifSbrettem fliegen.

Infos satt im eingebauten Lexikon Die Landschaften sind komplett mit Texturen iiberzogen

Andy Hollis strikes back! Der Kultprogram-

mierer, der mit "Gunship" die zu ihrer Zeit

beste Hubschrauber-Simulation auf die Beine

gestellt hatte, wechselte vor kurzem zu Origin,

wo er nun ais Projektleiter fur Flugsimulatoren

arbeitet. In seinem neusten Spiel dreht sich wie-

der einmal alles um den fliegenden Panzer-

knacker AH-64D Apache von McDonnell

Douglas. Der Clou an der Sache: Origin hat im

Juli letzten Jahres zusammen mit Jane's - dem

AH-64D Longbow
Hersteller

Jane's Combat
Simulations

Erscheinung geplantMan '96

fuhrenden Verlag fur militarische Publikationen

- den Label "Janes Combat Simulations" gegriin-

det. Hierdurch hat das Team um Hollis Zugriff

auf eine der groflten Datenbanken in Sachen

Militar-Fliegerei. "Longbow" soli in puncto Gra-

fik, Gameplay und Realitatsnahe alles bisher

dagewesene weit hinter sich lassen. Die eigentli-

che Campaign wird ca. 40 Missionen umfassen

und sich im Baltikum abspielen. Aufierdem wer-

den Euch zwolf historische Missionen ins Jahr

1991 entfuhren, wo Ihr verbiirgte Einsatze aus

dem Golfkrieg nachfliegen werdet. Habt Ihr

samtliche vorgegebenen Auftrage durchgespielt,

sorgt ein eingebauter "Mission-Generator" dafur,

da!3 es Euch hinter dem Steuerkniippel nicht

langweilig wird. Die technischen Features lassen

dem Simulationsfreund das Wasser im Munde

zusammenlaufen: So soli es komplett mit Textu-

ren iiberzogene Landschaften und Gegner geben,

die Avionics des Helikopters werden bis bis aufs

i-Tupfelchen mit der Realitat ubereinstimmen,

und in den Zwischensequenzen diirft Ihr Euch

an originalen Army-Aufnahmen des Apache in

Action erfreuen. sg





„D/e schónste Grafik und

die spannendsten Levels

haben die Pitfall-Neuauflage

an die Jump-and-Run-Spitze

katapultiert." PC PLAYER
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„Das folie Level-Design, die gule

Steuerung und die Weilraumigkeil der

Level machen das Jump&Run zur

zweilen Nr. I seines Oenres.

Wer das Maga-Advenlure

Pilfall Heble, darf sich

auch den Super-Wurm

j nichl engehen lassen."

I PCOAMES

Der ganz

alltagliche

Kampf eines

1 Super-Wurms.
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Windows 95

Pug and Play mit

Windows 95



JfM*%

„Jtf

ii

CENTL

BOHUS

i
lnklusive „NETMECH",

der brandneuen

B-Spieler Netzwerk-

Option.
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„Mechwarrior 2 ist der be

Robo-Simuldtor, den ich je

gespielt hdbe."
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Pug and Play mit
Microsoft

Windows 95
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RENEGADE
Return to Jacob's Star

SSIs SpaceOpera

um den Kampf
guter Rebellen

gegen bose

Romer im Weltall

geht in die

zweite Rund.

Getroffen: Aktiwierte Schutz-

schilde leuchten heli auff

Renagade: Return to
Jacob's Star

Hersteller
SSi/Mindscape

Erscheinung geplant
Anfang Marz

Selbst unter erfahrenen Weltraum-Veteranen

ist das Renegade-Szenario relativ unbe-

kannt: In den unendlichen Weiten des Alls

kampfen nicht Katzen oder Romulaner gegen die

Menschheit, sondern an das alte Rom erinnern-

de SciFi-Lateiner liegen im Clinch mit den Rebel-

len der "Renegade"-Bewegung. Das leicht schrag

anmutende Universum stammt von der FASA,

die vor allem durch die Schopfung der Battle-

Tech-Welt bekannt wurde.

Nachdem erst Mitte letzten Jahres "Renegade -

Battle for Jacobs Star" vom Sommerloch geplag-

te Weltraumkampfer davon abhielt, am Strand

braun zu werden, wird demnachst schon der

zweite Teil "Renegade: Return to Jacob's Star"

Landeanflug auf unsere Galaxie nehmen. Dies-

mal miifit Ihr (wie der Name schon andeutet)

wieder zu Jacobs Planeten zuruckkehren, denn

dort warten noch unerledigte Geschafte auf

Euch: Bei der groGen Endschlacht aus dem

ersten Teil wurden nicht alle Kampfschiffe der

bosen Terran Overlord Government (TOG) ver-

nichtet - ein groBer Zerstorer entkam im letzten

Augenblick. Jetzt seid Ihr dra: Yernichtet die

Reste der TOG, bevor die alten Herrscher wieder

eine Machtbasis im Sternensystem aufbauen

konnen. An der Grafikengine hat sich relativ

wenig geandert: Nach wie vor fliegt Ihr durch ein

SuperVGA-Universum, mit dessen Darstellung

auch etwas altere Rechner keine Probleme haben

sollten - SSI hat versprochen, daB der SpielspaB

schon ab einem 48(^66 beginnen soli. Alle Gegen-

stande im Kosmos bestehen komplett aus gesha-

deten Polygonen; im Gegensatz zu "Wing Com-

mander" sind diese allerdings nach wie vor nicht

mit Texturen belegt - sollen aber trotzdem sehr

beeindruckend aussehen.

Besonderes Highlight des Programms ist die ein-

gebaute Modemoption: Damit konnt Ihr nicht

nur im normalen 2-Spieler-Modus gegeneinander

antreten, sondern habt gleichzeitig auch die

Moglichkeit, mit Eurem Kontrahenten zu spre-

chen oder - je nachdem - todliche Beleidigungen

in den Horer zu brullen. Wohlgemerkt: Auf einer

einzigen Telefonleitung, Datenkompression

machfs moglich! AuBerdem soli es einen Netz-

werkmodus mit bis zu acht Spielern und einen

komfortablen Missionseditor geben. ste
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SSIs erstes

Fantasy-

Strategiespiel

basiert auf

dem Bestseller

"Panzer

General".

Alles hat seinen Preis: Der Einkaufs- und Upgrade-Bildschirm

ach dem bahnbrechenden Erfolg des zwar

intuitiv erlernbaren, jedoch alle nótige Kom-

lexitat bietenden "Panzer General"-Interfaces

plant SSI jetzt eine ganze Serie mit dieser

bewahrten Engine, dere jungstes Produkt "Fan-

tasy General" das erste Fantasy-Strategiespiel

der Firma sein wird.

Um den dusteren Shadowlord und seine mordlu-

8ternen Truppen zu besiegen, kónnt Ihr einen

von vier Helden verkorpern. Ob ais Ritter Kali-

r, Krieger Marcus, Zauberin Mordra oder Erz-

Krell - wie im groflen Vorbild werdet Ihr

Mannen durch eine groBe Campaign fuhren

en, wobei Eure Truppen mit jeder Schlacht

Erfahrungspunkte bekommen. Je nachdem

ut Ihr Euch geschlagen habt, werdet Ihr

Id fur Eure strategischen Leistungen

. Dafur konnt Ihr Euch wiederum neue

;leisten, alte Recken upgraden oder den

iten Mammon in die Forschung

Dieses "Erforschen"-Feature ist neu.

itual legt Ihr dabei fest, welche Truppen-

vorrangig erforscht werden soli. Eine sich all-

ahlich auffbauende Grafik der zu untersu-

konnt, gibt es wieder Hilfseinheiten, die Ihr dies-

mal allerdings nicht einfach zu Beginn der

Schlacht vorfindet oder gar einkaufen kónnt.

Diese Hilfseinheiten verstecken sich jetzt in

Tempeln oder Schreinen, die Ihr erst einnehmen

muflt, bevor die darin enthaltenen Kampfer

Eurer Armee beitreten. Habt Ihr Gliick, bestehen

diese Helfer aus Veteranen, die neben einer enor-

men Kampfkraft auch die Fahigkeit besitzen, die

anderen, weniger erfahrenen Soldaten zu moti-

vieren. In den Schreinen findet sich des ófteren

auch eine zusatzliche Goldpramie oder ein magi-

scher Gegenstand. Mit den Items kónnen sich die

glucklichen Finder entweder bestimmte Yertei-

heit zeigt Euch an, wie weit der For-

Btand bereit8 vorangeschritten ist.

i Kerneinheiten, die Ihr durch alle

latze der Campaign mit Euch nehmen

Im Forschungsbildschirm werteilt Ihr die

Gelder auf die Euch wichtigen Einheiten
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General
digungs- und Angriffswerte erhóhen oder gar

machtige Zauberspriiche auf den Gegner loslas-

sen. Doch auch ais Feldherr lenkt Ihr Eure

Getreuen nicht mehr nur iiber die Hexfelder,

sondern konnt jetzt auch aktiv in das Kampfge-

schehen eingreifen. Welche Spells Euch hierbei

zur Verfiigung stehen, hangt ganz davon ab, wel-

chen der Helden Ihr anfangs gewahlt habt.

Im Prinzip bleiben die aus "Panzer General"

bekannten Truppenteile bestehen, so daB zum

Beispiel Artillerie ihr Equivalent in Belage-

rungsmaschinen findet, wahrend Jagdilugzeuge

Greifenjagern oder Drachen entsprechen. Die

Zahl der Varianten ist jedoch gestiegen, habt Ihr

alles fleifiig erforscht, so stehen Euch schlieBlich

iiber 120 verschiedene Einheiten zur Verfugung.

Neben der Campaign konnt Ihr in der sogenann-

ten Arena Schlachtfelder und -situationen nach

Belieben zusammenstellen. Hierbei konnt Ihr

Euch entweder an einem Rechner mit einem

Freund direkt messen oder Spielstande nach der

"Play-by-mail"-Methode austauschen.

Nach diesem Ausflug in ein Fantasy-Szenario

wird die gute, alte Panzer General-Engine nach

den Sternen greifen - der nachste Meilenstein

der Serie, "Space General", wird Euh dann

fruhestens Ende des Jahres unendliche Weiten

erobern lassen. fh

PLAY BY MAIL
Diese Bezeichnung wird oft

mifcverstanden. Hier kann

nicht direkt gegeneinander

gespielt werden, Ihr schickt

Euch lediglich Eure Spiel-

stande per E-Mail zu. Der

eine macht seine Zuge, spei-

chert ab und schickt den

Spielstand wieder zuriick.

Das geht so hin und her, bis

der Sieger feststeht.

Hilfseinheiten

Panzer General

kónnen eingekauft werden

Fantasy General

kein Einkauf móglich, Hilfs-

einheiten miissen in den Schrei-

nen erst "entdeckt" werden
Zahlungssystem Prestigepunkte Gold

Entwicklung d. historisch akkurat, auto- Gelder miissen anteilig in die

Einheiten matisch im Laufe der Jahre Forschung gesteckt werden
Modemplay Nein nur "Play-by-mail" in den Arena-

Szenarien

Kampfanimationen

spielbare Seiten

zuschaltbar nur in den Hexfeldern selbst

nur Achsenmachte die Truppen vier verschiedener Helden

** * *

*

***

^ T*

Erbitterter Zweikampf im "Arena-Modus" HeiBe Schlachten im Wiistenszenario

Links:

Das neue Iconsy-

stem ist bis auf den

"Edelstein-Look"

stark mit dem des

Uorgangers wer-

wandt

Kompakt: Eure Einheiten in

der iibersicht

Fantasy Genaral
Hersteller

SSI/Mindscape
Erscheinung geplant

Marz '96

B i I d e r auf

«a
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Zak Kingston,

Super-Hacker

vom Dienst,

ist zum zweiten

Mai in heil-

kalter Mission
The Resur

4Kt ES^"»*
Zur falschen Zeit am falschen ^
Ort: Zak gibt den Loffel ab

In den Lauflewels folgt Ihr dem kahlgesehorenen Cyberpunk auf Schritt und Tritt

Rebel Assault 2 und Konsorten diirfen sich auf

eine steife Brise gefafit machen: Demnachst

erscheint das (unvenneidliche) Seuel zu "Cybe-

ria". Die Kombination aus Pyromanen-Action

und Adventure-Leichtgewicht lieB letztes Jahr

Interplays Kassen kraftig klingebi. Dieses Mai

wird allerdings Virgin die finanziellen Friichte

des von der Entwicklertruppe Xatrix kreierten

Verkauf8schlager8 in spe abernten.

Allround-Talent Zak Kingston hatte die von óko-

Katastrophen arg gebeutelte Erde des 21. Jahr-

hundert8 schon einmal vor den gierigen Fingern

krimineller Kartelle gerettet. Wie sich jedoch

herausstellte, war sein Auftraggeber, der BoB der

scheinheiligen FWA (Free World Alliance) kei-

nesfalls ein barmherziger Samariter, sondern

seibst in moraUsch aufierst bedenkliche Geschaf-

te verstrickt. Die letzten drei Jahre hat Zak

friedlich schlummernd in der Cryo-Tiefkuhltru-

he zugebracht. Ein Kommando rebellischer Akti-

visten, dere Ziel die Zerschlagung der FWA ist,

reiBt unseren Cyberpunk aus dem Schlaf, urn

seine Dienste fur eine Reihe riskanter Auftrage

in Anspruch zu nehmen...

Laufend, fliegend und neuerdings auch fahrend,

ballert sich der einsame Streiter unter Zuhilfe-

nahme von Maus oder Joystick durch gerender-

te Landschaften und Gebaudekomplexe. Wie

vom Vorganger gewohnt, ist der Weg dabei vor-

bestinunt, nur an Gabelungen entscheidet Ihr

eigenmachtig, in welche Richtung es weitergehen

lferkehrsbenihigung: Ein Buggy raumt auf
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rection
soli. Die eingeschrankte Bewegungsfreiheit soli

durch die eindrucksvolle Silicon-Graphics-Optik

kompensiert werden. Wohl aus Mangel an Spei-

cherkapazitat (das Spiel kommt mit "nur" zwei

CDs aus) verzichtete man aber leider auf einen

High Resolution-Modus. Im Adventurepart wer-

det Ihr auf die altbekannten Knobelschlosser

und Denksportratsel treffen, wahrend Ihr tiefer

und tiefer in das Territorium der FWA vorstofit.

Grofie Ton spuckt Drew Markham von Xatrix:

"Wer von Cyberia beeindruckt war, dem wird bei

Cyberia 2 die Luft wegbleiben. Wir haben eine

Menge an der Grafik-Engine verbessert. Zudem

gibt es einige neue Elemente im Gameplay, die

das Seuel zu einem echten Cyberlebnis machen

werden." Was sich an klaren Fakten hinter die-

sen nebulosen Andeutungen verbirgt, bleibt vor-

erst im Dunkel sibirischer Nacht verborgen, Vir-

gin verspricht zumindest um den Faktor drei

gesteigerten Action-Gehalt. Mit einem Test

kónnt Ihr aller Wahrscheinlichkeit erst in einer

der nachsten Ausgaben rechnen, bis dahin wird

noch eifrig an Ecken und Kanten gefeilt. us



PC-Spiele
11thHour(dt.)

3D Ultra Pinball (dl.)

Addams Family Pinball

AH-64D Longbow (dt.)

Albion (dt
|

Alien Odyssey

GB Pisk
99.99

69.95

69,99" 69.99"

89.99"

89.99

69,99

78.99

79,95

89,95

69,99
•

89,99
-

PC-Spiele
Frankenstein (dt.)

GB Pisk
79.99

Apache Longbow (dt.)

Ascendancy (dt.)

Assault Rkjs

ATF US (X-Fighters, dt.)

Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39.95 49,95

Battle in Time 79,99

'

Battle Isle 2 Ind. Erbe des Titan 69,95

Battle Isle 3 (dt.) 79,95

Bazooka Sue 89,99" 89.99"

Beavis & Butthead: Virt Stupidity 69,99

Bermuda Syndrome (dt ) 79,99

Big Red Racing (dt.) 79,99"

Biing! (dt.) 69,99 79,95

BleifuG - Screamer 59,99

Bolo 59,95

Braindead 13 (dl) 69,99"

Burning Steel 4 (dt.) 79,99"

C64 Aclion Pack (Win 95) 39,99

Caesar 2 (dt.) 79.99

Capitalism 89.95

Championship Manager 2 (dt.) 99,99

Chewy - Esc von F5 (dt.) 69,99

CivNet (dt ) 99.99

Command: Acesof the Deep (dt.) 79.99

99,95

29,99"

89.99"

79.99

"

79.99"

79,99

'

89.95

89,99"

89,99

89,99"

99.99"

79,99

'

79,99

"

69.99

79,99"

69.99

89.99"

99,95

79.99
•

89,99"

Conquest ol the New World (dt

)

Cronicles ot the Sword

Chronomaster

Conqueror ad. 1086 (dt.)

Crusader - No Remorse (dl

)

Cyberia 2 (dt.)

Cybermage - Daridight Aw (dt.)

D (dt.)

Daggertall (dt.)

Death Gate

Deathkeep AD&D
Der Druidenzirkel (dt.)

Der Planer 2 (dt.)

Der Seelenturm (dt.)

Descent 2

Destfuctior^erby^^^^^^

Dle Siedler 2 (dt

)

Dle tolal verr. Rallye/mit Pad

Discworld

Dschungelbuch

Dungeon Keeper (dt.)

Dungeon Master 2

Earthsiege Expansion Pack

Earthsiege 2: Skyforce (dt.)

Earthworm Jim (Win 95, dt.)

Empire 2

Entomorph

ESPN Extreme Games
Extreme Pinball

Fade to Black (dt

)

Fatal Racing

FIFA Soccer 96 (dt.)

Flightsimulator 5 1 (dt

)

FlightShop(furFS5 1)

Formua 1 Grand Prix 2 (dt.)

39.95/59.95

89,95

4
89.99"

89,95

49,95

79,99"

69,99

79,95

79.99

59,99

"

59.99

99.95

69.95

89.95

119,95

89.95

99,99"

89.95

49,95

Front Page Sports: Football 96 69,99

'

Gabriel Knlght 2 89,99

"

GeneWars(dt) 89,99"

Grand Prix Manager (dt ) 89,99

Hardball 5 89,95

Harpoon 2 Deluxe 79,99

Hattrick (Bundesllga Manager 3.0) 69,99 89.95

Heros of Might & Magie (dt

)

79.95

Hexen 99.95

Hugo 69.99 69,95

IndyCar Racing 2 79,99

Jagged Alliance (dt.) 99.95 99,99"

Jewels of the Oracle 89,99

Johnny Bazookatone 69,99

"

Kaiser Deluxe 69,95

Knights ot Xenlar (dt.) 99,95HM'
Lemmings 3D 99,95

osi Eden (dt.) 79,95

Madden Football '96 89.99

"

Mad in Germany: Ansloss.

BalUe Isle 2, Sternenschweit 69,99

MagicCarpet2(d1.) 89.95

Magie the Gathering (dt.) 99,99

'

Mechwarrlor 2 (Win 95, Netzwerk) 79,99

Mechwarrior 2 Expansion Pack 39.99

"

Micro Machines 2 Limited Edition 49.99

Mission Critical 79.99

Monopoly 69.99

Mysi (dt.) 69,95

NBA Jam TE. AKTIONSPREIS 69.99

NBA Live 96 89,99

"

Need tor Speed (dt.) 89.95

NHL Hockey '96 89,95

Panzer General 2 - Allled General 69,99

Per.Oxyd 49,95

PGA Tour Golt 96

Phantasmagorla (dl.)

Pinball 95 (Maxis)

Pinball Wizzard 2000

Pinball World

Pittall (nur Windows 951

Pool Champion
Prlnce ol Persia Collectlon

Pro Pinball - The Web
Psychic Detektwe

Psycho Pinball

ranSoccer (dt.)

ranTrainer 2 (dt.)

Radix - Beyond the Void

Rayman (dt.)

Rebel Assault 2

Riddle ol Master Lu (dt.)

Ridge Racer

Ring der Nibelungen

89,95

99,99

39,99"

69,99"

69,99

79,95

89,99" 89,99

69,99

49.99

49,99

79.99

"

89.95 89.95

79,95

79,99

59,99"

79,99"

69.99

89,99"

59,99"

69.99"

89,99"

Sam & Max (dl.) 59.95 69,95

Sea Legends (dt.) 79.99

SensibleGoll 69,99" 69.99"

Sensible World ot Soccer 79,99 79,99

Shanghai -Great Moments (dt.) 89,99

Shannara (dl.) 79,99"

Shell Shock 79,99"

Shivers 79,99

Shockwave Assault 89,99

Sid Meier Coli.: Civiliz., Colonlz..

PlralesGold, Railr.Tycoon Deluxe 89,99

Sileni Hunter 79.99"

Sim City 2000 Collection (dt.) 99.95

Sim Isle (dt.) 79,95

Sim Tower (dt) 89,95 89,95

Sim Town (dt.) 79.95

Simon the Sorcerer 2 (dt

)

79,95 79.95

SpaceAcademy 79,99" 79,99"

Space Marines (dl.) 89,95

Space Ouest 6 (dt.) 79,95

Siar Rangers (dt.) 69.99

Star Trek TNG: Fina Unity (dt ) 99,95

Steel Panthers (dt.) 79,95

Stetan Eftenbergs: Der Coach 79,99

"

Stonekeep 85,00
99,99

"

Tek War 79,99

Tempest2000(dt.) 59,99"

Terminator: Futur Shock 79,99

"

TFX EF 2000 (dt.) 85,00

PC-Spiele GB Pisk
The Diq 69,99

This Means War! (dl.) 89.99

'

Thunderhawk 2 79,99

Thunderscape (dt.) 79,99"

Tie Fighter 69.99 79,95

Tilt 59.99

Tkn Oato: Knlght Chaw (dl.) 89,99

"

TinyTroops 79.99" 79.99"

Top Gun - Flre Al Will (dt.) 99.99

"

Torins Passage (dt.) 89.99

Total Distortion 79,99"

Touche - 5tii Musketeer (dt.) 69.99

Tower 99.99

Turrican 2 59,99

Transport Tycoon ind World Edltor 89,99 69,95

Under a Killing Moon 69,95

US Navy Fighter Gold (dl.) 99,95

Virtual Snooker 79,99

"

Vollgas - Fuli Throttle (dt.) 89.95

WWCraft 2: TMm ot Oarfcn. (dl.) 79,99

Warhammer 79,99

Warplanes2 109,99"

Werewol vs Comanche (dt ) 79,95

Westwood Comp.: Lands ot Lor
Legend ol Kyrandla 1-3. Dune 2 79.95

Wetlands (dt.) 59,95

Wing Commander 4 (dt.) 99.99

'

Witchai/en 69.95

Worms 69,99

X-Wing (ind. aller Zusatzdisks, dt.) 79,95 79,95

Z 69,99

"

PCj£rJshils (.oiang. vo-r.t) GB Pisk
1942 Pacific Air War Gold 39,95

1944 - Across the Rhlne (dl.) 59,99

7lh Guesl * Dune 1 19,99

Aces Collection: Aces over Europ,

Aces ol the Pacific. Red Baron 49.95

Aces over Europ 19.99

Atari 2600 Action Pack Vol.1 29,95

Beneath A Steel Sky 19,95

Civilization 39,95

Creature Shock (dl.) 1 9.99

"

Critical Path (dt.) 29.99

Dark Sun 2 (e.dA.) 29,99

Das Schwarza Auge 1 (dt.) 39,95

Dawn Patrol (dt.) 29.95

Der Trainer (dt.)

Desed & Jungle Strike komplett 19.99

Die Siedler (dt.) 29,99

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39.95

Earthsiege (dt.)

EA Sports: Rugby World Cup '95 39,95

29.95

39,99

Elit Plus

FieldsotGIoryldt.)

Formua 1 Grand Prix

Heli (dt.)

Hlston/Une 1914-1918 (dl

)

IndyCar Racing

Ishar Trilogy

Klngs Ouest 6

Lands ot Lor (dt.)

Larry 1 -6 Collection

Legend of Kyrandia 2 (dt

)

Legend of Kyrandia 3 (dt

)

Lemmings 2 Ind. Lemmings 1

Magie Carpet (dt.)

Manic Mansion 2 (dl

)

Master of Magie (dl.)

Master of Orion

Menzoberranzan (e.dA,)

Nascar Racing Track Pack

NHL Hockey 94

Noctropolis (dl.)

North & South

Oldtimer (dt.)

PGA Tour Goli

Pirates Gold (dt

)

Populous 2 & Powermonger

Priyateer

Rally Champlonships

Ravenlolt 2 - Stone Prophet

Rebel Assault (engl.. dl. Ul.)

Reunion (dt.)

Shadow of the Comet
Sim Cily Enhanced (dt.)

19,95

39,95

39,95

29.95

39.99

29,99

19,95

39,95

19,99

29,95

39,99

29.95

19,99"

29,95

39,99

29,95

39,95

39,95

19,99

29.99-

39,95

29,95

29,95

9,95

29.95

29.99

39,95

29.95

29,95

39.95

29,95

29,99

"

19,95

39.95

39,95

19,99

49,95

39,95

39,95

29,95

PC-Preishits (.oi.ng. von«i GB !

Simon the Sorcerer (dl.) 39,95

Software Manager 9,95

Space Hulk (dl ) 29.95

Space Ouest 4 19.99

SSN 21 Seawolf (dl.) 29.95

Star Crusader (dl.) 19.99

Star Trek - 25th Anniyrsary 29.95

BBtMttRItH 25,99"

Strike Commander 29.95

Subwar 2050 (dt ) 39.99

Super VGA Harrier & Mig 29 19.95

Syndicate Plus (dl.) 29.95

System Shock (dt.) 29.99

T.F.X. 29.99

Tornado 19,95

TV-Show Bingo 9.95

TV-Show Familienduell 9,95

TV-Show: Punkt. Punkt, Punkt 9,95

TV-Show Riskant 9.95

U.F.O - Enemy Unknown (dt.) 39,95 39.95

Ultima 7 (CD=e.dA.. Disk=dt ) 29.95 39.95

Ultima Underworld U2 komplett 29,95LI 19,99

Wing Commander 2 29,95

Wing Commander Armada 29,99

Wings of Glory 39,95

Software der anderen Art GB Pisk

3D Alias

Bertelsmann Universal Lexlkon

D-Into 2 (elektron. Telelonbuch)

Eine kurze Geschichte der Zelt

Kónig der Lówen: lnleraktiv. Film 109.99

PC-Fahrschule 39,95

99,99

"

59,99

89,95

49,99"

89,95

Star Trek Omnipedia

Star Trek Techn. Manua (dt.)

69.95

99.99

Video CDs ftir MPEG-PCs & CPI(• TKal+Buch)

Sex, Liigen & Video 39,99

Star Trek - Treffen der Generationen 49.95

CDI-Grundgerat ab 699.95

Zubehór
CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299.95

Soundblaster 1 6 Value Edilion IDE 1 99.99

Soundblaster 32 PNP 319.99torM Mo-.lv* te

Stereo-Lautsprecher (80 Watt. Netzteil) 59.95

3,5" MF 2HD ab 5,99

Joysticks
CH Fllghtslick Pro 129,95

CH Virtual Pilot Pro 189,95PA Soccer CD
Gravis Joystick Analog ab 49,95

Gravis Joystick "Flrebird" 1 29.95

Gravis Joystick "Phoenix" 1 99.95

Logi Thunderpad 39,95

Logi Wlngman Light 49,95

Logi WlngMan Extreme 99,95

MS Sidewinder Joystick 109.99

MS Sidewinder Joystick ind. Fury 3 1 49.99

Thrustmasler XL Action Controller 59.99RlUnkrid)
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

Sony Playstation
Grundgerat Ind. Control Pad 559,95

FIFA Soccer 96 89,99

Goalstorm 99,99

Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95

Loaded 89.99

Street Fighter - The Moyie AKTIONSPREIS 69,95

Twisted Metal 89.99

Trading Cards: Magle the Gathering
Starter Pack 3 Edition

Booster Pack 3. Edition

Starter Pack 4. Edition

Booster Pack 4. Edition

Starter Pack Ice Age

Booster Pack Ice Age

Renaissance

Heimatlander

Homelands

60 Karten

15 Karten

60 Karten

15 Karten

60 Karten

dt 14,80

dt. 4,80

dt. 16.99

dt. 5,49

engl. 16.99

15 Karten engl. 5,49

8 Karten dt. 3.49

8 Karten

8 Karten

dt. 3,99

ngl. 2.99

dia Aint TAcM Po

Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111

Me-^Mnt MeJwnt Metj^Mnt Mefcio Po

Berlin - Neukólln

JonasstraBe 28/29

Tel.: (030)621 60 21

U-Bahn 8 Leinestraile

Bus 144

Berlin - Steglitz

BismarckstraRe 63

Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181,182

Berlin - Friedrichshain

Petersburger StraBe 94

Tel.: (030) 427 37 1

1

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82

Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127,204

Berlin - Tegel

BrunowstraRe 10

Tel.: (030)433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120, 133, 125,222

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75

Tel.: (040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke

Bus 35. 102

SSiWm M^M &zmcR \t<niepho£ © ^^^
Fjiedrjchs- w ru

Berg- E s<raBe

Nonnendammallee

LTJ



KarM^oaoi.
jeschenkt!

Kyrandia 3
dt., CD-ROM *

Creature Shock
d., CD-ROM '

Space Quest 4
CD-ROM

Kings Quest 6
CD-ROM

Der Trainer
dt., PC Disk

Reunion
dt., PC Disk

je 19,99
' Auslielsrung vorauss. Marz 96

Spectrum Holobytes

neuester Streich:

Top Gun
Fire At Will

Erleben Sie mit dieser

Hlgh-End-Flugsimulation

einen interaktiven Fllmtrip!

kompl. dt., CD-ROM

99,99

Unser Tip des Monats:

Wing
Commander

IV
CD-ROM

99,99

Achtung! Action-Fans aufgepaftt!

Kaum zu glauben!
Zwei Klassiker, welche in

kelner Sammlung fehlen sollten,

zum Preis von einem!

7th Guest
und

Dune 1

komptett auf CD-ROM!

19,99

Terminator:

Futur Shock
Bethesda prasentiert

mit Futur Shock ein

abwechslungsreiches

3D-Action Gam mit

Dauermotivation.

CD-ROM

79,99

Cyberia

II

Der zwelte Teil des
interaktlven Weltraum-
Action-Abenteuers

versprlcht noch
mehr Spannung!

CD-ROM

89,99

Desert Strike
und

Jungle Strike
komplett auf einer CD-ROM

19,99

Across the Rhine

V.

kompl. dt., CD-ROM

59,99

Kreditkarten
...

,,t.gena.

<2>

Media Point

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:

(030)794 72111
Personliche Annahme. Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Point#
' bei Onickegung noch nlcht er&cnienenl Alle Prelse In DM Incl 15% MwSt Irnumet und Preisanderungen
vort>ehallen! Es gellen unsere Allg Geschaflsbedlngungen, die wir aul Wunsch geme voreb zusenden

yersandtoslen. Nachnahme. 9,99 DM + 3- Post-NN-Gebuhr - Kredllkarte; 9,99 DM
Vorkasse: 8,99 DM - ab 250,- DM Beslellwerl im Inland yersandkoslenlroll

Express-Versand und UPS aul Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl 20,- DM

And the winner is...

Nach endlosen Beratungssitzungen mil mei-

nem Namens-Wetlbewerbs-Team habe ich

mich bei den vielen lollen und teilweise recht

ausgefallenen Vorschiagen lelzllich schweren

Herzens fur lolgenden Namen entschieden:

Anton
- der Preisteufel -

Da dieser Name mehrfach vorgeschlagen

wurde, habe ich die Gewinner milllerweile

selbst benachrichtigt. Selbstverslandlich

danke ich auch allen anderen, die an meinem
Namens-Wettbewerb so eilrig teilgenommen
haben Die versprochenen Prasente fur alle

Teilnehmer habe ich zwischenzeillich auf den
Weg gebracht, Da einige Vorschlage aber so

kreativ und ausgefallen waren, habe ich mich

entschieden, diese noch mit einem gesonder-

ten Trostpreis zu pramieren. Viel SpaR damit!
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SilentTH
The

Ais Tiefflieger haben A-l 0-

Piloten ein Auge fiir die die

geballte Schónheit der Natur

A/OA-10A

Technische Daten:
Lange: 16,26 m
Hóhe: 4,47 m

Spannweite: 17,53 m
Masse:

Leer: 1 1 t

Maximale Startmasse: 22 t

Triebwerke:
Zwei 40 kN General Elec-
tric TF34-GE-100 Turbinen

Geschwindigkeit:
Hóchstgeschwindigkeit:

706 km/h
Max. Steigrate:

1 800 m/min
Bewaffnung:

Eine GAU-8/A 30mm-
Kanone (feuert Uran-
Mantel-GeschofSe mit
2100 oder 4200 Schuft

pro Minut)
7,600 kg Tragfahigkeit fiir

Mavericks, Bomben, etc.

Silent Thunder:The
Rewenge
Hersteller

Sierra/Dynamix
Erscheinung geplant

Marz '96

Die Fairchild Republic A-10 Thunderbolt 2 ist

der Vorzeige-Gunner der US Air Force. Die-

ses fliegende Warzenschwein (Spitzname: War-

thog) hat nicht nur ein ungewohnliches Design,

sondern auch ungewóhnliche Fahigkeiten. So

verschieBt die A-10 zum Beispiel 30mm-Uran-

Geschosse in atemberaubender Geschwindigkeit,

die jeden Panzerfahrer vor Angst erblassen las-

sen. Der Pilot sitzt in einer Titan-Wann, die ihn

schier unverwundbar gegeniiber Bodenfeuer

macht, und die A- 10 kann sogar mit einer abge-

trennten Tragflache sicher nach Hause fliegen.

Kurzum: Das Warzenschein ist die beste Waffe

gegen Panzer und alle anderen Bodenziele.

Sierras Simulationsprofis von Dynambc haben

die A-10 zum zweiten mai aus dem Hangar

geholt und eine Simulation um den Flieger

gestrickt, die technisch und spielerisch neue

Maflstabe setzen soli. Ais Einsatzorte gibt es

nattirlich die klassischen Krisengebiete: In

Kolumbien gehts gegen Drogenbarone, im

Nahen Osten gegen machtsuchtige Diktatoren,

in Korea gegen fanatische Piraten.... Besonders

intensiv wurde an einer neuen Steuerung gear-

beitet, die es den Einsteigern ermoglichen soli,

die A-10 mit nur einer Hand voll Tasten zu flie-

gen, wahrend Veteranen auf voll reale Steuerele-

mente zuriickgreifen konnen. Naturlich versteht

es sich von selbst, dafi "Silent Thunder: The

Revenge" hochauflósende Vektorgrafik mit reali-

stischen Textures bietet, was besonders bei einer

A-10-Simulation zum Augenschmaus werden

kónnte, da der Flieger fast immer in direkter

Bodennahe operiert und durch Schluchten, Taler

und sogar iiber brennende Ólteppiche auf dem

Meer fliegt. Durch neue Technologien sollen

zudem Explosionen und andere "Pyrotechnica" in

echtem 3D erstrahlen.

"Silent Thunder: The Revenge" wird wahrschein-

lich nur fur Windows 95 erscheinen. kn

der auf

«*

Pyrotechnische Effekte

erleben in "Silent Thunder"

einen zweiten Friihling.

Ein neues Grafiksystem

bringt diese in echtem 3D
auf den Screen.

Z32E*
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Skalpeli, Tupfer,

Sterbeurkunde -

Der zweite Teil

von Bullfrogs

"Designer

Series" nimmt

den Krankenhau-

salltag auf die

Schippe.

Rechts: Ihr

kónnt den
Tagesablauff

Eures Personals
am Bildschirm
mitwerfolgen

Das Team: (w.l.n.r.) Jo Rider

(Grafiker). Gary Carr (Chefgra-

fiker). Mark Webley (Produ-

rent/Projektleiter), Matt Sulli-

van (Programmierer)

it Theme Park" ist Bullfrog vor anderthalb

Jahren gewissermaflen der doppelte Loo-

ping im Genre des Wirtschaftsspiels gelungen.

Die Simulation der wirtschaftlichen Zusammen-

hange eines Vergniigungsparks war dermafien

realistisch, dafl sie in der Folg sogar zu Lehr-

zwecken an Universitaten eingesetzt wurde.

Konnen sich auch angehende Quacksalber am

Nachfolger ein Beispiel nehmen?

Wohl eher nicht, denn die Patienten, die Eure

Privatklinik aufsuchen, leiden nur in Ausnahme-

fallen an alltaglichen Erkranlamgen (Beinbriiche

etc), weit haufiger sind skurrile Fantasiegebre-

chen. Den "Theme Hospital"-Arzt kann weder

eine Modemanie (der Patient neigt zu ge-

schmacklichen Yerirrungen wie Schlaghosen
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und meterbreiten Krawatten), noch ein ausge-

pragter Ganzkorperhaarwuchs, geschweige denn

das "Luftballon-KopF-Syndrom schrecken. Letz-

teres erfordert eine besonders ausgekltigelte

Behandlungsmethode: Die exorbitante Rube

des Patienten wird vermessen, dann mittels spe-

ziell entwickelter OP-Stricknadel entliiftet und

schlieBlich per ora eingefuhrtem Kompressor auf

normale GroBe aufgepumpt.

Eure Rolle in diesem Echtzeit-Spektakel be-

schrankt sich auf das Management der Klinik.

Ihr beginnt ais Leiter eines kleines Provinzspi-

tals. Die Grundmauern stehen bereits, die

gesamte Gestaltung der Innenarchitektur bleibt

Euch iiberlassen. Ein Empfangsbereich, diverse

Behandlungs- und Diagnoseraume und naturlich

die Krankenzimmer wollen untergebracht wer-

den. Jetzt noch Mobiliar und Apparaturen einge-

kauft und plaziert, schon ist Eure Anstalt fur die

Herausforderungen eines Wallfahrtsortes der

Kranken aus Nah und Fern gewappnet. Auch

wenn es primar darum geht, der Kundschaft das

Oben: Die blaumarkierte Zon
wird einmal ein neues Labor

Theme Hospita
Hersteller
Bullffrog

Erscheinung geplant
Juni '96

B i 4 • r

Geld aus den Taschen zu ziehen, solltet Ihr dar-

auf achten, nicht am falschen Ende zu sparen:

Wer statt hochbezahlter medizinischer Korypha-

en nur stumperhafte Kurpfuscher ansteUt, um
hinterher mit katastrophalen Kunstfehlern

Schlagzeilen zu machen, wird schnell vor leeren

Warteraumen stehen. Eifriges Forschen an unbe-

kannten Krankheiten bringt hingegen neben

gesteigerter Reputation auch reichlich bare Miin-

ze fur vermarktete Therapien und Instrumente

ein. Erweist Ihr Euch ais fahig, winkt ais Be-

lohnung die Versetzung an ein groBeres Institut.

Was die "Designer Series" von konventionellen

Business-Simulationen unterscheidet, ist die

penible Detailgenaugkeit, mit der das Leben der

Mini-Personlichkeiten am Bildschirm dargestellt

wird. Kleines Beispiel: Ein Patient ist durstig

und begibt sich zu einem der von Euch aufge-

stellten Getrankeautomaten. Ihr konnt Ihm da-

bei zusehen, wie er Geld in den Munzschlitz

wirft, sich dann beugt, das Gesoff in die Hand

nimmt und gierig trinkt. Fur den Spielverlauf ist

diese Animation vollig uberflussig, aber Bullfrog

ware nicht Bullfrog, wenn nicht jede Nichtigkeit

mit, fanatischer Prazision ausgefeilt wurde. 1000

verschiedene Charaktere werden sowohl unter-

einander ais auch mit ihrer hochauflósenden

Umgebung sinnvoll interagieren. Schon das

Zusehen macht einen MordsspaB. Das fertige

Spiel wird Euch durch vier Epochen der Heil-

kunst fiihren. Bisher ist davon noch nicht viel zu

sehen, aber die Zeit bis zum Erscheinungstermin

werden die Ochsenfrósche mit Sicherheit nicht

ungenutzt verstreichen lassen. us

W37i
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% * Der zweite

Teil des

Erfolgspro

ammes
Bt Euch

uf meh-

sn Seiten

kampfen.

Einige Zhrilisten

wrerden sur

Zusatnmenarbeit

iiberredet

SYNDICA
Rechts:

Ein Bild aus

dem ffuriosen

Unten:

Die Spinnenro-

boter dienen

ais besonders

wendige und

gelandegangi-

ge Panzer

Zum Ende von "Syndicate", das etliche Monate

in den Bestsellerlisten und Hitparaden ganz

vorne mitmischte, hatte Eure Corporation die

gesamte Erde unter ihre Kontrolle gebracht.

Nun, hundert Jahre spater, sieht sich die dustere

Zukunftswelt mit neuen Problemen konfrontiert,

die Corporation hat erheblich an Boden verloren

und muB ganze Gefolgschaften von einst mittels

Chipimplantaten ruhiggestellten Burgera an

einen geheimnisvollen religiosen Kult abgeben.

Wie konnte es zu diesen Veranderungen im

Machtgefiige kommen? Ais das Syndikat in

Islands Hauptstadt Reykjavik von Aliens zuriick-

gelassene Artefakte entdeckt, wird ein Sonder-

kommando, die "Otherworld Research Group",

zusammengestellt, um der Sache auf den Grund

zu gehen. Dieses ORG-Kommando hat beim

Erforschen der Artefakte Erlebnisse der Erleuch-

tung, was es dazu veranlaBt, eine religió-

se Splittergruppe des Syndikats zu bil-

den. Im Untergrund setzen sie ihre

Forschungen fort, durch die Ver-

heiBungen des "Codex" - Alienda-

ten, die Informationen iiber faszi-

'nierende Technologien preisgeben

- in eine Art religiosen Wahn ver-

setzt. Sie wollen die Herrschaft des Syn-

dikates sturzen, SchluB mit der Kontrol-

le durch eingepflanzte Chips machen und

ihre Religion verbreiten. Auch bei diesem

Kult gestaltet sich die Organisation streng hie-

rarchisch, Befehle werden direkt vom Oberkom-

mando, das auf den ominósen Namen "Nin"

hórt, entgegengenommen. SchlieBt Ihr Euch im

Spiel dieser Gruppierung an, verkorpert Ihr

einen direkten Befehlsempfanger der "Nin", der

sich durch Missionen wie Geldbeschaffungsauf-

trage, Rekrutierungen bei der Bevolkerung und

Ausschaltung der Konkurrenz die Gunst seiner

Vorgesetzten erheischen muB. Die Konkurrenz -

das sind zum einen die Agenten des Syndikats

und die Gesetzlosen, abgerissene Motorradgangs,

die die Schwache des Syndikats ausgenutzt und

sich ein neues kriminelles Netzwerk geschaffen

An den Explosionen erkennt Ihr die Uer-

wandschafft sur Magic-Carpet-Engine
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WARS
haben. Zu Beginn des Spiels konnt Ihr entschei-

den, auf welche Seite Ihr Euch schlagt, gewisser-

maBen bietet Euch "Syndicate Wars" auf diese

Weise mehrere Spiele in einem. Ob Eure Ent-

scheidung die richtige war, laBt sich zunachst

nicht ausmachen, ein eindeutiges Gut und Bose

gibt es nicht, zudem konnen die Dinge im Laufe

des Spiels eine sehr iiberraschende Wende neh-

men. Wollt Ihr Eurem alten Eid treu bleiben,

kampft Ihr weiterhin fur die Corporation. In die-

ser Rolle seht Ihr Euch schon sehr bald mit dem

aggressiven Vorgehen des Church-Kultes kon-

frontiert, der durch das Aussetzen eines Virus

die Wirksamkeit der Chip-Implantate nichtig

macht. Durch Verhóre lernt Ihr nach und nach

die durch die Church ausgehende Bedrohung

einschatzen. Auf diesem Spielweg fiihrt Euch

Euer verzweifelter Kampf sogar bis auf den

Mond. Nur wenn Ihr das Spiel bereits ais

Church- oder Syndikat-Mitglied durchgespielt

habt, eróffnet sich die Móglichkeit, ais Anfuhrer

einer Neo-Punk-Bikergang die

Faden im Untergrund zu ziehen.

Auch technisch haben sich bei

Bullfrog neue Moglichkeiten auf-

getan. Ihr agiert in einer urn 360

Grad drehbaren Umgebung mit

Light-Sourcing. Ihr werdet

Eure Agenten, Sektierer und

Bandenmitglieder in an den

Gebauden angebrachten Spie-

geln und Schaufenstern betrach-

ten konnen, die sich naturlich

wie alles in den 30 Stadten nachhaltig "deformie-

ren" lassen. Die Missionen werden sich komple-

xer gestalten, so dafl es auch schon mai notwen-

dig werden wird, zwei oder gar drei Orte aufzu-

suchen, bevor der Auftrag erledigt ist. Nur teil-

weise erfullte Missionen werden eine Umstruk-

turierung der nachfolgenden Aufgaben zur Folg

haben. Waffen wird es diesmal 24 verschiedene

geben, darunter so fiese Dinge wie rasiermesser-

scharfer Stolperdraht, Napalm-Minen, Gas, das

zu Amokanfallen fuhrt, plazierbare SelbstschuS-

anlagen und eine Waffe, die Energie aus der

Umgebung bezieht (Ihr seht die Lichter der

Stadt kurzfristig dunkler werden) und dann auf

Feinde abgibt. fh

Rechts:

Drei unserer

Agenten setzen

sich gegen die

ffeindliche Uber-

macht zur Wehr

Sy ndicata Syndicate Wars
Perspektive isometrisch. fest isometrisch, um 360 Grad drehbar
Ihr steuert 1 -4 Cyborgs vorauss. einen Anfuhrer
Gegner v e r s c h i e d e n e

,

drei grundlegend verschiedene
jedoch gleich Parteien _^^fl
strukturierte
Syndikate

Netzwerk. Nein Ja JC
Modem,
Nullmodem
Auf lósung Super-EGA SuperVGA, VGA >.

Das Team w.l.n.r.: lan Shaw
(Progr.). Sean Masterson

(Lewel). Rusell Shaw (Musik).

Mik Diskett (Hptprogr.),

Peter Molyneux (Producer),

Mik Man (Grafiken)
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Jim hat keinen Fiihrerschein

fiir Uersehrten-Fahrstiihle

und Orni weist Ihn darauf hin

Earthworm Jim 2
Hersteller

Rainbow Arts/Play-
mates

Erscheinung geplant
Marz '96

Whole Can
Das kann ja heiter werden: Gerade hat Erd-

wurm Johannes unter Windows 95 aufge-

raumt, da grabt sich auch schon der zweite Teil

an die Oberflache. In Zusammenarbeit mit Spiel-

zeugriese Playmates hat das deutsche Soft-

warehaus Rainbow Arts den Wurm an den

Haken genommen und den bereits auf Video-

spielkonsolen erschienenen zweiten Teil nun fur

DOS umgesetzt.

Wieder hiipft Ihr ais Wurm Jim im Kampfanzug

durch die Level, wieder wurde Eure Angebetete

"Prinzessin Wie-war-noch-der-Name?" gekid-

nappt und muB immer noch aus den Krallen der

diebischen Psy-Crow befreit werden. Ihr mtiBt

verhindern, dafi das Liebespaar in Lost Vegas

ankommt und sich dort vermahlt. Durch mehr

ais 20 Level jagt Ihr Psy-Crows Schergen, die in

"Earthworm Jim 2" wesentlich dickere Geschutze

auffahren. So schieBt man mit Schrotflinten auf

Euch, Omas priigeln mit Regenschirmen auf

Jim ein und elektrische Stiihle tun ebenfalls

Ihr bestes, um Jim in die ewigen Wurmgrunde

JIM 1+2
O Worms

zu schicken. Doch, dank der Technik besitzt Euer

Kampfanzug neue Krafte und auf dem steinigen

Weg zum Ziel gibfs tonnenweise neue Extrawaf-

fen wie riesengrofie SmartJ3omb-Geschiitze, Tri-

ple-Guns und zielsuchende Mini-Missiles. Und

wenn man mehr Waffen besitzt, darf man sich

netterweise in "Earthworm Jim T endlich die

Waffe aussuchen, die zur Situation pafit. Neu an

Jims Anzug ist der Snott-Mode. Driickt Ihr

wahrend eines Sprungs nochmals auf den

Sprungknopf, fahrt der Anzug eine Schleimlawi-

ne aus, die Euch an einigen Decken kleben laBt.

Dieser Snott ist vergleichbar mit dem "Jim-

schwingt-sich-mit-sich-selbst-vonJrIaken-zu-

Haken" aus Teil 1. Naturlich ist dieser Modus

auch im zweiten Teil integriert.

Uberdies werden die beiden CDs noch jede

Menge feine Zutaten ofenbaren. So ist das kom-

plette "Earthworm Jim 1" integriert, eine Fiille

von Audio-Tracks (Hintergundmusik im Spiel)

sowie Ausschnitte aus der "Earthworm Jim"-

Comic-TV-Serie. _•_ kn

Defftig: Psy-Crows lintergebene werteilen Ohrfeigen
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Silent

Fur Kapitan mit schlechten Augen bietet das Periskop in "Silent

Hunter" bis su acht WergroBerungsstufen

Kenne Deinen Feind: Im Iden-

tifikationsbuch sind samtli-

che Fahrzeuge der Japaner

samt technischer Daten auf-

gefuhrt (oben)

Wenn die Deutschen von U-Booten reden,

denken sie meistens automatisch an die

wenig ruhmreichen Tonnagevernichtungsorgi-

en, die die Kriegsmarine im Namen der Nazis

im Nordatlantik veranstaltete. Spatestens seit

Wolfgang Petersens Blockbuster "Das Boot"

durfte auch dem Letzten klar geworden sein,

daB der Beruf des "Grauen Wolfes" nun wirklich

nichts romantisches oder gar heroisches hatte.

Jedoch nicht nur die Deutschen setzten Unter-

seeboote ais Kriegswaffe ein - obwohl sie die

mit Abstand groBte Flotte der schwimmenden

Sarge unterhielten - auch die Amerikaner gin-

gen im Pazifik auf Tonnagejagd. Nachdem

Dynamix mit "Aces of the Deep" die deutsche

Seite bereits abgehandelt hat, versetzt Euch

SSI nun bald in die Rolle eines amerikanischen

Kaleun. Im Gegensatz zu "Aces" prasentiert sich

das SSI-Produkt komplett in feinstem SVGA:

Von den Instrumenten bis hin zu den Schiffen

iibersahen die Grafiker nicht das kleinste

Detail, selbst die japanische Flagge flattert

deutlich erkennbar an den Masten Eurer Geg-

ner. Der erste Eindruck des stillen Jagers lieB

mich zunachst daran zweifeln, dafi das Spiel

nicht von Dynambc stammt: Samtliche Meniis

und Anzeigen erinnern verteufelt an das Design

der Aces-Serie. Selbst die Icons kónnten direkt

Radar und Sonar halten Euch iiber Feind-

kontakte auf dem lauffenden (oben)

vom Konkurrenzprodukt stammen; aber lieber

ein perfektes System gut kopieren, ais auf Bie-

gen und Brechen etwas Neues auf die Beine

stellen wollen. Selbstverstandlich findet sich

auch eine Mediagallerie auf der CD, in der

unter anderem der U.S. U-Boot Kapitan Bud

Gruner aus dem Nahkastchen plaudert und

dem Spieler den einen oder anderen Hinweis

auf den Umgang mit den Booten gibt. Neben

der obligatorischen Karriere konnt Ihr naturlich

auch einzelne Missionen nach Lust und Laune

durchspielen oder aber Euch an historischen

Missionen versuchen. In einem (nun wirklich



sehr dynamkmaBigen) Realismusmenii paBt

Ihr die Simulation Euren Fahigkeiten an, wobei

sich der gewahlte Schwierigkeitsgrad natiirlich

spater auf Punkte und Befbrderungen aus-

wirkt. "Silent Hunter" wird Ende Marz

erhaltlich sein, und auch wenn das Szen-

ario vielleicht nicht ganz so interessant

erscheint, konnte es die "Asse der Tiefe"

vom Thron stofien, Grafik, Sound (inklu-

sive Kommentare Eurer Mannschaft) und

Simulationstiefe sind wirklich vom Aller-

feinsten. Patriotische U-Boot-Fahrer seien

ubrigens beruhigt, denn SSI plant noch fiir die-

ses Jahr eine Version, die komplett im Atlantik

spielen wird, womit Ihr wieder einmal in die

Rolle des bosen Deutschen schliipfen konnt. sg
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In der Kom-
mandozentrale

habt Ihr

Zugang su

allen Instru-

menten Eures

Bootes (linfcs)

Total Destruction: Anhand dieses Scre-

ens informiert Ihr Euch iiber ewentuelle

Schaden an den einzelnen Systemen

Silent Hunter
Hersteller

SSi

Ende M'.V,96

D e auf

Im "Easy"-Modus

berechnet der

Computer samti-

che Torpedodaten

fiir Euch, echte

Seebaren machen

das natiirlich sel-

ber
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EIMIX

ie no see:

Die Renaissance

der Homecompu-
ter auf dem PC -

Das Zauberwort

heiBt Emulation.

Baumchen wechsel

Dich: Drei 64er-

Gehauseformen .

Damals grafisch grandios:

"Defender off the Crown"

Es gab einmal eine Zeit, in der Spielentwickler

noch wahre Kraftakte vollbringen mufiten,

um ihre designerischen Visionen an die zahlen-

de Kundschaft weiterzugeben: Die Ara der selig

dahingeschiedenen 8-Bit-Homecomputer. Drei

Soundkanale, 16 Farben und 64 KByte

Hauptspeicher reichten aus, um den wohl promi-

nentesten Vertreter dieser Gattung, Commodo-

res C64, zum Megaseller zu machen. Heutzuta-

ge lieBe sich mit solch erbarmlichen technischen

Daten kein Blumentopf mehr gewinnen.

Um so erstaunlicher ist es, daB im Internet

immer noch eine ganze Reihe an Sites der Emu-

SITES
Obwohl die Urheberrechte fur

professionelle C64-Spiele offizi-

ell immer noch bestehen, wird

das Kopieren hierzulande nicht

strafrechtlich verfolgt, solange

niemand auf die Idee kommt,

daraus Kapita zu schlagen. Falls

Ihr an betagten Klassikern im fur

Emulatoren verdaulichen Format

interessiert seid, solltet Ihr mai

im Internet auf folgenden Ser-

vern herumstobern:

rush.uwaterloo.ca

arnold.hiof.no

islandia.is/wooster/pub/c64

lation des alten Weggefahrten gewidmet ist. Ein

Emulator ist ein Programm, das in der Lag ist,

einen Computertyp in all seinen Einzelheiten auf

einer anderen Plattform, also beispielsweise

einem PC, nachzuahmen. Somit entsteht eine

Schnittstelle zwischen alter Software und neuer

Hardware. Wir haben uns die beiden besten C64-

Emulatoren fur DOS genauer angesehen. Haupt-

kriterium fur die Bewertung war die Kompatibi-

litat: Wieviele der alten Spiele funktionieren?

Stimmen Grafik und Sound mit dem Original

uberein? Die Stunde der Wahrheit fur "Personal

C64" und "C64S" ist angebrochen.

Eine Gemeinsamkeit vorweg: Leider ist es tech-

nisch nicht moglich, alte Commodore-Disketten

direkt per 5,25"-PC-Laufwerk einzulesen. Des-

halb gibt es zu den Vollversionen beider Pro-

gramme gegen Aufpreis ein Kabel, mit dem sich

Daten vom C64 bzw. ohne Umweg von der 1541

zum PC iibertragen und dort ais konvertierte

Datei auf der Festplatte ablegen lassen.

Personal C64
Emulator-Autor Wolfgang Lorenz hat vor allem

auf einfache Bedienung und hohe Flexibilitat

Wert gelegt. Die Oberflache ist mausgesteuert

und erinnert ein wenig an DOS-Shells wie den

"Norton Commander". Jedes aufgerufene 64er-

Programm hat sein eigenes Fenster, so daB sich

zwischen mehreren parallel laufenden Tasks

umschalten laBt. Fur Veteranen-Bastler beson-

ders interessant ist die Moglichkeit, das emulier-

te ROM (es gibt mehrere Varianten) auszutau-

schen. Optionen fur die Anpassung von Klang-

und Zeitverhalten sind ebenso vorhanden wie

Grafikfilter, Joysticksupport und eine Freezer-

Funktion zum Abspeichern des Spielstandes.

Der Kompatibilitatsgrad ist akzeptabel, gibt man

zu bedenken, daB die Weiterentwicklung der

DOS-Vereion schon vor geraumer Zeit zugunsten

des noch in der Beta-Phase steckenden PC64 fur

Windows eingestellt wurde. Spiele ohne Fastloa-

der oder Kopierschutzmechanismus schluckt der

"Personal C64" (kurz "PC64") anstandslos. Spe-

HJUiiLi.

Der "Manager" des "PC64"
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aus der Asche
zielle Grafiktrick8 wie Copperbars werden kor-

rekt dargestellt, bei manchen Sprites kommt das

Programm jedoch ins Schleudern. Stórend

bemerkbar macht sich der fehlende "Bilderrah-

men", der bei einigen Klassikern (z.b. "Wizball")

Zusatzinformationen anzeigt, die dem "PC64"-

User verwehrt bleiben. Die Umsetzung des typi-

schen SID-Sounds ist nicht sehr uberzeugend

gelungen, der Wiedererkennungswert entspre-

chend gering.

Die aktuelle Sharewareversion des "PC64" findet

IhraufderPP-CD.

USER DESCRIPTION

C64S
In die neue 2.0a-Version des "C64S" sind einige

gravierende Verbesserungen eingeflossen: Pro-

bleme mit Multiplexer-Sprites, die zuvor nur teil-

weise dargestellt wurden, gehoren der Vergan-

genheit an, der Sovmd ist praktisch nicht mehr

von der 8-Bit-Akustik zu unterscheiden, die PC-

Maus imitiert das zwar nur selten genutzte, von

Anwendungen wie der grafischen Benutzerober-

flache GEOS aber unterstutzte
a
1351"-Pendant.

Wichtigste Modifikation ist jedoch der erweiter-

te 1541-Modus. Ein GroBteil der Software jiinge-

ren Datums kann auf Fastloader nicht verzich-

ten. Bisher muBte der "C64S" in solchen Fallen

passen, da die Emulation des Diskettenlauf-

werks nicht exakt genug vonstatten ging. Jetzt

konnt Ihr im Konfigurationsprogramm zwischen

zwei Alternativen entscheiden: Der Tasf-Modus

entspricht der bewahrten Methode. Wie der

Technische Daten:
• Programm: C64S

• Aktuelle Version: 2.0a

• Preis: 89 DM
• Bezugsquelle:

phs EDV Beratung Michael Penzkofer

Davenstedter Str. 10 30449 Hannover
• Lieferumfang:

Hauptprogramm, Handbuch
• gegen Aufpreis erhaltlich: Transferka-

bel, Updates per Mailbox,

Programmsammlung auf CD
• Oberflache: Englisch

• Prozessor minimal: 386/25
• Prozessor empfohlen: Pentium/90
• Soundkarten: Sound Blaster, GUS,

Covox, Pro. Audio Spectrum.
• Unterstutzte Dateiformate: T64 ("Tape

lmages"),D64 ("Disk Images")

• Bedienung: Gut
• Emulationsleistung : Sehr gut

lllRI CTORV
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Name schon sagt, geniigen bei dieser Einstellung

einige Sekunden, um ein durchschnittliches Spiel

im verbreiteten "*.D64"-Format in den Speicher

zu uetschen. Der neu hinzugekommene "Full"-

Modus wird mit fast allen Originalalgorithmen

fertig. "The Bard's Tale" oder "Defender of the

Crown" durfen endlich weder im alten Glanz

erstrahlen. Nachteil: Die lOOprozentige Nachbil-

dung der 1541 verschlingt soviel Rechenzeit, dafi

selbst auf einem P90 Ladezeiten von bis zu zwei

Minuten keine Seltenheit sind. Auch sonst ist

der "C64S" kein Geschwindigkeitswunder:

Soundeffekte erklingen nicht immer synchron

zum Geschehen auf dem Bildschirm, im Gegen-

satz zum Konkurrenten ist das Tempo unter

Windows 95 geradezu einschlafernd.

Auf unserer CD befindet sich die Sharewarevari-

ante 1.1B, in der noch wichtige Features fehlen.

Die in Kiirze erscheinende Demo zur aktuellen

Version war zum RedaktionsschluB noch nicht

fertig. us

Technische Daten:
• Programm: Personal C64
• Aktuelle Version: 1 .18

• Preis: 49 DM
• Bezugsquelle:

Wolfgang Lorenz

Gundekarstr. 4 91 1 87 Róttenbach
• Lieferumfang: Hauptprogramm,
Kurzanleitung, div. Shareware

•gegen Aufpreis erhaltlich: Transfer-

kabel, Programmsammlung auf CD,

Joystickadapter
• Oberflache: Deutsch, Englisch

• Prozessor minimal: 386/25
• Prozessor empfohlen: 486/66

• Soundkarten:
Sound Blaster, Adlib

• unterstutzte Dateiformate: D64 ("Disk

Images"), P00 (eigenes Format)
• Bedienung Sehr gut

• Emulationsleistung :
Befriedigend

Sternstunde fur RPG-Spieler:

"The Bards Tale 3"

Rekordjagd bei Epyxs Sport-

spielen: "Winter Gamet"

I

F A Z I T
Aufgrund hóherer Kompatibilitat

und besserer Soundwiedergabe

hat der "C64S" derzeit die Nase

vorn. Das kann sich aber jeder-

zeit andern, schlieISlich werden

beide Emulatoren stetig weiter-

entwickelt. Besonders gespannt

sein darf man auf die Fortschritte

der Windows-Version des

"PC64". In jedem Fali bleibt aber

fraglich, fur wen sich die

Anschaffung der Vollversionen

iiberhaupt lohnt. Es ist schon

ruhrend, die Helden der Compu-

terjugend erneut iiber den Bild-

schirm huschen zu sehen,

wahrend man sich der glorrei-

chen Tage zuriickerinnert, die

man mit Perlen wie "Elit" oder

"Uridium" zugebracht hat. Wer

beim Klang dieser Namen aus

Altersgriinden allerdings keine

wohligen Schauer verspiirt, soll-

te sein knapp bemessenes

Taschengeld wohl besser in zeit-

gemafcere Software investieren
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[PowerPlay "1

InteralctiyJ
Den vollen Uberblick iiber Meniistruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 03/96 gibt Euch diese Doppelseite

iele-
d a t e s

Spiele machen oft Probleme, doch

dafiir gibt es ja die Updates und Pat-

ches auf unserer CD. Diesen Monat:

9 neue Patches, z. B. fur Need for

Speed, Thunderscape, SU 27 , Cru-

sader: No Remorse usw.

M o v i e s
Was muft ein Bewerber bei der

POWER PLAY uber sich erge-

hen lassen? Schaut selbst - in

unserem Readaktions-Film des

Monats. Zusatzlich einige Sier-

ra-Videos z.B. von Red Baron 2.

Das Windows Menu

Verzeichnisbaum der CD
Windows
Demos

Online:
WinCim 2.0
+HP Wizard

Info zur CD

Datenbank
Power Play
1995

Videos

HAUPT-
MENU
WIN

HAUPT-
MENU
DOS

Hilfe zur CD

Kali IPX-
Emulator

- DOS-Demos

- Patches

Bilder aus
dem Heft

- Leseraktiv

C64
Emulatoren

Leseraktiv
Hier verewigen wir jegliche von

Lesern eingesandte Software:

Dieses mai unter anderem mit

Musik und einem Finanz-Spiel.

Datenbank
Endlich wieder da: Unsere

Datenbank enthalt diesmal den

kompletten Jahrgang 1995 , also

alle getesteten PC-Spiele.

Demos
Spielbare Demos: Gróile*
• Arcade America' O MB
• Conquest of the
New World. 37 MB

• Descent 2 10 MB
• Earthsiege 2 10 MB
• ranTrainer 2 8 MB
• Transport Tycoon
Deluxe 10 MB

• Renegade 2 26 MB
• Silent Hunter 12 MB
• Space Bucks 6 MB
• This means War' MB

Selfrun-Demos: GróGe*
• Cyberia 2 MB
' bezeichnet nicht die Demo-GróBe, sondern den
belegten Platz bei Installation auf Festplattel
' lauft unter Windows 3.1 und Windws 95. Nicht

gekennzeichnete Demos unter DOS installieren.

2
Leider ist uns auf der CD ein Fehler unterlaufen.

Die Demo von "RAILROAD TYCOON" im CD-Me-

nii, ist die Demo von "Transport Tycoon Deluxe".

Bilder
Auf jeder CD findet Ihr Dia-

shows mit zusatzlichen Bildern

aktueller Spiele.

Bilder zu Previews: Stcick

• Deep Space 9
• Fantasy General
• Silent Thunder

6

8
11

• Syndicate Wars 15
• Theme Hospital 6

Bilder zu Tests: Stuck
• Battles in Time 4
• Blind Dat 6
• Claim to Power 4
• Congo
• Cybermage
• Earthworm Jim

6
14
19

• Evocation 4
• Gabriel Knight 2
• Huma Recall

35
2

• Ice & Fire 5
• Imperium Romanum
• Knight Moves
• Pool Champions
• Pinball Wizard 2000

4
3
8
8

• Shockwave Assault 2
• Team Chef 8
• Thunderhawk 2 13
• Warhammer 12
• Willi Lemkes Fuftball 5

Diese Spiele werden nicht im aktuellen Heft 1

besprochen. MuSten kurzfristig wichtigeren Titeln 1

weichen.
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Sokónnt ihr nachbestellen
Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick

haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen,

und ab die Post.

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fur Porto und Verpackung).

Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soli: Nicht verzagen, demnachst gibts eine nette CD-Sammelbox...

S o miilst hr insta ieren
1. Schritt: Um iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte

RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne

Soundkarte, das ist jedoch nicht im Sinne des Erfinders. Wir bieten Euch eine Oberflache sowohl fur DOS ais auch

Windows mit einem unterschiedlichen Inhalt. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr fur das Windows-Menii Win-

dows im oberen Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander

starten! Windows: Fur das Windows-Menii vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei pp.exe starten, die Ihr im Ver-

zeichnis POWER findet (z.B. D:\POWER\PP.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen sich am Autostart!

DOS: Der GroRteil der Demos lauft nur unter DOS. Darum haben wir fur Euch auch ein MS-DOS-Menusystem geschrie-

ben. Um dieses zu starten, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz

bana START ein. Wenn Ihr Probleme mit der Geschwindigkeit des Meniis habt, kopiert Euch die Datei pp.exe

aus dem CD-Root-Verzeichnis nach C:\. Startet sie aber nicht von der Festplatte aus, sondern bleibt auf dem CD-Root

(z. B. D:) und tippt von dort aus C:\PP.EXE ein. (Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte iibrig sein mulS, haben wir

neben den Demo-Namen vermerkt (im Menu link Seite!)

Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, bekommt diesen Monat die meisten Demos NICHT ohne weiteres

zum Laufen. Es funktionieren nur die Windows-Demos. Alle anderen solltet Ihr unter DOS starten, mit gedriickter F8-

Taste beim Booten Windows 95 ausschalten, oderWin95-Beenden mit der Option "MS-DOS-Modus starten".

Wir uberprufen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest bitte in der HILFE.TXT im Root

der CD nach (z.B. "EDIT D:\hilfe.txt" eingeben). Dennoch kónnen wir Pannen nicht 100prozentig ausschlieRen. Wer
clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten!

iiwu
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Ber den Gummitast

verfiigte der Sinclair uber

einige weitere seltsame Fea-

tures: So gab es beispiels-

weise keinen Powerschalter

- der Adapterstecker muSte

zum Ausschalten gleich

ganz aus dem Gehause

gezogen werden. Unver-

gessen auch das "Mas-

senspeichermedium" Micro-

drive. Gegen Commodores

1541-Floppy hatte es leider

keine Chance.

£8I£S StKm

Auf dem ZX lieCSen sich

hóchst beeindruckende

Basic-Programme erarbeiten

Technische Daten:

•Z80A Prozessor
• Taktfrequenz: 3.5MHz

16k oder 48k RAM
•8 Farben

• 1 Kanal-Beeper
• 32x24 Schriftdarstellunc

• 256x192 Pixel Grafik-

darstellung

•Taschenrechner ("Dead

Flesh") Tastatur

Historie:

• Markteinfuhrung: 1982
• Produktion eingestellt:

1 986 (von Sinclair)

• Spater in verbessertem
Gehause ais Spectrum +

relauncht

•Erneut relauncht durch

Armstrad (Schneider)
• Produktion endgiiltig

eingestellt: 1989

So sah er aus, der Hohepunkt bester brftischer Computerdesi-

gnerkunst. GroBkotze kauften natiiriich nur die 48k-VariaAte.

Sinclair ZX
Spectrum
Es begab sich im Jahre des Herrn 1982, daB ein

unbedarfter Siebtklassler aus Dansweiler bei

Koln den innigen Wunsch verspiirte, seinen spie-

lerischen Horizont zu erweitern. Nintendos

"Gam & WatdT-Spielchen langweilten ihn

inzwischen ziemlich und so muBte ein Heimcom-

puter her. Es war die Zeit, in der Gruppen wie

"Nena" und "Extrabreit" die Charts bevolkerten,

in denen man Karottenhosen der Firmen "Vanil-

la" oder "Vogue" trug und in der rot "Formel

Eins"-Turnschuhe von Puma echt vollig cool

waren. Es war die Zeit der Homecomputer, die

Zeit des Sinclair ZX Spectrum. Unser Freund

schlug nattirlich alle Ratschlage in den Wind, er

solle sich einen C 64 kaufen, der habe die bessere

Zukunft vor sich; nein, ein Schulfreund (hallo

Thomas!) besafl bereits das technische Wunder-

werk aus England, und das Teil gefiel ihm so gut

- kein anderes durfte es sein. Einen echten Joy-

port hatte der Spectrum zwar nicht, aber dafiir

konnte man einen billigen Kassettenrecorder ais

Speichermedium anschlieBen (Datasette? Nein

danke!). Also ab zum nachsten Computerhandler

und den Kasten gekauft. Dazu noch einen winzi-

gen Thermodrucker, der unter lautem Zischen

und ziemhchem Gestank die ersten Basic-Schrit-

te des Nachwuchsprogrammierer8 festhalten

sollte. Was war das doch fur eine Freude, ais das

gute Stiick dann endlich auf dem heimischen

Schreibtisch plaziert war: Das schlichte Gehau-

se schimmerte in edlem Schwarz und die furch-

terhche Gummitastatur wartete auf die ersten

Befehle. Jede Taste war mit einer Unzahl an

Befehlen belegt, die uber diverse Shift-Keys akti-

viert wurden. Wie wohl die meisten Computer-

neulinge, muBte unser Freund bald feststellen,

daB das Programmieren eines eigenen Spiels

dann doch nicht ganz so einfach war, wie er

dachte. Also wurde der Kleinanzeigenteil der

"Happy Computer" nach "Tauschpartnern" fur

professionelle Spiele abgesucht. SchlieBlich gab

es da die groBziigigsten Menschen. Nach dem

Motto "Schick' mir fiinf Mark pro Spiel und ich

schicke Dir eine Kassette", wurde die private

Sammlung schnell auf liber 100 Programme

gepuscht. DaB das alles tódlich illegal war, daran

Das Tastaturlayout wurde fur den Emula-

tor ubernommen, ohne diese List kostet

das Tippen mit der PC-Tastatur Nerwen

dachte unser Freund erst gar nicht: Verzeihen

wir ihm diesen Faux Pas mit Blick auf seinen

jugendlichen Leichtsinn. Nach einiger Zeit

muBte der Computerfreak feststellen, daB der

Spectrum zwar (relativ) einfach zu programmie-

ren war, hardwaremaBig aber hoffnungslos hin-

ter der Spielmaschine C 64 hinterherhinkte. Der

Ein-Kanal-Sound piepte klaglich vor sich hin,

und mit gerade mai acht Farben sahen die mei-

sten Spiele auch recht trostlos aus. So entjBchloB

er sich schweren Herzens, den gai

fur 350 Marker zu verscheuern und wunir eineri

der zahllosen Commodore-Anwendi^r, dere ein-

zige BASIC-Kenntnis8e aus den Befehlen "om

"List" Und "Run" bestaril...scha<ie!JL-^p

I



Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 211 88
LKJenóffnungszeiten; Mo - Fr: 10.°°- 18,

w
Uhr, Sa: 10* - 13.

00 Uhr

Versand 99 GmbH • Bergrather StraBe 16 a • 52249 Eschweiler

IBM/PC CO RDM
3D Alias - Windows 95 A 89,99

30 Ultra Pinball A 69,99

3DLemmings V 89,99

5h Musketeer V 6S.99

lllhHour A 89,99

Aces Colleclion A 69,99

Ar.foss Ihe Rhme( ) V 99,99

Aclion Soccer Delune (incl.Gamepad) V 74,99

ADSD 2 Masterpieces E 74.99

(Al Quadiin.OarV Sun I & 2. Rawnioft I & z, Meruoberaiwanl

Addams Family Pinball A 74,99*

AlierShock .A 84,99"

AH 64 Longbow ....... .V 84.99'

Air Havoc Controller . V 74,99

Albion V 84.99

Alien Odyssey V 69,99

Aliens V 69.99

America 1861 - Civil War . V 84.99

Apache Longbow V 74.99

Arcade America A 84,99

Arcade Classic AA 69,99

Archibald Applebrook V 74,99

Ascendancy V 84,99

Assault Rigs . A 69,99*

Astenx V 69,99

Alan 2600 Action Pack V 59.99

Atari Aclion Pack Vol 2 E 54.99

ATF US (X Fighiers) ..... V 84,99*

Beavis & Butthead (WIN 95} ...V 74.99

Baryon A 54.99

Batman Forever A 89,99*

BattleBeasls A 79.99

Baitlecruiser 3000 AD V 64.99*

Battles in Time A 79,99

Banie Isle 3 WIN . V 84,99

Banie Race A 79.99*

Bazooka Sue . . V 84,99*

Berlin Connection V 99,99*

Bermuda Syndrom .

.

A 84,99

Big Red Racing V 74,99*

Biingi V 59,99

BleiluB A 54,99

Blind Dat WIN V 59,99*

Bolo V 54.99

-VAAAAAAAAaaa a a

Komplettlósungen
•n nesiger Auswahl

je DM 12,99
rYYl

Braindead 13 V 69,99

Bundesliga Manager 3 V 69,99

Bundesliga Manager 3 Supporler . . V 49.99

Buned m time V 74,99

BurnCycle V 74.99

Burning Steel 4 V 74,99*

Caesr2 V 79,99

Capitalism ............. V 79.99

Camer Stnke Forces . . V 79,99

Caribbean Disaster V 84,99

Champion Chip Manger 2 ...... .V 89.99

Chewy - Flucht von F5 V 74,99

Chronomaster . A 74,99"

Civ Nel V 89.99

Comanche vs . Werewoll V 79.99

Combat Classics III A 69,99

Command Aces of the Deep V 79,99

Command & Conquer V/E 79,99

Command & Conquer Mission Disk V 34.99

Conquest of the New World . . A 89.99'

Conquerer V 79.99

Cranberries A 44.99

Crusade V 84,99

Crusader No Remorse V 79,99

Cybermage-Darklight Awakening V 79.99

Cyberia 2 V 89.99*

Cyberspeed IWIN95) . V 74,99*

Daedalus Encounter V 89,99

Daedalus Encounter WIN 95 V 89,99*

Daggerfall V 89.99*

Damnesia A 74.99"

Damocles (Mercenery 3) A 74,99*

Darker A 74,99

Oas Schwarze Auge 2 V 79,99

Das schwarze Auge 3 .... V i.Vorb.

DeathGate V/E 74.99*

Death Keep WIN 95 .
. E 74,99'

Deep Sea (X-C0M,Subwar 2050) . V 54,99*

Der Druidenzirkel V 69,99

Der Planer 2 V 79,99'

DerReeder V 79,99

Der Seelenturm V 74.99

Destruction Derby A 89.99

Die Akie Marilyn Monrae A 84.99

Die Fugger Vi Vorb.

Die SchlUmpfe Comic Buch V 54,99

DieSiedler2-Veni.vidi.vici
. V 84,99*

DimeCity V 79,99

Discworld V 79.99*

Double Troubie A i Vorb

DungeonKeeper|WIN95| V 84.99*

Dungeon Master 2 V 89,99

Earth Command A 74,99*

Earthworm Jim (WIN 95) V 69,99

Elisabeth 1 V i.Vorb.

Empire 2 E 69,99

Endorfun A 64.99

Entomorplr Plague o.t.D A 69,99

Extreme Pinball A 54.99

Fade to Black V 84,99

Fast Attack V 69.99

Fatal Racing A 69,99

Fifa Soccer 96 V 79,99

Flight Unlimited V 89.99

FS5 Aircrafl Coli. 1 oder l Preis je V 49,99

FS 5 Designer 2.0 V 69,99

FS5European1 V 54,99

FS5 Flight Shop A 79,99

FS5Hawai E 45.99

FS5 Hong Kong A 49.99

FS5 Scenary Deutschland Nord . . A 49,99"

FS5 Bntish Isles A 49,99

FS5 Scenary Kanarische Inseln A 59.99"

Flugsimulator 5.1 V 114.99

Flying Tigers . . A i.Vorb

Formua One Grand Pnx 2 ,., . V 99.99*

Frankenstein V 89.99

Freddy Pharkas A 44,99

Fritz 4 V 139,99

Futur Dimension V 64,99

FX Fighter . .. V 74,99

Gabriel Knight 2 ... V 84,99*

Gabriel Knighl 2 A 79,99

GeneWars V 79,99*

Grand Prix Manager (FI) V 84,99

Harpoon 2 Deluxe Multimedia Edition E 74,99

Hatlrick V 79.99

Heart of Darkness A i.Vorb.

Hereos of Might S Magie . V 79,99

Hexen E 69.99

Hugo V 74.99

Huma Recall V 79.99

Ice&Fire . A 69,99*

Imperium Romanum V 84.99

Inca Colleclion (Inca 1 &2&Audio CD) V 69,99

Incredible Cars , . V 49,99*

Indy Car 2 - Enhanced Version . . A 74,99

In the first Degree A 79,99

Iron Angel Vi Vorb.

Jagged Alliance V 89,99

Jewels of the Orakel V 84,99

John Madden Football 96 . A 79,99"

Kir] s Kid (Inaediule Machin. Woodrufll V 74,99

King s Ouest 7 V 84.99

Kings Ouest Collection (1-6) A 84,99

Knight s Chase (Time Gate) V 84,99

Knights of Xentar V 94,99

Krypton Egg V 44,99

Lands of Lor 2 V 89,99"

Last Dynasty V 79.99

Links 386 Pro & Harbour Town & BelfryA 74,99

Lmks 386 Data CD s je E 49,99

Links 386 Troon North E 54,99

Lion .... V 69,99*

Locus A 89,99

Lode Runner On Lin V 79,99

Lords of the Realm V 69,99

LostEden A 74,99

Mad TV 2 V 79,99*

Magie Carpet II V 79,99

Magie the Gathering (WIN 951 . . . V 99.99*

MAXX. ,.., ? 79,99"

Mechwarrior2 V 79.9*

Mechwarrior 2 Mission & Net V 44,99

MegaPack3 A 79.99

|Vortex, Novasioim, Lemmings, Crwonicles, Cydones,

Megarace. Dragons Lair. Reunion, TFX, Joumeman Piojecl)

Megapack4 A 84.99

(Panzer General. Tornado * Mission, Dragon Lor, Dawn

Patrol, Space Ace. Black Knight, Empire Soccer 94,

Savage Warriors. Aegis. Orion Conspiraryl

Micro Machines 2 Special Edition . A 49,99

Millenia V 59,99

Mirage E 89,99'

Mission Critical A 74.99

Monopoly V 64.99

Monsterizeri V i Vorb

Mortal Coil V 64.99

Myst Special Edition V 69,99

Nascar Track Pack A 39,99

NBA JAM Tournement A 89,99*

NBA Live 96 V 79.99

NCCA Basketball 2 ....... A i.Vorb

NeedforSpeed V 79,99

Networks V 84,99

NHL Hockey 96 V 79,99

Knights of Xentar V 89,99

One must fali A 69,99

Panzer General 2 (WIN 95) V 74.99*

Panzer General 2 (WIN 95) A 69.99

Paparazzi E 79.99

Perfect General 2 A 79.99

Petko . V 69,99'

PGA European Tour V i Vorb

PGA Tour Golf '96 V 79.99

PGA Tour Golf Data V 34,99*

Phantasmagoria (7 CD s| V 84,99

Pinball Fantasies Deluxe A 59.99

Pinball lllusions A 69,99

Pinball Mania A 59,99

Pinball Wizard 2000 v 69,99*

Pinball World A 69,99

Pitfall|Win95l V 79.99

PolePosition V 89.99*

Police Ouest 4 V 79,99

Police Ouest Colleclion A 84,99"

Police Ouest SWAT V 79,99

Pool Champion (WIN 95) A 69.99

Power Corruption & Lies A 59,99

IBeneth a Steel Sky, F-14 Fleel Oefender Ufni

Powerhouse V 64.99

Prince ol Persia Colleclion A 49,99

Prisoner of Ice V 84.99

Project Paradise A 79,99"

Pro Pinball - The Web V 64,99

Prototype A 79,99

PsiMaster V 89,99"

Psychic Detective . E 74,99"

Psycho Pinball .A 74.99

Pyrolechnica . . A 54,99

Ouest for Fam Mus 89.99

- POP V 69.99

Ouick the thunder rabbit A 29,99

Radix A 59,99

Ran Fun Special V 32,99

Ran Soccer V 79,99

•RanTrainer2 V 74,99

Raven Project V 59,99

RayMan V 74,99

Realms of Chaos . .A 49,99

Rebell Assault 2 A 74,99

Rebell Assaull 2 V 84,99'

RedGhost V 89,99'

RevolulionX
. A 89,99'

Riddle of Master Lu E 74.99

Riddle of Master Lu V 89.99"

Ring der Nibelungen V 64,99*

Ripper ... ..V 79.99*

Rivers of Dawn V 74,99"

RoadWarrior A 59,99

Robinsons Requiem A 79,99

Scavenger A i.Vorb.

Schleichfahn V iVorb

Sea Legends V 89,99

Sensible Golf A 64,99

Sensible World of Soccer A 79.99

Shannara v 74.99*

Shanghai Great Moments V 79,99

DerSuper-Hit

r
dl.Version

„_ OM 99." !

Shellshock V 74.99"

Sherlock Holmes 2 - Ros Taitoo V 79,99'

Shivers A 79.99

Shockwave Assault Win 95 V 79.99

SidMeier Classics V 84,99

IColonization, Crilisation. Railroad Tycoon, Pirates Goldl

Silent Hunter A 74,99'

Silent Steel V 109,99

Silverload V 69,99

Sim City 2000 WIN95 V 94,99

Sim City 2000 Colleclion (WIN 95) .V 94.99

IURK.Scenarv I Bonus Stadle London.Venedig,Sydneyl

Sim Classics 2 -Sim Ean Sim Farm. A-Tram V 69.99

Sim Isle V 79.99

Simon the Sorcerer 2 V 79,99

Simon the Sorcerer 2 (WIN95) . ,.V 79,99

Sim Tower V 79,99

Space Academy A iVorb

Space Bucks (WIN95) V 69,99*

Space Hulk (WIN 95) E iVorb

Space Marines V 79,99

Space Ouest 6 V 79,99

Space Ouesl Collection (1-51 V 84,99

Star Ranger V 59,99

Space Ship Warlor.k V i.Vorb.

Star Trek: Next Generation
. . V 99,99

Star Trek Judgement Rites Enh. V 89,99

Star Trek Omnipedia/Encyclopedia . E 79.99

Star Trek Technical Manua V 99,99

Steel Panthers V 69,99

Stonekeep A 99,99

Stonekeep V 99.99*

SU - 27 Sukhoi A 69.99

Super Karts Plus A 49,99*

Syndicate 2 - Wars V i.Vorb.

Talismann V 74,99

Teamchef V 84.99"

TekWar V 74,99

Tempest2000 A 64,99

Terminal Velocity A 79.99

Terminator Futur Shock A 89,99*

TFXEF2000 V 84,99

The Beast Within . ? i Vorb
,

The Chaos Control . ....V 74,99

The Darkening Vi Vorto

The Dig E 69,99

The Dig V 84,99*

TheScroll V 59.99

Thexder (WIN 95 only) V 59.99

This Means War V 84.99*

Thunderhawk 2 A 74.99

Thunderscape
. A 74,99*

Tie Fighter A 79,99

Tilt A 54.99

TinyTroops A 69.99*

T-MEK A 79,99*

Top Gurt „Fireat Will,. V 104,99*

Torin s Passage V 84,99

Toial Distortion E 74,99*

Tower A 89,99

Tower Assaull (Alien Breed 3) A 59.99

Transport Tycoon Dcluxe V 84,99

Trial by Magie A i Vorb.

Tri • Tryst ( Windows 95 I A iVoib.

Ttivial Persuit V 74,99

Tuneland V 69,99

Turrican 2 V 59,99

UEFA Champion League A 74,99"

Urmels Filstudio . V 79.99

US Navy Fighter Gold V 84.99

USS Ticonderoga A 74,99

USS Ticonderoga (WIN
|

. .. A 74.99*

VirtualKait;. V 84,99

Vollgas (Fuli Throttlel ,...V 84.99

War College ... V 64,99

Warcraf!2 V 79.99

War al Sea A 54.99

Wargame Bundle E 79.99

lAmerlcan Cml War 1-3. Gold ol America, Reach lor

Slais. Warlnidsl

Warhammer - Im Schatten. . . A 69,99*

Warhammer - Gehornte Ratten . E 69,99

Warlords 2 Deluxe E 74.99

Warriors V 79.99

Waterworld Action V 89,99"

Waterworld Stralegy V 89,99*

Wayne Gretzky Ali Stars A 74,99"

Werewolf vs Comanche V 79,99

(Update und Netzwerkfahig)

Wesiwood Compilalion V 74,99

(Kyrandia 1-3. Dune 2, Lands of lora)

Wetlands . . V 64,99

Willi Lemkes Fussballmanager V 64.99

Wing Armada Windows A 74.99*

Wing Commander 4 V 99,99
Wipeotit A 89,99

Witchaven A 79.99

Wolf V 74.99

Wolf-The Simulation
. V 69,99*

Woodruff (Goblins 4] . V 79.99

Worms V 69,99

Wrathof Earth A 54.99

WWF Wrestlemama
. . V 69,99

X - Wing Collection V 79,99

Z A 74,99*

Zon Raider* A 69,99

tiAAii>
CD-SUPERSONDERANGEBOTE

Cyberwar A 39"
Desert Strike+Jungle Strike A 24,99

Fila Int. Soccer 95 V 39,99

Hi Octane v 39"
Inlerno

V 39,99

Little Big Adventure V 69,99

Magie Carpeu-Data Hidden World V 49,99

Marin Fighters |US Navy F. Data) V 29,99

NHL95 A 39"

[
Panzer General A 2999

. Temptation A 3*'99

Wing Commander 3 V 79,99

NHL Hockey 94 (EA Classic) A 29,99

NoctropolisfEA Classic) ......A 29.99

PawsofFury A 19,99

PGA Tour Golf Windows .........V 29.99

Pinb Dreams Deluxe (t Datal . . A 29.99

Pirates Gold A 39,99

Populous 2 / Powermonger Classic A 29,99

Prince of Persia Collection A 44.99'

Privateer(EA Classic) A 29,99

Railroad Tycoon Deluxe A 39.99

Ravenloft2 A 49,99

Rebell Assaull ,.V 39.99

Russelsheim. . V 24.99*

Sci-Fi-Pack E 24,99

Shadowcaster Classic ... A 29.99

.hanced V 24,99

Simulation Compilalion A 54,99

(F-14 Fleel Delonder. 1942 PacHic Air Wir Wing. ot Glory I

Space Hulk (EA Classic) V 29.99

Space Ouest 4 V 24,99

Sport Compilalion A 59,99

(Fila Soccer 95. PGA Tour Goli 486, Formua One

Grand Prixl

SSN Seawolf Classic . V 29,99

Star Bali A 29,99

Star Crusader V 19,99

Star Trek 25th ... A 29,99

Strategy Compilalion A 54,99

(Transport Tycoon, Theme Park
)

Stnke Commander Classic A 29,99

Subwar2050 V 35,99

Super Karts A 24.99*

Syndicate Plus Classcic (inki. Data) V 29,99

System Shock (EA Classic) . V 29,99

TaskForce 1942 A 19,99

The Hidden Below Jewel Case V 24,99

A 39,99

Ultima 7 Compilalion (EA Classic) A 29,99

Ultima Underworld 1+2 (EA Classic) A 29,99

Wing Armada EA Classic . . A 29,99

Wing Commander 2 (EA Classic) . . A 29,99

X-COM(Ufo2) V 49,99

SDNDERANGEBOTE CD-ROM JDYSTICKS & SOUNDKARTEN

7th Guests A 24,99

Aces over Europ .V 24,99

A.Genl V 29.99

Alien Logic . A 39,99

Alone in the Dark 1 V 34,99

Alone in the Dark 1 plus 2 .V 49,99

Alone in the Dark 3 V 74,99

Arcade Pool plus Overdnve A 35.99

Battle Isle 2 Pack ind. Scenary CO . V 74,99

Beneath A Steel Sky A 24,99

Bureau13 V 19.99

Burning Steel 2 V 39,99

Caesarl A 24,99

Civilisation A 39,99

Creature Shock . A 24.99

Dark Sun 2 A 35.99

DarkUniverse . V 29.99

Oas schwarze Auge I . V 44,99

DawnPalrol , V 29,99

Day of Temacie V 34,99

Der Clou plus Profidisk
. . V 29,99

Descent A 39,99

Die Siedler V 34.99

Die total yerrilckte Rally ... V 39,99

Die total verriickte Rally m GamepadV 54,99

Dreamweb V 29,99

Dune2 V 39,99

EA Sports Rugby E 39,99

Elit 2 V 24,99

ErbenderErde V 39,99

Extractors A 59,99

Fritz 3 (Jetzt auf CD !!!) V 45.99

Gabriel Knight 1 V 24,99*

Gobliins 1 und 2 . V 24,99

Gobliins 3 V 24,99

Golden 10 A 39.99

Railroad Tycoon, Sileni Senrice 2, Red Storni

Rising, Gunship, Mig 29. Kick orl 2. Fint Samurai.

Megalomania, Chesspl 2150, Perfact General)

Hammer of the Gods V 39.99

Harrier Jump Jet . A 19,99

Heli (Adv Point) V 24,99

Hellfire Zon A 24,99

Hisloryline 1914-1918 (Classic Linel V 29.99

Hole in One A 24,99

Hollywood Pictures V 29,99

Inca 1 V 24,99

Indy Car Racing . . A 24,99

KingsQuest6 V 24,99

Kyrandia 2 (Hand of Fale ) V 35,99

Kyrandia 3 V 24.99*

Labyrinth of Time (EA Classic) ... .A 29,99

Lands of Lor V 35,99

Lost in Time V 24,99

Mad in Germany V 59,99

(Das schwarze Auge 2. Banie Isle 2, AnstoBI

Magie Carpet . . V 34,99

Magie Carpet Data:Hidden Worlds V 24,99

Master of Orion A 39,99

NASCAR Racing . A 29,99*

Gravis/Advanced Gravis PC
Analog Prn 49.99

Gam Pad . 34,99

Eliminator Game-Card 39,99

Gravis Firebird 109.99

Phoenix 179,99

Gravis Ultrasound ACE . . 169,99

GravisPnP 249,99

6ravis Pluckn Play 512 Ram . 329,99

Microsoft Sidewinder 3D Pro ... 109.99

Microsoft Sidewinder + Fury 3 . . 139,99

Thrustmaster
Flight 2 Control . . . .. 119,99

Flight Control Pro 219.99

Formular Tl Lenkrad 249,99

Gam Card 49.99

Rudder Pedals
. . 259.99

Thrustmaster XL 59,99

Weapon Control Mark 2 . 189,99

Creatwe Labs Soundkarten
SB 1 6 Value Edition 169199

SB32PnP 309.99

SBAWE32PnP 469.99

Wave Blaster 2 289.99

PhoneBlaster 649.99*

DeN/ersand ertolgt ausschlieSlich

per Nachnahme. Die Versandkosten

betragen inclusive Nachnahme
DM 9.99 zzfll. Zahlkartangebuhr

(OM 3,-)- Softwarebestellungen ab
DM.250,- ohneVersandkosten
Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir eine

Kostenpauschale von DM 20.-.

Irrium und PfeisanderurtSen

vorbehalten. Ufose Preisliste

ersetzt alle vorhengen Stand sieha

dieseZeitungsauflage.

Achtung: Ladenpreise w.eicheft abl

Bestellannnahme:
Mo- Fr: 8.00- 18.30 Uhr
Fordem Sie noch heute unter

Angaben llires Computertypen
kostenlos und unverbindlich

unsere neuesten Preislisten n.
Darin enthalten ist auch ein reich-

haltiges Angebot an Joysticks und
Hardwarezubehdr

Tel.: (0 24 03) Z 11 88

Fax: (0 24 03) 3 53 51

© kompl. deutsche Vers.® deutsche Ani.© englische Ani.® noch nicht lieferbar
Nach Orucklegung indizierte Spiele werden von uns selbstverst8ndlich nicht mehr yertneben.
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In Alcazar jagt Ihr weriorene

Schatze und fiese Monster

(oben)

C 64 1 5 Pack
So langsam kónnten bose Zungen Activision

der fortgesetzten Leichenfledderei bezichti-

gen. Nachdem die Amerikaner ihr VCS-2600-

Archiv gepliindert hatten, kamen sie auf die

grandiose Idee, die bisher von Action-Pack Com-

pilations verschont gebliebene 64er Software iri°

einem "15 Pack" zu verbraten. Wir erinnern uns:

Anfang der achtziger Jahre yerbrachte ein Grofl-

Emulator "iibersetzt". Der Spieler merkt hiervon

freilich nichts: Nach erfolgter Installation

erscheint eine Dialogbox auf dem Schirm, die

Euch uber 15 Buttons direkt in die Klassiker ein-

steigen laflt. Neben unvergessenen Softwareper-

len wie "Hacker" oder "Master of the Lamps",

*FV£

Wie komme ich hier bloB

weiter? Hacker trieb so man-

chen 64er-Freak in die Ver-

zweiflung.

teil der deutschen Jugend jede freie Minut spie-

lenderweise vor einem Kasten namens Commo-

dore 64. In diesen Pioniertagen der Computer-

spielerei wurden fur einige Softwarefirmen die

Grundsteine einer bis heute andauernden

Marktprasenz gelegt. Auch Activision gehórt zu

diesen Firmen der ersten Stunde, denen es dank

qualitativ hochwertiger Software gelang, auch

nach Ende der 8-Bit-Ara die Kunden bei der

Stange zu halten.

Technisch arbeitet das "15 Pack" ganz ahnlich

wie Activisions VCS-Sammlungen: Die Spiele

befinden sich im Originalcode auf der CD und

werden fur Windows 95 von einem mitgelieferten

umfaBt die Sammlung auch weniger erfolgreiche

Titel wie "Top Fuel Eliminator", einen Dragster-

simulator. Wie gewohnt benutzt Ihr ais Eigabe-

gerat entweder den Ziffernblock oder den unter

Windows angemeldeten Joystick. Ais kleinen

Gag erfreut Ihr Euch auflerdem an der "Outside

World", die Euch ahnlich wie die "Virtual Mom"

immer wieder mitteilt, was fur ein Spinner Ihr

doch seid, dafi Ihr Eure Freizeit mit Computer-

spielen vertut. Ein letztes Feature ist die einge-

baute "Save"-Option, mit der ihr an jeder beliebi-

gen Stelle im Spiel abspeichern konnt, einen

Luxus, den sich die meisten Spiele der damaligen

Zeit nicht leisteten. sg

Und wieder mai ringen zwei Herzen in meiner Brust. Auf der einen

Seite steht der Nostalgiker, der so manche Nacht vor genialen 64er

Spielen wie "Decathlon" verbrachte. Auf der anderen Seite der objek-

tive Spieletester aus dem Jahr 1996, der sich angesichts kruder Gra-

fik und piepsendem Sound mit Schaudern abwendet. Mit dem "15

Pack" verhalt es sich ahnlich wie mit alten Fernsehserien: In unserer

Erinnerung verklaren wir sie und zweifeln an unserem guten

Geschmack, sobald wir sie nach Jahren wieder auf dem Bildschirm

erblicken. So lautet mein Rat an Euch mai wieder: Wenn Ihr zu viel

Geld habt und noch einmal das alte 64er Gefuhl aufleben lassen wollt,

kauft's Euch in drei Gottes Namen. Es ist jedoch sehr wahrscheinlich,

daS Ihr nach dem ersten Aha-Erlebnis, das "15 Pack" nie wieder in

Euer Laufwerk lassen werdet, denn wer wurde schon Cindy Craw-

ford mit Claudia Nolte betriigen?

•
Name C 64 15 Pack
Genre Compilation

Hersteller Activision

Niveau, mittel

Preis ca. 90 Mark
Spieler 1 bis 4

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung »/

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 60

Grafik VGA MidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

•

System Win'95

Festplatte belegt 20 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras . keine

Grafik 17%
Sound 36%
SpielspaB

%
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Atari ST-Spiele
Hatte die Atari Computer Corp. lastigerweise

nicht noch das Copyright auf ihrem TOS, und

hatte Atari nicht oft genug grofie Streitbarkeit in

Copyrightfragen bewiesen, der ST-Emulator von

Branch Always-Software karne auch ganz ohne

Steckkarte aus. Die besteht namlich aus nichts

anderem ais einem Board, das Sockel fiir die

zwei bis sechs Originai-Atari-TOS-ROMs tragt.

Alles andere macht die Software. Und die kann

eine ganze Menge: Wahlweise emuliert sie alle

Typen der Atari ST-Familie - vom einfachen

I040er mit 68000er-CPU ohne Grafikbhtter bis

hin zum Atari TT, dem einstigen Flaggschiff der

Familie mit Motorola 68030-Prozessor. Falcon

030-Emulation verspricht Branch Always fiir

spatere Gemulator-Versionen. DaB sich der emu-

lierte ST-Typ und die BUdschirmauflosung vari-

ieren lassen, hat auch fur Freunde nostalgischer

ST-Spiele Vorteile: Die Blutezeit der Atari-ST-

Spiele war zwischen 1987 und 1989, noch bevor

der sog. Blitter ais Grafikbeschleuniger in den

I040er STEs auftauchte. Da die meisten Spiele

fur mehrere Hardware-Plattformen entwickelt

wurden (vor allem fur Commodores Amiga, der

ja auch eine 68000er-CPU beherbergte), nutzte

kaum ein Spiel die Moglichkeiten des Grafik-

chips, da er eigens programmiert werden muBte.

Viele alten Spiele liefen nicht auf dem Blitter-

ST. Wer kommerzielle Originalprogramme fur

den ST auf seinem PC starten will, hat mit dem

Gemulator ohnehin kaum eine Chance: Genauso

wie beim Amiga wurden die meisten ST-Spiele

hardwarenah programmiert und fragten den

Bootsektor der Startdiskette ab, sie lieBen sich

also nicht per Mausklick vom Desktop aus star-

ten, sondern nur iiber einen Reset des Compu-

ters mit eingelegter Originaldiskette. Genau das

aber geht nicht mit dem Gemulator. Oft erkennt

der PC die alten Disketten gar nicht erst - weil

das Atari-TOS 1.0 und 1.2 ein eigenes Format

"Police Quest"

lief auch in

SchwarzweiB und

war eine saubere

GEM-Applikation

verwendete. Aufierdem gibt es fur ST keine Onli-

ne-Spielsammlungen kommerzieller Oldies, weil

tiberall noch Copyrights gelten. Da mussen schon

die alten Originale her, und die sind mittlerweile

rar. Wer mit dem Gemulator liebaugelt, weil er

alte Spiele wieder aufleben lassen will. ist besser

beraten, wenn er die 400 Mark statt in den Emu-

lator gleich in einen gebrauchten I040er mit

Farbmonitor investiert.

Starglider 2 bot Polygone, wahrend es

bei SG 1 nur nackte Gittergrafik gab

f fn* i iafle broch Zieh
Has >ft Banutze Schait *in Zieh

H

>

kh Schalt aus Lies
Pusht iw Sias nitfenrtchnuni

Zak McKracken -

eins der ersten

Adwentures ohne

Parser

Der GEMulator

besteht aus einer

einfachen PC-

Steckkarte und

einer Diskette

ST-SPIELE
Kennt noch jemand die Klassiker

"Starglider" 1 und 2 von Jez

San? Die Kultprogrammierer von

Argonaut fingen auf dem Atari

mit Vektorprogrammierung an.

Die ersten Sierra-Adventures, z.

B. Police-Quest, Kings Quest und

Larry 1 waren sauber umgesetz-

te TOS-Applikationen, die sogar

auf dem vor allem in Deutsch-

land weitverbreiteten Schwarz-

weiRbildschirm liefen. Kennt Ihr

"Elit", das Weltraumhandler-

Kultspiel, das vom C64 kam?

Oder das durchgeknallte "Zak Mc

Kracken", eines der ersten erfol-

greichen Lucasarts-Adventures,

die seinerzeit noch Lucasfilm-

Games hiefSen? Legendar ist

auch der Flugsimulator "Falcon

F16" von Spectrum Holobyte, fur

damalige Verhaltnisse der reali-

stischste Kampfflugsimulator

iiberhaupt. Ballerfreaks ver-

gniigten sich mit "Xenon" 1 und

2 von Imageworks. Vor allem im

Online-und Sharewarebereich

spielte die ST-Gemeinde sehr

aktiv, Klassiker wie "Midimaze"

oder "Kaiser" kennen heute noch

viele Freaks.

Technische Daten:

Na me: Gemulator 4.06
Preis: 399 Mark

Hersteller: Branch
Always Software

Deutscher Vertrieb;

COMPO Software GmbH,
Tel. 0241/83098.
Fax 0241/86922 ,
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Fach- und Versandhandel

fiir aktuellste

COMPUTER SPIELE und HARDWARE.
In Ihrer Nahe.

Akuelle Sofware-His
auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA

kostenlos
zu Hause testen!

• Verbilligt Einkaufen
• Neuheiten Service
• Demo-Spiele abraumen
• Spiele-Tips

CD-ROM Schnappchenmarkt

V F90-T90f5T^

Traum-PC ab 45,-

•Finanzieiung iiber Hausbank -Zinssatz 11,9% eff.

Vorbehaltlich Bonitatspriifung

Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei lhrem SHOP.

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie.

52064 Aachen

Mauetstrafte 92

96047 Bamberg

l05S1-Bcrin

44 030-3962821

07 Benin

orfei Str. 13 • 030-7128599

nhotst5tr.42- BSI

38118 Sraunchweig

40477 Dusieldorf

76448 Ourmersheim

91054 Erfangon

45329 I

37085 Gottingen

inwtr.W' 06203 «

52525 Heinsberg

34131 Kasul

24116 Kie

Palm Str. 45-47

23564 Llibeck

39112 Magdeburg
v.r. 104' 0391-426

68159M.<

Jungbuschjtr. 3 • 0621-1-

DortitralSe 2a-02 132-9

66538 Neunkirchen

•797

41460 Neuss

90443NDtnbei'i

37520 Osterodc

75177 Ptoraheim

Scharnhors'

24306 Pion

rfrweiler

ol:en

Hutmich.

38300 Wotftnb

38440 Wolt

Werden Sie SOF & SOUND Partner

ais Shop im Shop-lósung - Ober SOFT & SOUND Entertainment

Ahnfeld Strafie 62 • 40239 Dusseldorf

TeH.0211-613084 • Fax02 11-64 11 123 P

DER BESSERE VERSAND!
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PBITO1 4 LI21BI 4 Lmmi 4 mmi 4
llrhHour 109,95 Escololkm LI Ravcnlolt II (Stone rrophel) 89,95 Wing Commonder 3 99,95

Adyomed OvHi«ition 99,95 ESPNfjrtiemeGomes LI Roymon

ftebel Assouh 2

89,95- Wing Commonder 4 dt 99,95

4d™n(edlo(tiici!iohi':i' 99,95- Evil Eye of Boloc Li 89,95 Wing Commonder 4 us. 109,95

AH-64 longbow 99,95' Fjiplororion 89,95- RedGhost LI WipeOut 99,95

MUm 89,95 Fadelo Bock 99,95 Ridge Rocer 99.95- Wrtchbaven 89,95

Aliens 89,95 FIFASoccer'96 89,95 Ring der Nibelungen

SensiWe World ot Socter

79,95- Wooden Shrps 8 Iron Men 99,95-

Anvil of Down 89,95 formuo One GP 2 94,95- 89,95 Worms 89,95

Ascandoncy 89,95 front PogeFoolboB'96 99,95 Sfianiioia dt 89,95' WWFArrodeGome 99,95

Assaull Rigs i.¥. FS5.I 99,95 Shonnaro us. 89,95 X-Wing 79,95

Artec: Emptres of Btood 99,95' fS 5.1 flighl Shop 89,95 Shivers 89,95 Z 89,95*

Batflecruiier 3000 AO i.V. fS 5.1 Tower 99,95 Shockwove Assaull 89,95

Battle Ide 3 99,95 G-Nome 89,95' Sileni Hunter 89,95* Giinstig bis fasl geschenkt!

Sottiearond Ardennes

Bazooko Sue

99,95- GeneWors 99,95* Sim Tower 89,95

89,95- Grand Prii Manager 99,95 SimTown 89,95 Aces over Europ 14,95

Beost Wilhh: Gabriel Knight 7 99. Haidboll 5 99,95 Spoc Acodemy 79.95- BAT 3 19,95

Bermodo Syndrom 99,95 Honeslei 99,95- Spece Marines 89,95 DesertSlrike/JungleStrik 29,95

Biirnl

8leifu6 (Saeamer)

79,95 Heorlaf Darkness 99,95' Stor Rongers LI DieSiedler 39,95

69,95 Heroes ol Mighl & Magie 89,95 SlorTrek-.AnnalUnrry" 99,95 Goblnnsl.2 29,95

Bundestga Managet Hatnid 79,95 Indy Car Roang 2 89,95 Stor Irek - Colledors f dilio 99,95 Htory lin 39,95

Coesor2 89,95 Jogped Allionce

iemghter 3

99,95 Star Trek • lnleractive Guide 99, KingsOuestó 29,95

Copilolism 89,95 i.V. Stor Trek - Omnipedia 99,95 ust in Tinie U2 29,95

Corrier Slrike force 99,95- JohnModden'96 89,95- Steel Ponlhersdt. 89,95 Noctropofe 29,95

ChronidesolmeSword i.V. Kingdom 0'Magic) LI Stonckeep dl. 84,95 Ponzer General 1 39,95

Chtonomaster 99,95- KingsQuest7(Wndowsl 99,95 Stonekeep u.s. 119,95 Rebel Assaull 39,95

OriM 109,95 Knights ol Xenlar 99,95 THMOJ 99,95 SimEarth 39,95

Cl«kweix i.V. lonas of Lor 2 LI Terminator futur Sbock d 89,95- SpaceOuesl4 29,95

Colony Wars 2492 LI los! Admira 2 99,95- Terminator Futur Shodtir 99,95 Stor Crusador 39,95

Command & (onquer 99,95 ModTV2 89,95' TheSliMuskoteer 89,95 Stereoworld 19,95

Commond & Cono. Mission CD 39,95' Magie Corpel 2 89,95 Uwita 79,95 Slrike Commonder 29,95

CommondAcesoItheDeep 99,95 Mogic the Gothefing 89,95' TheHm 69,95 Syndkale 29,95

Conquercx 89,95 HUJ 89,95' The Roven Projekl 69,95- System Sbock 29,95

Conuest of me New World 89,95- Mechwarrior 2 99,95 The Riddleof Master Lu us 99,95 TromporlTycoon 59,95

CrusoderNoRemorsedt 89,95 Mechworrior 2 Dolo 69,95 Theroe Hospitol 89,95- Ultima 7 Compilotion 29,95

Crusodor: No Remorse os 109,95 Metal Loids 89,95- ThisMeonsWardt. 99,95- Ultimo Underworld 1 1? 29,95

Cybermoge 89,95 Mirode 99,95* ThisMeansWoru.5. 99,95 Wing Commonder Armada 29,95

DDoy 99,95 Mission Cr itical 89,95- Thunderscape 89,95

Mo 2 49,95- Mordor Deplhs ol Dejenol i.Y. Tic fighter 79,95 SONY PLAYSTATIC
Doggerfoll

Domods:

99,95*

89,95'

Noscoi Roang 89,95

NBA Jom loornoment f-drlion 99,95

Time Gale 1

TopGun:RreotWill

99,95-

99,95-
Sony Playstation dt.

Destruction Derby

ESPNExtremeSports

Looded

lone Soldier

Tekken

Thunderbowk 2

599,00

99 95

Dos Hexogoikar1ell

DeathGate

LI

89,95

NBALive 96

Need for Speed

89,95-

89,95

Totol Distortion

fanko*]

89,95-

79,95-
99>5

99,95

109,95
Der Druidenzirkel 79,95 NHL Hodcey '96 89,95 Urotsufcidotr Perfett CakcHon99,9S*

Der Tolhmonn 89,95 Panier Genec ol 2 dt. 69,95 US Navy Fighfer Gofd 99,95
109 95

Descent2 89,95- Ponzer General 2 us 69,95 USS Ticonderogo 89,95
10995

Deslruction Derby 99,95 Poi Imperia 2 89,95- Wtuof Korts 99,95
To Shin Den

Twisted Melal

Viewpoinl

Worhawk

WipeOut

89>5

99,95

9995"

DieRomer [Siedlec 2] 89,95- Perfett General II 99,95 Vollgcn (Fuli Throtrie] 89,95

Druid Doemoro ol tbe mini 79,95 Perfecl General II fdilor 59,95 Wortroh? 89,95

Duke Nukcin 3D 89,95 PGAGoll'96 99,95 Warhammer 89,95
99>5

99,95Dungeon Keeoei 99,95 Phontosmogotia 109,95 Warlof di 2 Deluxe 89,95

Dungeonmoster 2

FJisobeth

99,95 Pole Position 89,95 Wolerworid Action 99,95-

89,95 Police Ouest SWAT 99,95- WaterworidSrrotegy 99,95'

Empire 2 89,95 Profinball-TrieWeb 79,95 Weird War III 99,95- Weilere Titel - ouch jap

us amerikanisch - fieferbe

iwch und

Entomorph 89,95 RANSoccer 89,95 Wesfwood Compilotion 89,95 rf

NEU! An Versandkosten berechnen wir ab sofort nur noch 5,- DM. NEU!

^UNSERANGEBOT!
Formuo 1 GP 2

94,95*'wi

TOP HIT ..„m"
Jop Gun

99,95* dm

Fordem Sie unsere Preisliste und den umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an!

Laden Berlin

Milttnwaldcr Slrafte<7 • 10961 Berlin

OSO/694 48 62 (nur ladenteleton)

100m vom U-Bht. Cneisenaustralie

Mo. fc. 10.00-18.30 und Sa. 10.00 13.30

V<r\aiul/' , n(iiilc und Sottwarctempel

10-18Uhr Versandtelefon Sammelnummer:

030/ 694 60 43
Fax-Line:

030/ 694 42 56
Spieleneuheiten am loufenden Bond:

030 / 694 60 45

alle Spiele sind auch erhaltlich bei Diskl

Brunowstralle 17 • 1 J507 Berlli

OSO/433 74 19

(nur Lademerkoul, kein Venand)

U-Bhf. Tegel

Mo.-Do. 12.00-21.00 und fr.-So. 12.00-23.00

EunocAno.

Irrtumer und Preisanderungen vorbeholten. Der Versand erlolgt nach Wahl entweder mit

Postzzgl. 3,-DMNN-GebiihrodermitUPSzzgl. 6,- DM NN-Cebuhr. Post-txpresszzgl. 8,-

DM, Sicherheitskarton zzgl. 3- DM. Wirgewahren auf SOFT- und HARDWARE ein HALBES

IAHR GARANTIE. AnzeigenschluR 18.01.96. Seid Ihr in Berlin, besucht bitte unseren Laden.

Es gelten die ACB der Traumlabrik.



hT I 6 "L. RS N •

So werten wir!
Name
Logo- so heifit

dasSpiel

Genre

Geschicklich-

keit, Action.

Adwenture,

Siniulalion,

Rollenspiel,

Sport, Strate-

gie, Wirtschatt

Hersleller

Wer hats pro-

grammiert?

Niyeau

Leicht, mittel

oder schwer?

Preis

Purzelt erfah-

rungsgemaR
immer

Suieler

«ieviel?

Spracha
Oh testen wir
die englische

Version aus
Aktualitats-

griinden.

Prozessor

Jeschneller je
L

besser...

Grafik

Welche Grafik-

modi unterstiitzt

das Spiel?

Sound

Der Wertungskasten
Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten,

endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er faSt neben

der Redaktionswertung (in Prozent) alle wichtigen Daten zum

getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser

groRen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in

Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat-

tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten

es Probleme geben kónnte. Bei der RAM-Ausstattung des

Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie-

ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu

wie wichtig ist die kleine CD am unteren Kastenrand: Sie weist

darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test

auf der Power-Play-CD findet.

• Name Carrier Strike Force System
•Genre Simulation
• Hersteller Empire/Rowan
Niveau einstellbar/mittel

System
Das ndtige

Betriebssystem

Festplatte

So wiel belegt

das Spiel

RAM-Bedarf

Festplatte belegt 20 MByte e^
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur. Maus

Preis ca. 100 Mark Joystick
Spieler 1 £xtras keine

Spiel

Anleitung

—• Prozessor

minimal

empfohlen
"L* Grafik

Deutsch

•
geplant

386

66

486

Englisch

•
•

Pentium

Grafik .65%
Sound 77%
SpielspaB

J

Soviel sollte

mindestens
drinstecken

Steuerung

Tastatur, Maus,
Joystick, Gam
pad, Gun

Extras

VR Heim. SVGA.
Netzwerk,

Grafik

Vielfalt? Hinter-

griinde? Anima-
tion?

Sound
Sprachausga-
be? Musikviel-

falt? Sound?

Mu Hiplayer

Welche Sound-
standards wer-
den genutzt?

CD-A ist natiir-

lich CD-Audio

J*
Sound

Zwei Wertun-

gen fiir ausge-
sprochene Mul-

tiplayer-Titel

SpielspaB

Die wichtigste

Wertung iiber-

haupt!

PP-CD
Die interaktive

Heftverlange-

rung: bietet

zusatzliche Bil-

der oder ein

Demo zum Test

Die Meinung des Testera. Sie taucht mindestens einmal pro Review

auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem

Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext den getesteten Titel und

seine Features mehr oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Mei-

nungskasten durchaus absichtlich die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-

so erlaubt wie vóllig subjektive Eindrucke des Testers. Die individuelle

Meinung des Testers beeinfluSt zwar die SpielspaUwertung, sie ist aber

niemals allein ausschlaggebend und kann im Zweifelsfall innerhalb gewis-

ser Grenzen von der Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer

ieder passieren, daS die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspaB

zugesteht, der Tester es aber "super" findet und das auch

vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

Knut Sascha Ulrich Hartmut Frank Michael Peter
Gollert Gliss Smidt Ulrich Heukemes Galuschka Steinlechner

kn sg us hu fh mg ste

TPWJi

Seit Jahren pflegt

Power Play ein

ausgekliigeltes

Wertungssystem,

das Tester- und

Redaktionsmei-

nung streng von-

einander trennt.

Na also! Nach wiederholten

Ankiindigungen endlich fer-

tig: Der endgultige Power

Play-"Oscar". Diese Aus-

zeichnung gibts erst ab 85%
Spielspadwertung aufwarts.

Hallo Hersteller: JETZT bestel-

len (fiir die Weeerbung...)

V0HSICHT!

SCHROTT

Das Spiel, das diesen

"Orden" abstaubt, erhalt nur

15% oder weniger SpielspaB

und ist den Karton nicht wert,

in dem es im Laden steht

Dieses Logo wird die Ausnah-

me sein. Taucht nur auf,

wenn wir ein Spiel testen, auf

das alle gespannt waren, das

aber nur fiir Kids ist.
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riel Knight 2: The

WERWOLF
"Wer" bedeutet im althoch-

deutschen "Mann", Werwolf

steht also fur "Mannwolf".

Bezeichnet im Volksglauben

den in einen Wolf verwan-

delten, Menschen rei&enden

Mann. Die altesten Belege im

germanischen Bereich finden

sich bei Bonifatius.

So stellen sich

die Amis also

einen typischen

Bayern vor: Der

Huber-Sepp und

seine Frau

Nach seinem anstrengenden Voodoo-Abenteu-

er in New Orleans hat sich Gabriel erst ein-

mal auf das SchloB seiner bayerischen Vorfahren

zuriickgezogen, um mit einem neuen Roman zu

beginnen. Doch die Stunden musischen Schaf-

fens werden jah unterbrochen, ais die aufge-

brachten Einwohner des am Waldrand gelegenen

Dorfchens Rittersberg anklopfen. Der Wolf hat

dem Huber Sepp sein kleines Tochterlein geholt,

doch uber die Trauer hinaus sind die Bajuwaren

extrem verangstigt: Wolfe gibt es hier schon

lange nicht mehr, man munkelt etwas von einem

Werwolf und sucht deswegen das SchloB von

Gabriels Vorfahren auf, die allesamt "Schatten-

jager" waren. Gabriel verspricht. sich des Falles

anzunehmen und beginnt um das Haus der

Hubers herum mit seiner Spurensuche. Anhalts-

punkte gibt es zunachst nicht sehr viele, nur ein

Pfotenabdruck und eine Fellprobe konnen zur

Munchner Universitat zur Untersuchung

gebracht werden. Der Spezialist bestatigt: wolf-

sahnlich, doch keiner bislang bekannten Rasse

angehórig. Die Presse berichtet unterdessen von

zwei aus dem Munchner Zoo ausgebrochenen

Wolfen, die fur den Tod des kleinen Madchens

verantwortlich sein sollen.

Fur Gabriel beginnt die Wolfshatz in der Munch-

ner Innenstadt, der Marienplatz und seine

Umgebung wird anhand von eingescannten und

anschlieBend leicht verfremdeten Originalfotos

fotoalbumtauglich in Szene gesetzt. Einzige

Anlaufstelle fur Gabriel ist zunachst der Anwalt

der Ritters, die jetzt neuamerikanisch "Knights"

hei!3en. Dort fmden Eure ersten langeren Unter-

haltungen statt, wobei Ihr Euren Fragenkatalog

Punkt fur Punkt abhakt. Wichtige Gesprachsin-

halte werden wie schon im ersten Teil auf Gabri-

els Diktiergerat festgehalten, so daB Ihr spater

zu jedem beliebigen Zeitpunkt des Adventures in

die Cassetten hineinhoren konnt. Euren

Gesprachspartner seht Ihr in in einem Videofen-

ster, das Ihr auf schnelleren Rechner fast bild-

schirmfullend vergro6ern konnt. Beim Verfolgen

der ersten Dialoge wird einem schnell der ganz

besondere Reiz, der von der englischsprachigen

Version dieses Spiels ausgeht, klar. Da Sierra

keine "echten" deutschen Schauspieler fur die

Aufnahmen verwendete, haben die in Deutsch

gehaltenen Dialogparts des Spiels ein ganz

Im mittelalterlichen Stadtchen Rittersberg finden sich wiele

Ninweise su den mysteriósen Munchner Vorfallen
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Within

AuBerhalb der Konversationen.agiert Ihr mit

dem vor einem Bluescreen gefilmten und dann

eingescannten Gabriel vor fotografierten Hinter-

Gabriel Knight, Schrift-

steller und Geisterjager

griinden. Hier geht es dann auch eher wie in

einem konventionellen Adventure zu: Alles, was

nicht niet- und nagelfest ist, wird mitgenommen

und ins scrollende, am unteren Bildschirmrand

befindliche Inwentory verfrachtet.

Nach dem Auswerten der aufgefundenen Gegen-

stande gerat Gabriel schliefilich an die Adresse

einer Jagdloge, an der nicht nur die Tatsache

merkwurdig ist, daB sie nur eine Handvoll Mit-

glieder umfaBt. Die vornehmen Herren verfolgen

ein seltsames Ziel, soviel wird dem lassig aber

smart vorgehenden Gabriel schnell klar. Da sich

die Ereignisse uberstiirzen, fordert Gabriel die

Hilfe seiner Angestellten Grace Nakimura an,

Grace Nakimura,

Gabriela Gehilfin

die zu diesem Zwecke aus dem fernen New Orle-

ans anreist. Sie soli parallel auf Schlofi Ritters-

berg und in der umliegenden kleinen Ortschaft

einigen Hinweisen nachgehen. In diesem Spiel-

Der Werwolf , wers ist,

wird nicht werraten

besonderes Flair und wirken unfreiwillig

komisch. Zudem werden die Deutschen selbst-

verstandlich iiberzogen klischeehaft dargestellt:

Biertrinkend, weiBwurschtessend, cholerisch,

teutonisch tumb und jahrhundertealten Tradi-

tionen verhaftet. Durch das geschickte Einflech-

ten von in deutscher Sprache verfaBten Dialogen

wird bestens dargestellt, wie verloren sich der

des Deutschen unkundige Gabriel im Land sei-

ner Urvater fuhlen muB. Schade, daB der

Schmunzelbonus dieser Unterhaltungen in der

demnachst erscheinenden, komplett einge-

deutschten Version mit "echt" deutschen Spre-

chern zwangsweise verloren gehen wird.

Obwohi m Mch um mm unmittelbare Fortsetzung des Inhal-

tes des ersten Gabriel Knight-Abenteuers handelt, wirkt "The

Beast Within" wie ein unabhangiges Spiel und wird aufgrund

seiner Movie-Charakteristik eher in einem Atemzug mit "Phan-

tasmagoria" genannt werden. Das ganze Zusammenschnip-

seln von Filmchen nagt doch mitunter stark an der Atmos-

phare, die im gepixelten ersten Teil wesentlich besser riiber-

kam. Habt Ihr Euch mit dieser neuen Art von Adventure erst

einmal angefreundet, genieBt Ihr den unfreiwilligen Humor

der in "Deutsch" radebrechenden Akteure. Erfreulicherweise

gibfs weiterhin knackige Puzzles mit angehobenem Schwie-

rigkeitsgrad. Das gelegentliche Wechseln der Spielfiguren laSt

keine Langeweile aufkommen und gibt der gut gesponne-

nen Story weitere interessante Aspekte
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Gans oben: Das Schlaf-

gemach des Kini

Oben: Ein Wandgemalde der

Siegfried-Saga

LU DWIG
*1845, + 1886, Sohn Maximi-

lians II, glorifiziert ais "Mar-

chenkónig", Erbauer der

Schlósser Neuschwanstein,

Herrenchiemsee, Linderhof.

Leidenschaftlicher Verehrer

und Fórderer Wagners. 1886

laut arztlichem Gutachten ais

verruckt erklart und entmiin-

digt. Mysterióser Tod im

Starnberger See.

Rechts:

In bestimmten

Spielabschnitten

steuert Ihr Grace,

Gabriele Gehilffin

Unten:

Mit der Farbwahr-

nehmung eines

Wolfes durchstreift

Ihr den Heizungs-

keller der Oper

im Finale

Aus Tradition: Sterben im

Sierra-Adwenture

abschnitt steuert Ihr Grace, die aufgrund ihres

weiblichen und exotischen Charmes die bayeri-

schen Dickschadel zwar besser ausuetschen

kann, sich aber dafur mit Gabriels deutschblon-

der Haushalterin Gerd im Nu in der dauerge-

wellten Wolle hat. In Rittersberg wird's mittelal-

terlich und diister, Geheimgange und Dungeons

im Rathaus inbegriffen. Hier fmdet Grace einen

Brief an Kdnig Ludwig II, dessen mysteriose

amouróse Abenteuer und sein umstrittener Tod

fortan eine ganz besondere Rolle im Ratsel um
den Werwolf einnehmen. Da man alle deutschen

Mythen und Galeonsfiguren irgendwie unter

einen Hut bringen muB, reist Ihr im Laufe des

Adventures nach Neuschwanstein, Iest Ludwigs

Tagebucher in Herrenchiemsee und geht in Bay-

reuth den Spuren einer verschollenen Wagner-

oper nach, in der sich naturlich alles um Wolfe

dreht. Ais diese Oper nun uraufgefuhrt werden

soli, kommt es im Heizungskeller des Festspiel-

hauses zum dramatischen Showdown. Hierbei

ubernehmt Ihr kurzfristig die Rolle eines Wer-

wolfs, der den Schwarzen Wolf, seines Zeichens

Oberbosewicht und Leitwerwolf, in einem klei-

nen ins Hauptprogramm integrierten Extragpiel

durch geschicktes Zustoflen von Ttiren in die

Enge treiben muB. Die schematisch dargesteUte,

klassische Denksportaufgabe aus der Vogelper-

spektive verlangt nach nur einem richtigen

Lósungswert und ist mit ihrer hohen Anforde-

rung eine tuckische letzte Hiirde vor der furiosen

Schlufiseuenz. fh

Auch wenn der "Huber-Sepp" und die anderen fleischgewor-

denen Teutonenklischees mitsamt ihrem WeiBwurscht-Englisch

zumindest anfangs eher komisch wirken: Sobald die Story richtig

in Fahrt kommt, wird sich keiner dem spannenden Plot um bayeri-

sche Werwólfe entziehen kónnen - die Abenteuer des Gabriel Knight

machen SpaB. Dazu uberraschend intelligente Ratsel und clevere

Aufgaben: "The Beast Within" ist kein langweiliger lnteractive Movie,

sondern ein richtig gutes Adventure. Nicht ganz einverstanden bin

ich dagegen mit der Filmqualitat: Die Schauspieler wirken teilweise

wenig iiberzeugend, dem Sunnyboy in der Hauptrolle nehme ich

weder den Horrorautoren noch den finsteren Werwolf-Jager ab.

Auch die Lokations wurden nicht besonders gut ausgewahlt: Ganz

so grau und trostlos wie in einigen der Munchner Szenen ist die

"Weltstadt mit Herz" denn doch nicht.

Name . Gabriel Knight 2: The B
Genre Adventure
Hersteller Sierra

Niveau < schwer
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66 90

Grafik VGA MidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD.A
• •

System DOS, Win'95. Win 3.1

Festplatte belegt 20 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras 6 CDs

Grafik 69%
Sound 68%
SpielspaB

a
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POOLCHAMPION

Onkel Charlie ist mit seinen

2,5 Promille einer der

schwacheren Kontrahenten

Auf einem echten

Perser spielt es sich

aulerst komfortabel

Euer groBtes Hobby ist Pool Billard, Euer

Lieblingsfilm heiBt "Die Farb des Geldes"

mit Grinsebacke Tom Cruise und Spaghetti-

soBenverkaufer Paul Newman. Ihr feiert gerade

2l.Geburtstag und wifit nicht so recht, was aus

Eurem Leben werden soli. In dieser verzweifel-

ten Lag beschlieBt Ihr spontan, es irgendwann

einmal allen zu zeigen und das beruhmte "Natio-

nal Pool Championship" in Las Vegas zu gewin-

nen. Mit dieser Rahmenhandlung versucht

Mindscape etwas Abwechslung ins Computerbil-

lard-Allerlei zu bringen. In verschiedenen Bil-

lardschuppen von der Rockerkneipe bis zur

GroBraumhalle, meBt Ihr Euch mit unterschied-

lich schwer zu besiegenden Gegnern im 8- oder

9-Ball. Im Falle eines Sieges steckt Ihr das sauer

verdiente Geld in bessere Queues, Trainingsein-

Der Tisch aus der Sicht des Spielers

heiten oder entrichtet das Startgeld fur ein

monatlich stattfindendes Turnier. Gewinnt Ihr

davon eines, reicht der Zaster sogar fur ein Flug-

ticket nach Las Vegas...

Fiir eine schnelle Partie zwischendurch stehen

insgesamt sechs Varianten zur Verfiigung:

Neben dem bereits erwahnten 8-Ball und 9-Ball

noch 10-Ball, 15-Ball, 14.1 Continuous und Rota-

tion. Am gerenderten Tisch, der aus verschie-

denen Blickwinkeln betrachtet werden kann,

stellt man die StoBrichtung, den vertikalen

Queuewinkel, die Stark des StoBes und den

Effet ein und betrachtet in einer Animation den

Erfolg der eigenen Bemuhungen. Niitzliches

Hilfsmittel beim Anpeilen der Balie und Taschen

sind mschaltfaare Linien, die den voraussicht-

lichen Lauf der Kugeln anzeigen. Dadurch wird

Pool Champion aber recht einfach, der wahre

Meister am Stock laBt diese Unterstutzung des-

halb weg. Samtliche Spiele werden vom Pro-

gramm festgehalten und flieBen in die jederzeit

aufrufbare Spielerstatistik ein, die Aufschltisse

iiber die verschiedenen Fahigkeiten und Erfolgs-

uoten gibt. mg

Wktdich eine gute Idee von Mindscape, das auf Dauer doch etwas

ermiidende KugelgestoBe in eine kleine Handlung einzubetten. So

ist die Motivation ungleich hóher, sich Partie um Partie vorzuar-

beiten, um irgendwann einmal Pool Champion zu werden. Das

eigentliche StoSen und Einlochen ist namlich recht unspektakular

ausgefallen und erinnert an das altere und vor allem billigere "Arca-

de Pool" von Team17. Grafisch und soundtechnisch wird ebenfalls

nicht besonders viel geboten, die Renderbildchen sehen teilweise

recht iibel aus, und ein GroBteil der Begleitmusik ware in einem

Schlafwagen der Deutschen Bahn deutlich besser aufgehoben. Lei-

der gibt es bei der Tischansicht kein echtes 3D, die meisten der ein-

stellbaren Perspektiven sind ziemlich unbrauchbar. Was bleibt, ist ein

durchschnittlicher Billardsimulator mit ein

paar netten Ansatzen.

Name Pool Champion
Genre Sportspiel

Hersteller Mindscape
Niveau mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1-2

D

38(

i/G/

Bis

Deutsch Englisch

Spiel •
Anieitung •
Prozessor 386

minimal

empfohlen

486 Pentium

66

66 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

System Windows
Festplatte belegt . . . .

1-37 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras keine

Grafik 52%
Sound 34%
SpielspaB

dar auf
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CD-RO
MS-DOS/Lauffahig unter WINS ~f

Die Menschheit im gnadenlosen Kampf mit einer aufterirdischen Rasse.

Die Kolonien sind in hóchster Gefahr. Sie haben das Kommando iiber eine

der modernsten militarischen Anlagen - mit dem Codenamen "Strike

Base". Das Schicksal und das Uberleben der menschlichen Zivilisation liegt

allein in Ihren Handen. Wehren Sie hinterhal tige Angriffe der Aufterirdischen

ab, jagen und vernichten Sie den Feind. Legen Sie seine Basen in Schutt .

und Asche und bomben Sie ihn aus seinen Verstecken!

"Ini Exklusiv-Vt,rtrieb von

*&-

Max Design Entertainment Software
Gewerbestrafte 639, A-8970 Schladming

\
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QUEST FORFAM
Habt Ihr das Zeug

zu einem Vir-

tuosen der Air-

guitar? Hier

konnt Ihr es

herausfinden!

Rockmusiker habens gut! Sie reisen in der

Welt herum, wohnen in teuren Hotels und

haben an jeder Hand zehn Groupies. So ahnlich

stellt sich der Durchscnittsburger das Leben von

Megastars a la Rolling Stones oder Aerosmith

vor. Bis der Nachwuchsmusiker sich in solchen

Kreisen bewegen kann, hat er meist eine wenig

glamourose Karriere hinter sich. Quasi im

Schnelldurchlauf konnen nun selbst unmusikali-

sche Couch-Potatoes mit „Quest for Fam" eine

solche Musikerlaufbahn nachspielen. Spielen ist

hier wórtlich zu nehmen, denn mit einer Art vir-

tuellem Plektrum, das auf den Namen "VPic"

hort, miiBt Ihr versuchen, diverse Aerosmith -

Klassiker moglichst perfekt nachzuspielen. Das

"VPic" wird einfach in den Druckerport gesteckt

und schon kanns losgehen.

Mit Hilfe eines Tennisschla-

gers oder Billardueues gilt

es anhand einer Art EKG
Kurve im richtigen Moment

die virtuelle Gitarre anzu-

schlagen. Um die Akkorde

miiBt Ihr Euch nicht kiim-

mern, nur das Timing der

Anschlage entscheidet. Euren

In den Aerostudios

kónnt Ihr Joe Perry

won Euren Fahigkeiten

iiberzeugen (oben).

In Concert mit

Aerosmith... cooll

(rechts).

"Let's go celebrate!" Will uns diese

Dam gebrauchte BH's werfcauffen?

Erfolg lest Ihr am "Songscore" ab, der von 1000

Punkten fur exaktes Nachspielen bis Punkte

fur Versager reichen kann. Zusatzliches Feed-

back iiber Eure Leistung gibt das Rock-O-Meter,

das iiber ein Rockerface die Stimmung Eures

Publikums ausdruckt. Im oberen Bildschirmdrit-

tel spielt sich die Handlung von "Quest" ais eine

Art Interactive Movie ab. Auf einer Ubersichts-

karte habt Ihr ais Hotspots zunachst nur Euer

Schlafzimmer und den improvisierten Proben-

raum zur Verfugung. Wenn Ihr Euch in Eurem

Repertoire sicher fuhlt, gehfs ab zum ersten Gig

im "RoadkiU", wo Ihr Rock-Fans mit gecoverten

Aerosmith-Titeln zum Tanzen bringen miifit. Am
leichtesten ist es, wenn Ihr Euch fur den ein-

fachsten Part, die Basic-Gitarre entscheidet. Wer

sich an Rhythm-, Lead- oder Stuntguitar wagt

und brilliert, dem ist die Aufmerksamkeit von

Aerosmith sicher. Die funf Rockopas laden bei

entsprechendem Score in den ortlichen Bluesclub

ein, wo Ihr mit schwarzen R&B-Legenden strum-

men durft. Halt der Erfolg an, erwartet Euch am

Schlufl ein Auftritt mit Steven Tyler &Co. sg

Beavts & Butthead hatten ihre wahre Freude an "Quest for Fam".

Endlich diirfen Nachwuchsmusiker ihre Airguitar zum Klingen brin-

gen. Die Handhabung des "VPic" ist zwar gewóhnungsbediirftig,

nach einiger Zeit jedoch gehen Euch auch kompliziertere Riffs locker

von der Hand. Die Kombination von Realfilm und Cartoon-Elemen-

ten ist durchweg gelungen und das Spiel nimmt sich selber nicht

allzu ernst. So gibt es neben guter Musik auch zahlreiche gute Gags

zu genieBen. Meine hóchste Wertung verweigere ich "Quest for

Fam" jedoch: Zum einen finden sich insgesamt nur sieben Aeros-

mith-Lieder auf der CD, von denen man lange Zeit nur drei bei Auf-

tritten spielen kann. Zum anderen laBt sich dasTeil viel zu schnell

durchzocken: Nach einem durchrockten Nachmittag lag ich bereits

mit dem Groupie in der Kiste. Ansonsten jedoch zeigt "Quest"

wie innovative lnteractive Movies auszusehen haben.

Name Ouest for Fam
Genre Adventure
Hersteller Virtual Music/BMG
Niveau einstellbar

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 75

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Win 3.1, Win'95, DOS
Festplatte belegt 10 MByte
RAM-Ausstattung 6 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

VPic

Extras enthalt VPic

Grafik 77%
Sound 81%
SpielspaB
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Tel. (0228) 638677

.i[> Atlas WIN !l

3D Ultra Pinball

5lh Musketeer

7 th Guesl

10 Jahre Inlerplay

HthHour
1 1 1h Hour Limited

DEX 89.90DM
OEE 69.90DM
DDD 69.90DM
DEE 24.90DM
DEX 89.90DM
DEE 89.90DM
DEE 89.90DM

1942-EuropeanAirWar DEE In Vorb.

A Gem DDD in Vorb.

AbsoluteZero DDD 89.90DW
Aces Collection DEX 69.90DM
Aces ot the Deep DDD 84.90DM
-SVGA Enhanced DDD 79,90DM
Aces over Europ DEX 24.90DM
Aces over Mountains ??? in Vorb.

Across the Rhine DDD 99.90DM
ActionPack EEX 19.90DW
Action Soccer DDD 74.90DM
AD & D 2: Masterpieces EET 79.90DM
Addams Family Pinball 77? 74.90DM'
Adv Taclical Fighters

Attershoch

Agile Warnor Ft11X

AH 640 Longbow
Air Havoc Controller

Air Power

Air Superiorily

Albion

Allen Alliance

Alien Legacy

Alien Logic

Allen Odyssey
Alien Trilogy

Allen Virus

Allenbreed 3

Allens

Allied General WIN
Allied General WIN
Alone in the Dark

Alone in Ihe Dark 2t
Alone in Ihe Dark 3

Amerika 1861-1865

Anvil ot Dawn
Anvil ot Dawn
Apache Longbow
Arcade Classic

77? inVorb.

DE? inVorb.

D7? inVorb.

DDD 84.90DM-

DDE 74.90DM
DDD 74.90DM
07? in Vorb.

DDD 84.90DM-
07? in Vorb

DEX 69.90DM
DEE 39.90DM
DEE 69.90DM
??? inVorb.

DDD 84.90DM-
DEE 64.90DM
DDD 74.90DM
DEE 74.90DM
DDD in Vorb

DDD 29.90DM"
DDD 64.90DM
DDD 84.90DM
DDX 84900M
DDD in Vorb.

EEE 74.90DM
DDD 74.90DM
77? 69,90DW

Arcade Pool»Overdrive DE? 39.90DM'
Archangel DE? lnVorb.

Archibald Applebrook DDD 74.90DM
Are you alraid ot the D. DEE 64.90DM
Armored Fisi

Armored Fisi

Around Hollywood

Ascendancy

Assault Riggs

Astenx

Atari 2600 Action Pack

DEE 69.90DM
DDD 84.90DM
DDO 39.90DM
DDD 84.90DM
DEE 69.90DM

-

DDD 69.90DM
DDX 59.90DM

Alan 2600 Action Pack 2 EEE 54.90DM
Atlas

ATF US (X-Fighters|

Award Winners Piat

Awlul Green Things

Aztec: Empire ot Blood

B-17 Flying Fortross

Baryon

Batman Forever

Banie Beast

Battle Bugs

Battle Isle 2 Pack

Battle Isle 3 WIN
Battle Race

Battiecruiser 3000AD
Bazooka Sue

Beavis and Bulthead

Beneath a Steel Sky

Berlin Connection

Bermuda Syndom
Bernhard Langer Goli

Big Red Racing

Biing

Biotorge

DDX 49.90DM
DDD 84.90DM

-

DTX 69.90DM
DEE lnVorb.

??? inVorb.

DEX 39.90DM
DEX 59.90DM
DEE lnVorb.

DEE 79.90DM
DDD 44.90DM
DDD 74.90DM
DDD 84.90DM
DEE 79.90DM

-

DDD 64.90DM-
DDO in Vorb.

??? inVorb.

DDE 24.90DM
DDD 99,90DW
DDD 84.90DM
DDD in Vorb.

??? inVorb.

DOD 69.900M
DDO 69.90DM

Bitmap Brothers Comp. OEX 59.90DM
Bleiluss DDD 54.90DM
Blind Dat WIN DDD In Vorb.

Bob Dylan Hlghway 61 EEE 84.90DM
Body Slam Wreslling DE? inVorb.

Braindead 13 DEE in Vorb.

Brett Hull Hockey OEE 79.90DM
Bncks. Blocks & Clocks DEX in Vorb.

Bundesl M. 3 Hattrick DDX 79.90DM
Bundesl M. 3 Supporter DDX 49.90DM
Bureau 13

Burger Oueen
Burried in Time

Bum Cycle

Burning Steel 2

Burning Steel 3

Burning Steel 4

Buzz Aldhn

Caesar

Caesar 2

Capitalism

OEE 39.90DM
DDO in Vorb.

DOD 74.90DM
DOD 74.90DM
DDX 39.900M
EEE 49.90DM
DDD in Vorb.

DEX 24.900M
??? 24.90DM
DDD 79.90DM
DTX 79.90DM

Carners at War CompleteEEE in Vorb
Carner Slrike Force DDE 79.90DM
Caribbean Dlsaster 000 84.90DM
Celebrity Poker WIN DEE in Vorb.

Championship Man. 2 ODO 89,90DM
Chaos Control DDD 74.90DM

Chewy-Flucht von F5 DDD 74.90OM
Chroracles ot the Sword ??? inVorb

CtfonwnastM
Cinemania 96
CMIization

Ciyilization 2000
CivNet (WINI

Clayfighter 2

Clearing House

Coktel Kit 4-7

Coktel Kit 8-12

Comanche Comp

DEE 74.90DW
EEE 69.90OM
DDX 39.90DM
DDD in Vorb.

DO? 89.90DM
EEE 79.90DM'
DDX 69.90DM
DDO 69.90DM
DDO 69.90DM
ODE 64.90DM

Comanche vs Werewolt DOD 79.90DM

Combal Au Palrol

Combat Classics III

Command & Conquer
-Mission CD
Command & Conquer
Command & Conquer II DDD 8!

Command & Conquer II EEE 89,

Command Aces ot Deep DDD 79,9

Commodore Action Pack EEE in Vorl

Congo ^Mtfl^[LVorb
Connect

Conguest ot the Ni

Conspiracy

Creature Shock DDD 24

Crusade DDD 84.90DI

Crusader DDD 79.90DM

DDD 84.90OW
'?' 44.90DM'
DD? 79.90DM
DDD 64.90DM
DE? lnVorb.

D?? inVorb.

DDE 84.90DM
DDD 79.90DM-
DEX 39.900M
DDD 64.90DM
DE? inVorb.

DOD 39.90DM
DEX 39.90DM
DEE 29.90DM
??? inVorb.

ODD 39.90DM

i Romanum

i

Inca Collection

i Indy Car Racing

|
Indy Car II

|
Indeslructibles

i
Interno

1 lnleractive Collection 2

]
Int. Tennls Open

i

Iron Angel

i Island Casino

|
Jagged Alliance

i
Jagged Alliance

i Jetfighter 3
1 Jewels ot the Oracle

! John Madden '9

ODD 84.90DM
OEE 24.90DM
000 69.90DM
DEE 24.90DM
DEE 74.90DM
DDD In Vorb

DDD 99.900M
77? 89.90DM"
DDD 74.90OM
DDD in Vorb

??? 69.90DM
DEE 74.90DM
DDD 89.90DM
??? inVorb

DDD 84.90DM
DEE 79.90DW

Wll]ftoMMell

im Fun<?ame-

para<iies..

Cyberbikes

Cyberia

Cyberia 2

Cyber Judas
Cybermagc

Cyberspeed (WIN95)

Cyclones

Cyber Judas
Cyberwar

Daedalus Encounter

-WIN95
Daggerlall

Damnesia

D?7 inVorb.

DDD 79.90DM
DDD 89.90DM"
DEE inVorb.

DDD 79.90DM
DDD 74.90DM-
D77 79.90DM-
D7? lnVorb.

DDD 99,90DM
DDD 89.90DM
DDD 89.90DM-
??? 89.90DM-
DE? 74.90DM-

Oamocles (Mercenery 3) DE? 74,90DM"
Darker

Dark Sun II

Dark Universe

Oas Aml
Das Henagon-Kartell

Das schwarze Auge
-Audio-CD

-Lósungsbuch

Das schwarze Auge 2

-Audlo-CD
-Lósungsbuch

Das schwarze Auge 3

Das TV-Karriere-Spiel

Dawn ot Darkness

Dawn Patrol

Day ot the Tentacle

Deadline

Dealh Gate

Death Keep WIN95
Deathtrap Dungeon

Deep Sea

Der ClouProlidisk

Der Druidenzlrkel

Der Patnzier

Der Planer 2

Der Reeder

Descent

Descent 2
Desert Str.+Jungle Str

Destnjction Derby

Die Bok Vol. 1

Die Fugger 2
Die Venuckte Rallye

-mit Gamepad
Die Hdhlenwell-Saga

Oie Saga von Nietom

Oie Siedler

DE? 79.90DM
DEE 39.90DM
DDX 29,90DM
DDX 94.90DM
D00 in Vorb

DDX 44.90DM
24.90DM
24.800M

DDD 79.90DM
24.90DM
24.80DM

DDD in Vorb.

DDD 29.90DM
??? In Vorb

DDX 29.900M
DDD 34.90DM
??? 69.90DM-
??? 74.900M-
EEE 74.90DM'
DDD in Vorb

DDT 54.90DM-
DDX 29.90DM
DDD 69.90DM
DDX 44.90DM
DDD in Vorb.

DDX 79.90DM
DEX 39.90DM
??? inVorb

EEX 49.90DM
OEE 89.90DM
DDX 49.90DM
DOD in Vorb.

DDO 44.90DM
DOD 54.90DM
DOD 84.90DM
DDD 49.90DM
DDD 39.90DM

Dungeon Keeper WIN95 DDD 84.90DM*
Dungeon Master 2 DDX 89.90DM
EA Sports Rugby
Earth Siege

-Mission CD
Earth Siege I

DEE 79.90DM
DDD 84.90DM
DDD 49.90DM
??? inVorb.

Earth Worm Jim WIN95 DOD In Vorb.

Eine kurze Geschichte... 000 84.90DM
Elisabeth I

Empire 2

Encarta World Atlas

Endortun

Englisch 1 Plus

Entomorph
Erben der Erde

Escalation

Espionage WIN95
Evolution

Extractors

Ex1reme Games
Ertreme Pinball

Eye ot Ihe Beh Triol

F-l Manager

F-I17 ANighthawk

DDD in Vorb.

EEE 69.900M
EEE I14.90DM
DE? 64.90DM-
D0X 69.900M
OEE 69.90DM
DDO 39.90OM
??? inVorb.

DDO in Vorb

77? lnVorb.

DEE 59.90DM
??? 69.90DM'
DEE 74.90OM
DDX 39.90OM
DE? inVorb

DEX 39.90DM
F-14 Fleet Delender Plus DEE 39.90DM'
F-l5StrikeEaglel

Fade to Black

Falcon 3.0

Falcon Gold Coli.

Fantasy Fest

Fantasy General

Fast Attack

Fatal Racing

Fields ol Glory

FIFA Soccer 95
FIFA Soccer 96
Fighler Duel

Flight Commander 2

DEX 39.90DM
DDD 84.90DM
DEX 39.90DM
DEE B9.90DM
EEX 39.90DM
DEE inVorb

DEE mVorb
DDD 69.90DM
DEX 39.90DM
DOE 39.90DM
DDD 79.90DM
DEE 69.90DM
DDE 69.90DM

Flight ot the Amazon Q DDD 79.90DM
Flight Unlimited DDX 89.90DM
-WIN95 DDX in Vorb

Flugsim5.1 EEE 79.90DM
Flugsim5.1 DDD114.90DM
Flugsim Airbus Family DEX 54.90DM
Flugsim Boeing Familiy DEX 54.90DM
Flugsim. British Isles 2 DEX In Vorb.

Flugsim. Designer 2 WIN DDD 69.90DM
Flugsim. Europa DEX 54.90DM
Flugsim Flightshop DEX 79.90DM
Flugslrrr. Hawaii

Flugsim. Hong Kong

Flugsim. Las Vegas

Flux

Flylng Tigers

Formua I Grand Prix

Formua I Grand Pnx 2

Forresl Gump
Frankenstein

Fritzl

Fun & Games
Futur Dimension

Fuzzy World

FX Fighter

Gabriel Knight

Gabriel Knight 2
Vorb

Gabnel Knight 2

Gene Wars
Goblins 1 und 2

Goblins 3

Grand Prlx Manager

Great Naval Battles III

Gunshlp 2000
Hammer ol the Gods
Hand ot Fate

Hardball 4

Hardline |Scavenger|

Harpoon 2 Deluxe

Harrier Jumplet

Harvester

Hattrick

Hearl ot Darkness

Heroes ol Might & M.
Hexen
Hidden Below
Hi-Octane

High Seas Trader

History Lin
Holmes 2-Rose Tattoo

Hollywood Pictures

Hoops
Hoyies Classic

Hugo 3

Ice & Fire

DEX 49.90DM
DEX 49.90DM
DEX 64.90DM
??? 49.90DM"
DE? mVorb.

DEX 39.90DM
DDD 99.90DM-
??? 64.90DM

-

DDD 89.90DM
DDX 44.90DM
??? 54.90DM
DDX 64.90DM
D7? 39.90DM
DEE 74.90DM
??? lnVorb.

DDOh in

DEE lnVorb.

DDD 79.90DM"
DDX 24.90DM
??? 24.90DM-
DDD 84.90DM
EEE 79.90DM
DEX 39.90DM
DDD 39.90DM
DDE 34.90DM
DEE 79.90DM
??? lnVorb.

??? 74.90DM"

0EX 39.90DM
DO? In Vorb

0DX 79.900M
000 In Vorb.

DDO 79.90DM
DEX 69.90OM
DEX 29.900M
OOX 39.90DM
DDX 69.90DM
0DX 34.90DM
DDD in Vorb.

DDX 79.90DM
DE? lnVorb.

EEE 74.900M
DDD 74.90DM
??? 69.90DM"

..Mil \ihe

—>957
Aligetoleh

fur
unk&ntfige

S-piel-FYeV.de!
Johnny Bazookatone

Joy ol Sex

Joy ot Sex

Judge Dread

Jutland

Kaiser Deluxe

Kingdoms ol Germany
Kings Ouesl Cnllect

Kings Ouest 6

Kings Ouest 7

KhknPlay
Knights Chase

Knights ol Xentar

Krypton Egg
Labyrinth ol Time

Lands ol Lor
Lands ol Lor 2

Larry6

Larry Collection

Last Dynasty

Legend ot Kyrandia 2

Legend ot Kyrandia 3

Legions

Leisure Suil Larry Coli

Lemmings 3

Lemmings 30
Links 386 Pro

-Banfl

-Beltry

-Castle Pines

-Cog Hill

-Devlls Island

-Fireslone

•Mauna Kea

-Prairle Dunes
-Riviera

-Troon North

Uon
Little Big Advenlure

Litlle Big Adventure 2
Live Action Football

Lode Runner
-Net

-Net

Lollypop

Lords ol Midnight

Lords ol the Realm
osi Admira 2

Lost Eden

Lost in Time
Lost in Town

777 69.90DM
-

EEE 69.900M
DDD 69.90DM-
??? inVorb.

DD? in Vorb.

DDX 59.900M
DDX 69.900M
DTX 84.900M
DEX 24.90DM
DOD 84.900M
DDX 84.90DM
?7? inVorb

DDD 94.90DM
DD? 44.90DM
DEX 29.900M
DDT 34.90DM
DDD 89.90DM-
DDX 84.90DM
DEX 84.90DM
DDD 79.90DM
DDE 34.90DM
DDE 24.90DM-
DE? inVorb.

DEX 84.90DM
DEE 69.90DM
DEE 89.90DM
DEE 74.90DM
EEE 49,90DM
EEE 49.90DM-
EEE 49.90DM
EEE 49.90DM'
EEE 49.90DM
EEE 49,90DM

4

EEE 49.90DM'
EEE 49.90DM
EEE 49.90DM
EEE 49.90DM"m 69.90DM-
DDD 69.90DM
DDD in Vorb.

DEE 79.90DM
DDX 79.90DM
DDO in Vorb

EEE inVorb

DDX 44.90DM
DO? 29.90DM
DDD 69.90DM

,

DEE inVorh

DDO 74.90DMI
D0X 24,90DM

,

00? in Vorb

Lothar Matth%.us II

Love Vlsion

Lucas Arts Cl. Adv
Lucas Arts Cl. Slm.

Lucas Arts Top Adv.

Machiavelli-The Prlnce

Mad News
Mad TV 2

Mad in Germany
Magie Carpet Plus

Magie Carpel II

Magie the Gath.WIN95 DDD
Manic Karts

Manic Mansion 2

Marco Polo

Marme Fighters

Master ol Antares

Master ol Magie
Master ol Orion

Master ol Xenos

Maximum Roadkill

Mechwarnor II

Mechwarrior II

-Mission CD
-Netzwerk-Zusatz

-WIN95
Megapak

3

Megapak 4

Menzoberanzan

Merlins Zauberlehrling

Metal Lords

Metal Lords

Metal Marines

Metal Storm

Millenia

Micro Machines 2 Sp. E. DEX
Mission Critical DEE
Mirage EEE
Monopoly 000
Monstenzed DDO
Monthy Pythons CwoT EEE
Mortal Coil

MTV's Club Dead
Musie Cenlral

Mysi

-Limiled Edition

NASCAR Racing

-Track Pack

-WIN 95
NBA Jam Tournament

NBA Live 95

NBA Live 96
NCAA Basketball 2

Need tor Speed
Networks

NHL Hockey 94

NHL Hockey 95
NHL Hockey 96
Noctropolis

Oldtimer

One must tali

Onside

Orion Conspiracy

Panzer General

Panzer Gen. 2 WIN
Panzer Gen. 2 WIN
PC Games Cheat

Perfect General 2

Petko

PGA European Tour

PGA Tour Goli 486

PGA Tour Goli 96

-Data CD
PGA Tour Goli WIN
Phantasmagoria

Phanlasmagona
Pinball Oreams Del.

Pinball Fantasies Del

Pinball lllusions

Pinball Mania

Pinball Wizard 2000
Pinball World
Pirales Gold

Pittall WIN95
Pole Position

Police Ouesl 4

Police Ouest Collection DE?
Police Ouest SWAT DEE
Police Ouest SWAT DDD
Pool Champion WIN95 EEE

Populous 2/Powerm DEX
Power. Corruption & LlesDTT

Powertlight DEX
Powerhouse DDD
Powerslide DE?
Power Up I DEX

29.90DM
49.90DM'
109.90DM
84.90DM
79.90DM
89.90DM
69.90DM
in Vorb.

59.90DM
49.90DM
79 MDM
99.90DM-
44.900M"
34.90DM
64.90DM
44.90DM
in Vorb.

89.90DM
39.90DM
in Vorb.

in Vorb.

79.90DM
79.90DM
in Vorb.

in Vorb.

in Vorb.

79.900M
84.90DM"
39.90DM
59.90DM

-

in Vorb

in Vorb

in Vorb.

in Vorb

64.90DM-
49.90OM
74.90DM
89.90DM
64.90DM
in Vorb.'

79.90DM
64.900M
49.90DM
94.90DM
69.90DM
69.90DM
29.90DM-
39.90DM
in Vort).

89.90DM
69.90DM
79.90DM-

in Vorb.

79.90DM
84.90DM
29.900M
79.900M
79.90DM
29.90DM
24.90DM
69.900M
in Vorb.

89.90DM
29.90DM
74.90DM
in Vorb.

29.90DM
79.900M
69.900M-
in Vorb

89.90DM
79.90DM
in Vorb.

29.90DM
84.90OM
84.90DM
74.90DM
74.90DM
69.90DM
64.90DM
69.90DM-

69.90DM
-

39.90DM
79.90DM
in Vorb.

84.90DM
84.900M-
74.90DM
in Vorb.

69.90DM
29.90DM
49.90DM
69.90DM
64.90DM
in Vorb

69.90DM

*cWo L-ittc

Tel. (0421) 1692978

Prlmal Rag
Prince ol Persia Coli.

Prince Symbol
Pnsoner ol Ice

Privateer

Project Paradise

Pro Pinball

Prototype

Psychic Detective

Psycho Pinball

O-POP
OuantumG 2 (Vortex|

Railroad Tycoon Del

Ran Soccer

Ran Trainer

Ran Trainer 2

Ravenlott II

Raven Project

Rayman
Rebel Assault

Rebel Assault 2

Rebel Assault 2

Red Ghost

Renegade
-Mission CD
Retribution

Reunion

Revolutlon X
Riddle ol Master Lu

Riddle ol Master Lu

Ridge Racer

Ring der Nibelungen

Rings ot Medusa Gold

Ripper

Rise ol the Robots

Rivers ol Dawn
Road Rash
Road Warnor

Robinsons Requiem

Russelsheim

Saga ol Aces

Sam & Max
Sato City

Schleichlahrt

Sens.World ol Soccer

Sensible Goli

Shadowcaster

Shadow ot the Comet
Shanghai Great M.
Shannara

Shellshock

Sherrington Fox

Shlne

Shlvers

Shockwave Ass. WIN 95

Sid Meier Classics

Sileni Hunter

Sileni Thunder WIN95
Silent Steel

SimCity

Sim City 2000 WIN95
Sim City 2000 Coli.

-WIN

-URK
Sim Classics 2

Sim Isle

Sim Isle

Simon the Sorcerer

Simon the Sorcerer 2

-WIN95

Sim Tower

Sim Tower
Sim Town
Simulation Compilation

Skunny
Skyrealms ol Jorune

Slipstream 5000
Soccer Stars '96

Space Academy
Space Ace

Space Bucks WIN
Space Hulk

Space Hulk WIN95
Space Hulk II

Space Marines

Space Ouest Collect

Space Ouest 4

Space Ouest 6

Space Ship Warlock

SpaDpaket 1

Spectre VR WIN
Sport Compilation

SSN 21 Seawoll

St Thomas
Starball

Star Control 3

Star Gale

Star Rangers

Star Trek

Star Trek Deep Space 9
Star Trek Fina Unity

Star Trek Fina Unity

-Umited Edtitlon

Star Trek Generations

Star Trek lnteractive

Star Trek Judg R Lim

Siar Trek Klingon

Star Trek Omnipedia

Steel Panthers

Sting

Stonekeep

Stonekeep

Strategy Compilation

Strike Commander
SU-27 Sukhoi

SU-27 Sukhoi WIN95
Subwar 2050
Super Karts

-Plus

Super Pushover

Sword of Xeen

Syndicate Plus

Syndicate Wars

Synergist

DEE 79.90DM
DEX in Vorb.

EEE 84.90DM
DDO 84.90DM
DEE 29.90DM
DEE 79.90DM

-

0EX 54.90DM
DDX 79.90DM
DEE inVorb.

DDX 74.90DM
DDD 69.90DM
DEE 79.90DM
DEX 39.90DM

-

DDD 79.90DM
DDO 94.90DM
DDO 84.90DM
DEE 49.90DM
DDD 74.90DM"
DEE inVorb.

DDT 34.90DM
DEE 69.900M
DDD 84.90DM

-

DDD in Vorb

DEE 39.90DM
DEE inVorb.

DEE 39.900M
DDX 74.90DM
D7? 89.900M-

EEE 74.90DM-
DOD in Vorb.

??? 54.90DM -

??? 64.90DM*
DDX 79.90DM
DEE inVorb

DDE 84.90DM
DE? 74.900M-
??? inVorb.
??? 64.90DM'
ODD 79.900M
??? lnVorb.

DEX 69.90DM
DDD 79.90DM
DE? inVorb.

ODD in Vorb.

ODD 79.90DM
DE? 64.90DM
DEE 29.90DM
DDD 29.90DM-

DOD 79.90DM
DEE 74.90DM-
??? 74.90DM

-

DE? inVorb.

DOD In Vorb.

DDD in Vorb

DDD 79.90DM
DDT 84.90DM
DEE 74.90DM"
DEE inVorb

DDD 109.90DM
DDO 24.90DM
DDX in Vorb.

DDX 94.90DM
DDX 94.900M
DDX 39.90DM
DDX 69.90DM
EEE 79.90DM
DDO 79.90DM
DDD 29.90DM
DDD 79.900M
DDD in Vorb

DEX 74.900M
DDX 79.900M
DDD 69.90DM
OT! 54.90DM
DEX 49.90DM
OEE 39.90DM
ODD 69.90DM
DDO 69.90DM
DE? inVorb

??? inVorb

DEE inVorb.

DDD 29.90OM
DDD in Vorb.

DOD in Vorb

DOD 79.90DM
DDX 84.90DM
DEX 24.90DM
ODD 79.90DM
DDD in Vorb

DTX 24.90DM
DEE inVorb

DDT 64.90DM
DDE 29.90DM
O?? 49.90DM*
7?? lnVorb
??? inVorb
??? 49.90DM-
DDD 59.90DM
DDD 29.90DM
??? mVort).

DOE 99.90DM
EEE 89.90DM
EEE 109.90DM
DDD In VorD.

DDD 104.900M
DDD 89.90DM
EEE mVorb
EEE 79.90DM
DDE 74.90DM
??? 54.90DM'
DEE 99.90DM
DDD 99.90DM"
ODT 54.90DM
DEE 29.90DM
DDE 74.90DM-
ODE 74.90DM"
DDX 39.90DM
DEX 24.90DM

-

DEX 49.90DM"
??? inVorb.

??? inVorb.

ODX 29.900M
DDD in Vorb.

ODD in Vorb.



OST-WEST Stfc

GroBer Burstah 50-52
Tel. (040) 363550

NIENBURG

Marktstr. 47
Tel. (0511)322936

Osterstr. 24
Tel. (05121)37210

Schtossplatz 19
Tel. (05021) 910416

System Shock DDD 29.90DM • Vinyl Goddess Ir Mars

T-Mek DEE 79.90DM" • Vital Light

Talisman DDD 74.90DM , Virtual Karls

Tank Commander DDD 89.90DM i Virtual Pool

Task Force 1942 DEX 39.90DM ' Virtuoso

Teamchet DDD in Vorb.
I
Vollgas

Tek War ??? 74.90DM • Vollgas

Temptation

Ten Pack Vol. 1

DH 34.90DM Voodoo Lounge

??? 69.90DM- 1 Wacky Wheels

Ten Pack Vol. 2 m 69.90DM- Watcralt 2

Terminal Velocity DEX 69.90DM • Wargame Bundle

Terminator Ful. Shock ??? 89.90DM
-

|
Warhammer

Tetra Sile DDD m Vorb i -Dark Crusader

TFX EF2000 DDE B4.90DM Warfords 2 Deluxe

The Beasl Within DDD in Vorb. Warplanes 2

The Beasl Wilhin DEE inVorb. , Warnors

The Darkening DDD In Vorb. Waterworld Action

The Hive WIN95 DEE 59.90DM Waterworld Stralegy

The Hive WIN95 DDD in Vorb.
J
Wayne Gretzky Ali Stars

Theme Hospital DDD In Vorb. Westwood Compilation

The Compl, Carrlers ol W, EEE In • Welt der Abenteuer

Vorb.
J
Wetlands

The Oig DEE 69.90DM , Whales Voyage II

The Dig DOD 84.90DM- . WIN
The Mutation olJ B DDD In Vorb. • Willi Lembkes Manager

The Riddle ol Master Lu EEE in Vorb. ) Wing Comm Armada
The Riddle ol Master Lu DDD In Vorb. -Windowsyersion

The War College ??? lnVorb. • Wing Commander II

ThexderWIN EEE lnVorb. | Wing Commander III

This means War ! WIN DDD 84.90DM- Wing Commander 4

Thunderhawk 2 DEE 74.90DM Wmgs ol Glory

Thunder in Paradise ??? 54.90DM"
J
Wipe Out

Thunderscape m inVorb. , Wollsbane

Tie Flghter DEE 79.90DM • Woodrutl

DEE 39.90DM
O?? lnVorb.

DDD 84.90DM
DEX 89.90DM
OE? lnVorb

DDD 84.90DM
DEE 69.90DM
??? 54.90DM
DEX 54.90DM
DDD 79.90DM
EEE inVorb.

DEE 74.90DM
DEE 74.90DM-
EE? 74.90DM
EE? inVorb.

DDE 79.90DM
DD? 89.90DM'
DD7 89.90DM-
DEE 74.90DM-
DDT 74.90DM
DDX 49.90DM
DDD 64.90DM
DDD 29.90DM
DDD 79.90DM
DDX 64.90DM
DEX 29.90DM
DEX 69.90DM"
DEE 29.900M
DDD 79.900M
DOD 99.90DM-
DDE 29.90DM
77? 89.90DM
DE? inVorb.

DDD 79.90OM

TEMPTATION. CD-ROM DTT.

Spielesommlung:

Adventures 7th Gust.

Legend of Kyrandio 2 (Hand

ot Fale). Lords of Lor.

Rennsimulation Indy Cor

Racing plus Track Puck.

solonge Yorrot reicht

PANZER GENERAL. CD-ROM
DEE. Il.-Wellkriey

Strotegiespiel. SYGA.

Korieremodus. liber

35 Szenorien. 350 versch.

Einheiten. solange Vorrot

reicht

Tie Fighter DDD 84.900M
Tilt DDX 54.90DM
Time Commando DDD in Vorb

Time Gate 1 DDD-84.90DM
Tiny Troops DE? inVorb

Tir Na Nog DE? inVorb

Toonstruck DE? lnVorb.

Top Gun DEE 99.90DM
Top Gun DDD 99.90DM
Tonns Passage DDD 84.90DM
Tolal Distortion WIN EEE 74.90DM
Touche-Die Abenteuer DDD 69.90DM
Tower WIN DEE 84.90DM
Tower Assault DEE S4.90DM
Transport Tycoon Del DDD 84.90DM
Trial by Magie DE? inVorb
Trick or Treat DE? inVorb.

Tn-Trysl DE? inVorb.

Tri-Tryst WIN '95 DE? inVorb

Trwial Pursuil DDD 74.90DM
Trophy Bass Fishing EEE 69.90DM
Tuneland DDD 69.90DM
Turrican 2 DDX 59.90DM
UEFA Champion League 77? 74.900M
UFO DDX 39.90DM
Ultima 7 Compilation DEX 29.90DM
Ultima Underworld 1 +2 DEX 29.90DM
Under a killing Moon DDE 69.90DM
Universal Warrlor DE? inVorb

Urban Runner WIN DEE mVorb.
US Navy Fighters Gold DDE 84.90DM
-Marin Fighters DDE 44.90DM
Urmels Filmstudio DDD 79.90DM
USS ticonderoga DDE 79.90DM
-WIN 95 EEE 74.90DM
Vid Grid ??? 54.90DM
Vikings WIN ??? lnVorb.

Worms
Wrath ol Earth

WWFRaw
WWF Wrestlemania

X-Wing Collection

X-Wing Collection

Z

Zeppelin

Zombie Dinos

Zon Raiders

Zoop

DDD 69.90DM
DE? 54.90DM
??? in Vorb.

DDE 89.90DM
OH 69.90DM
DDT 79.90DM
DEE 74.90DM-
DDD 69.90DM
??? inVorb.

777 69.90DM-
DDX 39.90DM

jnysTiCKS
GRUIS PCI
Analog

Analog Pro

|
Gamepad
Eliminator Gamecard
Firebird

!
Phoenw

39.90DM
49.90DM
34 BOI M
39.90DM
109.90DM
179.90DM

JCiySTICKS_
CH- PRODUCn
F-16 Combatstick
F-16 Fighter Stick

i
F-16 Flight Stick

Flightstlck

Flightstick Pro

Gamecard III Automatic

i Pedals

Pro Throttle

Pro-Pedals

Trackball BUS

I49.90DH
In Vorb.

in Vorb.

89.90DM
159.90DM
84.90DM
94.90DM
in Vorb.

189.90DM
in Vorb.

Trackball Pro

Trackball Pro PS 2

Throttle

Virtual Pilot Pro

JO !dSTICK:
LOGITECH
Cyberman
Wingman
Wingman+Slipstream 5000
Wingman Extreme

Wingman Light

Thunderpad

in Vorb.

In Vorb.

159.90DM

I89.900M

169.90DM
64.90DM
74.90DM
89.90DM
49.90DM
34.90DM

JOaSTICKS
IJfliaMI
FCS Flight 2

FLCSF-16Fhghl
Formua T 1

PFCS Flight Pro

RCS Paddles

TOS F-16 Weapon Control

269.90DM
WCSMark2
XL Action Control

119.90DM
239.90DM
24S BOOM
219.90DM
219.90DM

189.90DM

59.90DM

KOMPLETT-
LOSUNGENl
ItthHour 13.90DM
Abandoned Places 1.2 13.90DM
Alien Odyssey+Creature Shock 13.90DM
Al Ouadim
Alone m the Dark 1+2

Alone in the Dark 3

Amazon
Ambermoon
Amberslar

Anvil ol Dawn
Archibald Applebrook

Arena: Elder Scrolls

Battle Isle 3

Beneath a Steel Sky

Bermuda Syndrom
Betrayal at Krondor

Big Red Adventure

Biolorge

Blue Force

Buck Rogers 2

Bureau 13
Buried in Time

Challenge ol the 5 Realms
Chewy
Command & Conquer
Companions ot Xanth

Conspiracy+Redhell

Crusader

Cruise tor a Corpse

Curse ol Enchantia

Dark Sun
Dark Sun 2

Darkseed

Das schwaize Auge
Das schwarze Auge 2

Daughler ol Serp.+The Scroll

Death Gate

Der Schatz im Silbersee

Die Hóhlenwelt-Saga

Die Kalhedrale

Die Sag von Nietoom

Discworld

Dragon Lor
Dragonsphere

Dreamweb
Dungeon Master

Dungeon Master 2

EcoOuest 1+2

Ecstatica

Elvira 1 + 2

Entomorph
Erben der Erde

Eternam

Eye ol the Beholdet

Eye ol the Beholder 2

Eye ol the Beholder 3

Fade to Black

Flight ol the Amazon Oueen

Freddy Pharkas

Gabriel Knight

Gobliins 2+3

Guilty

Heimdall 1+2

Heli - englisch -

Hexx

Hook
Inca 1.2

Indiana Jones 3

Indiana Jones 4

Innocent until cauoht

Ishar

Ishar 2

Ishar 3

Jagged Alhance

Kings Ouest 5+6
Kings Ouest 7

Lands of Lor
Last Dynasty

Laura Bow 2

Legacy

Legend 1+2

Legend ol Kyrandia

Legend ol Kyrandia 2

Legend ol Kyrandia 3
Leisure Suit Larry 1.5und6
Linie Big Adventure

Loom
Lost Eden

1 3.900M
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
I3.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13,90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13,90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM

13.90DM
13.90DM
13.90DM
24.80DM
24,80DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.900M
13.90DM
13.900M
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13,90DM
I3.90DM

13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM

13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90OM
13.90DM
I3.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM

Lost in Time 1.2

Lure ot Temptress

Manic Mansion 1 .2

Mechwarrior2

Menzoberanzan
Might & Magie 3

Might & Magie 4

Might & Magie 5

Mlssion Critical

Monkey Island 1 +2

Myst
Noctropolis

Obilus

Orion Consplracy

Panzer General

Peppers Adventure in Time
Phantasmagona
Plan 9

Police Ouest 3 und 4

Prisoner ol Ice

13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
)3,gODM
13.90DM
13.90DM
13.90OM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM

Space Ouest 6

Spirit ot Adyenture

Star Trek 1 und 2

Star Trek Next Generation

Stonekeep

Superhero League ol Hoboken
Talisman

The Dig

Torins Passage

Treasures ol Ihe Savage Fr.

Ultima 7

Ultima 7/2 - Serpent Isle

Ultima 8-Pagan
Ultima Underworld 1

Ultima Underworld 2

Under a killing moon
Universc

Veil ol Darkness

Vollgas

Warcralt 2

13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.900M
13.90DM
13 90DM

sSoltóalel

Prophecy ol the Shadow
Ouest lor Glory 3+4

Ravenlotl

Ravenlolt 2

Rebel Assaull 1*2+ Wetlands
Return ot the Phantom

Return lo Zork

Rex Nebular

Riddle ot Master LU
Ringworld 1*2

Sam & Max
Shadow ot the Comet

Shadowcasler

Shertock Holmes
Shining in the Darkness (MD)
Simon the Sorcerer

Simon the Sorcerer 2

i
Space Ouest 4 und 5

I3.90DM
13.90DM
I3.90DM

13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
13.90DM
I3.90DM

13.90DM
13.90DM
I3.90DM
13.90DM
I3.90DM
13.90DM

Warriors ol the et Sun (MD) 13.90DM
Waxworks 13.90DM
Ween 13.90DM
Wizardry6 13.90DM
Wizardry7 13.90DM
Woodrutt 13.90DM

soNy_
PLAYSTATION

Link-Kabel

Multi Tap in Vorb

Speeialized ASCII Pad 64.90DM
Specialized ASCII Stick I09.90DM

neGcon 89.90DM
Aftermath 99.900M'
Air Combat 89.90DM
Alien Triiogy 99.900M-

Assault Riggs 89.90DM"
Battle Arena Toshinden 89.90DM
Blades ol Rag in Vorb

Casper in Vorb

Cyberia 99.90DM"
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Command & Conquer I
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Beavis & Butthead
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Schreibt mir doch

mai zu folgendem

Thema: Wollt Ihr

mehr, dafur aber

weniger detaillier-

te und bebilderte

Lósungen, oder

lieber zwei bis

drei richtig

ausfiihrliche?

Legend 6. Ueterans Hall

1. Highland High 7. Cafe

2. Zuhause 8. Geffangnis

3. Tankstelle 9. Schlachthof

4. Burgerworld 10. Farm

5. Park 1

1

. Tierpraparator

Beavis & Butthead
Ronald Fitz aus Augsburg schaffte es, die

beiden MTV-Chaoten in Todds Gang zu brin-

gen. Nachfolgend werden alle Aktionen auf-

gelistet, die zur Lósung des Adventures notig

sind. Beavis und Butthead haben aber daru-

ber hinaus noch jede Menge abgedrehter

Spriiche und Aktionen drauf, probiert also

am besten alles aus.

Highland High
Um aus der Klasse herauszukommen nehmt

den PaB links neben der Tafel, geht damit

zur Lehrerin und zeigt ihr diesen. Im Flur

nach rechts bis zum Wasserspender gehen.

Am Wasserhahn befindet sich ein Kaugum-

mi, den Ihr sofort einsackt und daraufhin

weiter nach rechts zum Sportraum geht. In

der Sporthalle mit Butthead auf das Sprung-

brett hiipfen und von dort aus sofort das

Pferd benutzen. Mit Beavis ebenfalls aufs

Sprungbrett und schon fahrt die Leiter aus

und Ihr kónnt aufs Dach steigen. Dort den

Stock aufheben und in den Yentilator

stecken. Jetzt kommt das erste Minigame,

klickt dazu einfach links auf die Brustung.

Habt Ihr den Riesenschleimbatzen auf

McVickers Glatze gesetzt, springt in den

Ventilator, offnet die Eingangstiir und schon

seid Ihr drauBen.

Park
Mit dem mittleren der drei Typen aus Todds

Gang iiber alle móglichen Themen reden

(Todd, Le Roy und Fressalien). Wenn Beavis

versucht das Eichhomchen zu nehmen, rollt

es davon und wird von der Karre eines Ten-

nis-Yuppies zermanscht. Tretet dann die

Miilltonne um und nehmt den Werbezettel

aus dem Miillhaufen.

Tankstelle
Versucht erstmal die Nachos aus der Vitrine

zu nehmen und redet dann ganz rechts mit

Anderson iiber die Sache (Nachos, Geld),

woraufhin Ihr den Tip bekommt, es doch mai

bei der Yeterans Hall zu versuchen.



Ueterans Hall

Hier mit allen iiber alle verfugbaren Themen

reden (Wale).

Cafe
Der Tante am Eingang den Werbezettel

geben, um reinzukommen. Beavis alle Kaf-

feetassen aussaufen lassen und danach, da

er immer noch nicht genug hat, mit dem Typ

im braunen Pullover ein wenig iiber Kaffee

sulzen. Ist er verschwunden, kann Beavis in

Ruhe noch etwas Kaffee aus dem Behalter

gluckern.

Veterans Hall

Den Panzer konnt Ihr vereinnahmen, wenn

Ihr zweimal auf die Luk klickt. Nach der

nun folgenden Zwischenseuenz landen Bea-

vis und Butthead im...

Gefangnis
Gebt Beavis die Seife vom Waschbecken zu

fressen. Mit Le Roy iibers Essen reden, und

schon wird die hereinkommende Wache bio-

logisch entsorgt. Greift die Schlussel der

Wache und sperrt damit die Tiar auf. Nehmt

im Gefangnishof das weifie Teil, das links

neben Tyler liegt. Rechts an der Wand hangt

ein Handtuch, das Ihr ebenfalls mitnehmt.

Versucht doch ubrigens mai einen Korb zu

werfen... Jetzt geht es weiter in die Irrenab-

teilung, wo Ihr den Fotoapparat und den

Batterielader aus dem Schrank benótigt.

Zuriick in der Zelle, gebt Ihr das weifie Teil

dem Kerl unter dem Bett, woraufhin Ihr ein

Blitzlichtgerat erhaltet, das sofort mit dem

Fotoapparat verbunden wird. Mit der Kombi-

nation drei Fotos von Tyler machen, der dar-

aufhin dermafien erzurnt, dafi er sein Vier-

teldollarstiick fallen lafit.

Nach der anschliefienden

Schlagerei zuriick in den

Hof, den Quarter nehmen

und Le Roy geben. Dieser ver-

hilft Beavis und Butthead zur Flucht

— zumindest bis zur Gefangniswache, die

Ihr mit dem Batterielader rósten konnt.

Benutzt dann zur weiteren Flucht den Frau-

entransportwagen.

Schlachfhof
Nehmt ein Brett vom Stapel und spannt es

zwischen die beiden Fufikugeln. Das Brett

einfach nochmal anklicken und schon seid

Ihr frei. Nach einer weiteren Zwischense-

uenz befindet Ihr Euch mit Todd in Beavis

und Buttheads trautem Heim, wo Ihr die

Lup aufnehmt und zum Schlachthof zuriick-

kehrt. Das Nummernschild nehmen und ins

Haus gehen. In der Mitte der Maschine den

Regler drehen und sie dann einschalten und

schon seid Ihr stolzer Besitzer eines Beils.

Das Fleisch ebenfalls einsacken.

Farm
Mit dem Bauerntrottel iiber alles reden.

Weterana Hall

Sich mit Anderson iiber Todd und die Fern-

steuerung unterhalten.

Tierpraparator
Mit der Frau iiber das Eichhornchen spre-

chen. Links aus der Schachtel lafit Ihr cool

ein Auge mitgehen, und unter der Theke zer-

legt Ihr den Hasen. Die so gewonnene

Schnur mit dem Kaugummi kombinieren.

Nochmals mit der Frau reden und den Stift

nehmen, wenn sie ihn weglegt.

Zuhause
Mit dem Kaugummistrick angelt Beavis in

dem Schacht unter dem

Fenster nach etwas. Und

schon nach kurzer Zeit beifit

ein kapitaler Vierteldollar

beifit an.

Cafe
In der Toilette kauft Ihr

Euch fur den Quarter ein

Kondom, das Ihr an der

Tankstelle aufblast und

dann dem Hausmeister in

der Schule gebt, der einen

kleinen Hund daraus macht.

Damit Ihr in Zukunft móglichst schnell und

sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere

Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten:

Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer

Pramie belohnt. Fiir einfache Cheats gibfs

40 Mark, fur die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-

ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.

Sollten mehrere gleichwertige Lósungen

zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet

das Datum des Poststempels. Bitte gebt bei

allen Einsendungen Bankverbindung

(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,

Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld

ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen

will, teilt uns seine Telefonnummer mit.

Sollten wir Fragen haben, bekommt Ihr

einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus

alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und

professionellen Losungshilfen abschreiben.

Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns

und Euch damit unnótigen Arger und Arbeit

"Falschungen" landen im Papierkorb! Bitte

keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft

unleserlich und wandern dann ebenso in

den Abfalleimer.

Verschónert Ihr Eure Lósungen mit Zeich-

nungen, dann benutzt bitte weifSes Papier

ohne Linien oder Karos und nehmt einen

schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-

tu rlich mit Malprogrammen angefertigte

und ausgedruckte Karten und Level-Uber-

sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte

ein Schreibprogramm schlummern, dann

schickt uns die Texte auf Diskette. Ob Word,

Winword, Works oder Mikado ist uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgen-

de Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar

Hilfe fur verlorene Seelen bietet unsere

Telefon-Hotline, die wir zweimal in der

Woche geschaltet haben. Immer dienstags

und donnerstags stehen in der Zeit von 14

Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter

„bei FuB". Allwissend sind die zwar auch

nicht, die haufigsten Probleme lassen sich

aber locker losen. Unter folgender Num-
mer geht Ihr auf Sendung:

Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte

weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-

Redaktion unter dem Stichwort "ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!



U R R O R T

Gefangnis
Mit dem aufgeblasenen Hund konnt Ihr den

Wachkoter ablenken und mit der Zange die

Kette durchschneiden. Nachdem der Hund

verschwunden ist, den Hammer aufnehmen

und in das Fluchtloch hupfen. In der Irren-

abteilung gebt Ihr dem Irren mit dem

Metallbein das Auge und schwatzt ihm das

Buch ab, das Ihr dem Typ unter dem Bett

uberreicht. Der kann sich zwar nicht lange

an dem Buch erfreuen, hinterlaBt aber zum

Abschied ein GebiB.

Burgerworld
Um das Butthole hinter der Theke loszuwer-

den, werft einfach Ginas Hamburger in den

Ventilator. Jetzt konnt Ihr nach rechts gehen

und den Schaber rechts neben der Friteuse

mitnehmen.

\ V 4>
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Park
Mit dem Stift aus dem Tierpraparatorladen

schmiert Butthead ein bifichen auf dem

Schild herum, so dafi das Auto einen neuen

Besitzer findet. Das Eichhórnchen mit dem

Schaber und diesen mit dem Hammer

bearbeiten, das Hórnchen mitnehmen.

Highland High
Nachdem Ihr das Eichhórnchen bei

der Tierpraparatorin habt ausstop-

fen lassen, gebt es dem Hausmei-

ster und wandert weiter in die

Sporthalle. Beavis erklettert das

Seil unterstiitzt durch Butthead,

der ihm mit dem Handtuch

eins hinten draufziindet. Mit

dem Beil das Seil durch-

schneiden, woraufhin Beavis ~"^^^

und Butthead einen unsanften Abgang

in den Keller fabrizieren. Dort den Farb-

eimer und die Akte aus
" T"\ dem Aktenschrank

mitnehmen. Durch

die Tur geht es zu-

riick in den Gang, wo

Ihr mit der Akte den

Aktenschrank Num-

mer 69 .offnet und

die Autoschliissel mit-

nehmt.

Tierpraparator

Mit der Frau iiber den

Baren reden und sie dann

anschliefiend fragen,

wie Tiere ausgestopft

werden.

Cafe
Mit Buzz Cut reden. Wenn er Euch gepackt

hat, tretet Ihr ihm einfach in die Familienju-

welen.

Ueterans Hall

Da Ihr ja nun wiBt, wie Tiere ausgestopft

werden, konnt Ihr dem Baren die Fernbedie-

nung rektal entwenden. Dazu einfach zwei-

mal auf den Barenhintern klicken.

Farm
Dem Aufpasser gebt Ihr das GebiB und schon

lafit sich die Scheune mit der Fernbedienung

óffnen. Das darin stehende Auto mit der

Farb ein wenig verzieren. Beavis das alte

Nummernschild abreiflen lassen und durch

das "Todd"-Schild ersetzen. Mit dem Schliis-

sel kónntet Ihr nun cool abziehen, wenn

nicht die Chicks dazwischenkamen.

Tankstelle

Bittet Dariah Euch aus dem Kofferraum zu

befreien. Seid Ihr wieder draufien, fahrt nach

Hause und bewundert die Schlufiseuenz.

AuBer dem Zielspucken verstecken sich noch

drei weitere witzige Minigames im

7 7"""- M Programm, die aber

'a

zum lósen des

Adventures nicht gemeistert

werden miissen. Eines erreicht Ihr, wenn Ihr

im Park auf den Tennisplatz geht, um "Bug

Justice" zu spielen. Klickt den Termitenhau-

fen neben dem Eingang zur Schule an, und

im Caf muBt Ihr mit dem Kerl am Mikro

uatschen und dann dieses anklicken, und

schon konnt Ihr bei "Air Guitar" eigene

Songs im Beavis-and-Butthead-typischen

Sound kreieren.

7 han* mu ft» fwn-.nj BaaWs nnd Botf-heoas

wrmss
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Der Druidenzirkel
Markus Kellers aus Reken lieB sich zwar

vom Druidenzirkel verzaubern, seine Kom-

plettlosung fand aber dennoch rechtzeitig

den Weg in unsere Redaktion.

Verwirrt blicke ich mich urn. Kann es denn

wirklich móglich sein, daB ich mich in der

Welt meiner Traume befinde? Leider bleibt

keine Zeit, sich groB Gedanken zu machen,

die beiden klobigen Golems, die meine Seiten

flankieren, sehen bedrohlich aus und ais ich

mich vorsichtig auf sie zu bewege, gehen sie

zum Angriff iiber. Ich halte sie mit tiefen,

schnellen Axtschlagen auf Distanz und

schlieBlich sinkt auch das zweite Monstrum

leblos in sich zusammen, ohne einen Treffer

landen zu kónnen.

Plotzlich spiire ich eine fremde Kraft an mir

zerren und finde mich Augenblicke spater in

einer kleinen Kammer wieder, dere Tur

verschlossen ist. Neugierig stóbere ich herum

und finde schlieBlich ein Buch mit dem Titel

"Alchemistisches Allerlei". Zu meiner Ober-

"Der Ring hlnter DIr, Du Ddbaddeii tss gab hler schon eln paar

echl gute Kampfe heute, Machl tiaturllch eine Menge mehi
^venn der Dndde mii selner Magie vorbeikommt
Sag m/11, war das nchta ffir Dl<
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raschung enthalt es einen weiBen Edelstein,

der exakt in die Óffnung des Amuletts paBt,

das ich um den Hals trage. Das Klicken der

Tiir beweist schliefilich meine Vermutung

und ich kann den Raum verlassen.Ich werde

bereits erwartet. In prachtige Gewander

gehiillte Druiden berichten mir vom Schick-

sal ihres vermiflten Bruders Lawson. Da mir

scheinbar keine andere Wahl bleibt, erklare

ich mich bereit, bei der Suche zu helfen und

beschlieBe zunachst einmal die unmittelbare

Umgebung des Magierturms zu erkunden.

Ich wandere gegen den Uhrzeigersinn um
den Turm herum, bis ich an einem verroste-

ten Gefangnistor ankomme. Dem Leichnam

nehme ich den Schlussel ab und finde auBer-

dem im Gitterzaun eine lose Eisenstange,

mit dere Hilfe sich das defekte SchloB auf-

hebeln laBt. Nach einer unfreundlichen

BegriiBung inspiziere ich im Vorhof des

Gefangnisses eine weitere Leiche, dere

gesamter Besitz aus einem alten Steinstab

zu bestehen scheint, mit dem ich im Moment

jedoch noch nichts anzufangen weiB. Vor-

sichtshalber stecke ich ihn aber ein und setze

danach meinen Weg fort.

Minuten spater treffe ich auf einen riipelhaf-

ten Raufbold, der den Stahl meiner Axt zu

schmecken bekommt (25 Goldstiicke), und

auch die beiden Golems halten mich bei mei-

nem Erkundungsgang nicht weiter auf.

SchlieBlich bin ich auf der anderen Seite des

Turmes angelangt, wo ich vor dem Portal

einen Kampfer finde, der offensichtlich den

Wunden eines harten Kampfes erlegen ist.

Das Attest wird der arme Teufel woni nicht

mehr brauchen und deshalb stecke ich es

ein, um am Wettkampf teilnehmen zu kón-

nen. Die funf Gegner, die es hier zu besiegen

gilt, werden zu einer echten Herausforde-

rung, aber lange Pausen zwischen den

Kampfen, die ich zum regenerieren nutze,

verhelfen mir am Ende zum Sieg. Ais Preis

erhalte ich abermals einen der mysteriósen

Steinstabe.

Auf meinem weiteren Weg uberrasche ich

zwei Golems, die dabei sind, einen hilflosen

Mann zusammenzuschlagen. Dieser Anblick

bringt mein Blut bei all dem Elend, das ich

hier bisher schon sehen muBte, derart zum

kochen, dafl ich mich ohne weiter dariiber

nachzudenken auf die Kreaturen werfe und

sie erbarmungslos niedermache. Wieder vor

dem Tor des Turmes, unterhalte ich mich

angeregt mit dem Wachter Ondine und erste-

he bei ihm fur ein paar Goldstiicke einen

Buchereiausweis. Diesen zeige ich beim ver-

kalkten Bibliothekar vor, so daB mir das

gesammelte Wissen dieser fremden Welt

offensteht. Nach Stunden eifrigen Studierens

erscheinen mir die Band "Relikte der alten

Welt" und "Buch des Durchgangs" besonders

interessant, so daB ich sie mitnehme. Das

Buch Armut habe ich zu meiden gelernt, ais

ich die Leere in meiner Geldbórse bemerkte.

Das erstgenannte Werk scheint etwas fur

den Sammler zu sein, und in der Tat schenkt

er mir fur das Buch einen weiteren Steinstab

mit dem Hinweis, den alten Steinkreis auf-

zusuchen. Hier fug ich die fehlenden Stein-

stabe ein und entdecke in einer der Saulen

eine Inschrift. Von diesem Steinmonument

im Uhrzeigersinn ausgehend, drehe ich die

Steinstabe anschlieBend so lange, bis nach-

einander die Worte "Norden", "Osten",

"Suden", "Westen" auf den Staben zu lesen

sind. Kaum habe ich mein Werk vollbracht,

materialisiert Astor, einer der Druiden,

direkt neben mir und versetzt mich auf die

Insel Keown.

Keown
Abermals scheint es darum zu gehen, die feh-

lenden Steinstabe des Steinkreises ausfmdig

zu machen. Ich versuche es zunachst einmal

in dem Dorf Duir. Ich hoffe hier auf groBe

Menschenansammlungen und die gróBtmóg-

liche Chance, einige Informationen zu erha-

schen.

Nachdem ich auf dem Markt eine Spitzhacke

erstanden habe, finde ich linkerhand in einer

leerstehenden Wohnung zwei Flaschen Wein.

Den Weg in die Wohnung zu meiner Rechten

versperrt ein wiitender Mann, mit dem nicht

zu spaBen scheint. Im unteren Teil des Dor-

fes fmdet ein Ringkampf statt, und nachdem

ich auch hier das Attest vorgewiesen habe ist

es mir erlaubt, in den Ring zu steigen. Dies-

mal sind zwar nur drei Runden zu iiberste-

hen, dafiir sind die Gegner verflucht zah.

Erst nach mehreren Anlaufen und einigen

Blessuren erhalte ich die Siegestrophae -

den ersten Stab aus dem Steinkreis.

Alsdann erkunde ich den Breiteichenwald,

wobei ich an einer Lichtung etwas Baumharz

finde und dem Winzer die gestohlenen Fla-

schen Wein aus der Wohnung zuruckgebe.

Weiter fuhrt mich mein Weg zum Strand. Ich

treffe auf einen einfaltigen Burschen, dessen

wettergegerbte Haut von vielen Strandaus-

flugen zeugt. Fur etwas Gold erhalte ich von

ihm einen Eimer, den ich mit dem feinen

Sand des Strandes fulle. Unweit dieser Stelle

wurde eine alte Flasche an den Strand

gespiilt, die einen Papierfetzen enthalt.

Nachdem ich auch diesen eingesteckt habe,

beschlieBe ich endlich Astor in seinem Palast

zu konsultieren und werde abermals Zeuge

eines Uberfalls. Leider komme ich diesmal zu

spat und selbst Astors Wache scheint es auf

mein Leben abgesehen zu haben, sturmt sie

doch wie von Sinnen auf mich los und

beginnt mich zu attackieren. Astors Ent-

schuldigungen nur schweren Herzens trau-

end, wende ich mich dem Tempelraum des

Palastes zu, um hier eine weitere Formel

zu erhaschen. Dies erreiche ich, indem ich

etwas von Astors Wein auf den roten Fleck

des Altars traufele. Auf dem rechten Sar-

kophag ist jetzt die Formel zu lesen.

Auf dem Weg in die Kellergewólbe ist auf
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einem der Gemalde ebenfalls eine Spruchfor-

mel zu finden. Die Treppe in den Keller

selbst wird von einer muskelbepackten

Wache versperrt, die meiner Axt zum Opfer

fallt und baumstammgleich niedergeht. Beim

Durchsuchen des Raumes fallt ein kleiner

Stundenzeiger auf, den ich direkt in die

Standuhr des Kellergewólbes einbauen kann.

In einem Nebenraum des Gewolbes befindet

sich schlecht gesichert Astors Schliissel, in

einer winzigen Vorratskammer ein Heiltrank

und Astors Kelle, die ich benutze, um den

glitzernden Gegenstand aus dem Wasser-

becken der Vorhalle zu fischen - den zweiten

Steinstab. Die dritte und letzte Tur des Kell-

ergewólbes fuhrt in einen schmalen Gang,

der in einen groBeren Raum miindet. Dieser

wiederum weitet sich zu einer unterirdischen

Grotte aus. Ich nehme die verwaschene Notiz

und das Messer an mich und benutze ein

weiteres Mai die Kelle, um an den schwarz-

en Juwel heran zu kommen, der unterhalb

des Bodengitters steckt. Mit diesen Schatzen

kehre ich zum Dorf Duir zuriick und iiberrei-

che die verwaschene Notiz dem bestohlenen
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Kyiandia 3 0V 24.90
• landa ol Lora 2 DV 87.90
aonardos Lamabantauar 54.90

- Im Traumland 4- 7 Jahra
Im Wahali 6- 9 Jahra
Raisa in dar Zail 8-11 Jahra

• Mad TV 2 73.90
Magie Carpel 2 DV 79.90
Mechwernor 2 (Win'951 DV 76.90
• - Misa/on Diak DA 42.90
Micro Machines 2 Special 47.90
Mission Critlcal DA 75.90
Monopoly DV 62.90
Morlal Coil DA 62.90
NBA Jam Tournament DA 87,90
•NBALlva96 DA 79 90
Need loi Speed
NHL Hockey 96
Panter Ganaral 2

PGA Toui Golf 98
Phantasmagoria

• Shannara DV 75 90
Shanghai Great Moments DV 76.90
• Stralhhock DV 75.90
Shiyers (Windows) DA 79.90
• Shockwaya (Win 951 DA 81 90

SIERRA Originols: ab 14.9(1
Sileni Hunier DV 72 90
Sclenl Steel DV 103.90
Sim City 2000 IWin'951 DV 87 90
Skunny DA 56.90
Space Marines DV 73 90
Star Treck 25th Aniy. DA 27.90
Star Treck:A Fina. DV 92.00
Star Treck Omni Pedia 85 90
Star Treck Tech Manua DV 98.90
Star Treck Judgement R 89 90
Steel Panthers DV 67.90
Stonekeep DA 89 90
Sukhoi SU 27 DV 72.90
• Tarminator-r. Shock DV 85.90
TFX Eurolighter 2000 DV 82.90
The Di

Tria Hiva
This Means War
• Thundarhawk 2
Thundarscapa

Tie Fightei

Tilt Pinball

Tima Gau

DA 83.90
DA 57 90
DV 86 90
DV 79.90
DV 72 90
DA 63.90

56.90
DV 79.90

• Top Gun-Fin al WHt DV 95.90
Torins Passage DV 82.90
TouchaSth Muskalrar DV 88.90

Transport Tycoon Delune 82.90
Transport Ty./Themepark 59.90
Triyial Pursiut

Pinball I

DV 81.90
DV 81.90
DA 75.90
DA 81.90
DV 82.90
DA 59.90

'",.,1,1

• Pinball Wliard 2000 DV 68.90
p.nBaii World
Pola Poaition

Police Ouest SWAT
Pnnce ot Persia Col.
Pnsonei ol Ice

Pro Pinball
• Psychic Daiacliya

ran Trainer 2

Rayman
Rebel Assault
Rebel Assault 2

Riddle ol Master Lu
Scaphander
Sensible World ot Soci

DA 61.90
DV 84.90
DA 76.90
DA 49.90
DV 82.90
DA 55.90
DA 74.90
DV 72.90
DV 68.90
DA 72.90
DA 38.90
DA 69.90
DV 87 90
DV 69.90

»r 75 90

US Navy Fight<

• Vinual Karta
Vollgas
• Warcratt 2
Warlords 2 Deluxe
Werewolf ys Coman
Weatwood Compilat
Willi Lemkes FuBballm DV 62.90
• Wing Commandar 4 DV 96.90
Worms
WWF Wrestle Mama
X-Wlng Enhanced

DV 75 90
DV 57 90
DV 83.90
DV 84.90
DV 79 90
DV 74.90

74.90
he DV 76 90

75.90

z -

DV 65.90
DA 89 90
DV 68.90
DV 75.90
DA 68 90Zon Raiders

Sonderpreise miotf Vomi nitht
Hi Octane DV 39.00
llhr 3 DV 35.00
Lemmmgsl*2 DA 25.90
NBA Live 95 DA 69.00
Pnsoner ol Ice DV 63.00
The 7th Guest/Dune 1 DA 24.00

kostenlose Komplett-Liste ISystemangabe) anfordern. incl.

Lósungsheften, Lernsoftwar, Public Domain, Hardware
Soundblasler 16 pro Yalue Ed./IDEer 16 pro
Soundblaster 32 PiiP
Soundblasler AWE32 PnP
Gravis Ultrasound Pug & Play pro
Gravis Cllrasound Pug & Play

Gravis MAX
ORCHID NI1-Sound PnP
Roland SCD-1S
Yamaha DB 50 XG

•1 Yamaha SW 20 PC SoundEdge
Mitsumi FX 400 B
31

W^aW

159.- Pioneer DR-LA 124x (4-fach)

289.- Toshiba AT 5J02B (4-fach)

435.- Sony CDU 76 E (4-fach)

335.- MS SideWinder 3D Pro, incl. Fury 3
249.- GRAVIS "Firebird"

185.- Wingman EXTREME
275.- Wingman LIGIIT
419.- SUNCOM: F-15 E Talon
195.- SUNCOM: F-15 E Raptor
249.- SUNCOM: F-15 E Hawk
295.- SUNCOM: FX 3000

^
329.-

255.-
299.-

115.-

117.-

85.-

52.-

199.-

169.-

119.-

95.-
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Hausbewacher. Dafur ist es mir nun moglich,

die Wohnung zu betreten, eine weitere For-

mel und ein Stiick Seil meinen Repertoire

beizufiigen. Endlich beschliefle ich die

Schwarzen Berge zu erklimmen, mufl mir

den Weg in die Min aber regelrecht frei-

kampfen. Da kommt mir die gefundene Axt

nebst Armschutzern sehr gelegen. In der

Min spreche ich mit einem der Arbeiter, der

mich gottlob fur den Kontrolleur halt und

mir daher bereitwillig Red und Antwort

steht. Nach einem ausfuhrlichen Gesprach

entdecke ich hinter mir in der Wand einen

Klumpen Erz, der sich mit der Spitzhacke zu

Tage fordem laflt. Ais ich versuche mit dem

Messer einige Metallsplitter aus dem Klum-

pen zu losen, ladt sich das gesamte Stiick

iiberraschender Weise an dem magnetischen

Stahl auf.

Wieder in der Grotte von Astors Palast fallt

ein Loch in dem alten Holzboot auf. Viel-

leicht bietet dies eine Móglichkeit von dieser

Insel herunter zu kommen? Ich bestreiche

das Seil mit dem gefundenen Baumharz und

erhalte so eine klebrige, faserige Masse, mit

der ich das Loch im Boot ausfulle. Das Resul-

tat entspricht zwar nicht ganz meinen Vor-

stellungen, da Astor erscheint, der den feh-

lenden Steinstab uberreicht, noch bevor ich

das Boot benutzen kann. Aber er hat recht,

wahrscheinlich ware es wirklich nicht son-

derlich klug, sich mit dieser Nufischale auf

den Ozean zu wagen. So kehre ich zum

Steinkreis zuriick, um hier die fehlenden

Stabe einzusetzen. Von der Steinsaule, wel-

che die Inschrift tragt ausgehend, drehe ich

die Steinstabe, bis die Worte "Fruhjahr",

"Sommer", "Herbst" und "Winter" zu lesen

sind. Fortan wird es mir moglich sein,

die Insel jederzeit mit Hilfe der Steinkreise

zu besuchen. Kaum habe ich die Insel verlas-

sen, finde ich mich in der Sternwarte der

Druiden wieder. Offensichtlich soli ich meine

Suche auf der Insel Aneli fortsetzen. Bevor

ich mich abermals zum Steinkreis begebe,

durchstobere ich Astors Kammer, finde eine

kleine Kiste, die sich mit seinem Schlussel

offnen laflt. Die darin enthaltene Kurbel

nehme ich an mich.

Aneli
Ich finde mich auf einer frostigen Eiswelt

wieder und beschlieBe mit der Suche bei den

Frostklippen zu beginnen. Auf dem Weg

dorthin stolpere ich fast iiber den erfrorenen

Kórper eines armen Teufels, der die Holun-

derwurzel nicht mehr gebrauchen wird. Den

Eiszapfen bei den Klippen selber stecke ich

ebenfalls ein und kehre um, da hier kein

^2

Weiterkommen mehr ist. Vor Havnars Hohle

treffe ich auf Rew, dem ich gerne die Holun-

derwurzel anbiete. In der Hohle gebe ich

guten Herzens etwas von dem Gold ab und

kaufe schliefllich den Eispickel. Ich meine

mich erinnern zu konnen, im Hohlweg eine

interessante Stelle bemerkt zu haben und

kehre aufgrund dessen noch einmal in den

Hohlweg zuruck. In der Tat finde ich eine

kleine Kiste, die sich mit dem Eispickel frei-

legen laflt. Leider finde ich auch die Leiche

des armen Rew, der von einem dieser ver-

fluchten Eismonster niedergemetzelt wurde.

Ais ich seinen Kórper mit etwas Schnee

bedecke, damit ihn diese Kreaturen nicht

auch noch fressen, fallt mir eine Notiz in die

Hande, die ich in Havnars Hohle dem komi-

schen Kauz zeige. Er rat mir, dem Bibliothe-

kar den Zettel zu zeigen, so dafl ich meinen

Weg fortsetze und nach einigen gesplitterten

Eiskórpern von diesem den Hinweis erhalte,

das Schriftstuck an Havnar, den Druiden.

weiterzureichen. Bevor ich die Bibliothek

verlasse, fmde ich in einem alten Buch einen

kleinen Schlussel, der zu der im Schnee

gefundenen Kiste paflt, die eine weitere

Spruchformel offenbart.

Weiter im Inneren des Palastes werde ich

von dem hinreiflenden Duft einiger fremdar-

tiger Gewachse iiberwaltigt. Ihren Saft fulle

ich in ein Flaschchen, das ich direkt neben

den Blumen finde. Nachdem ich mich durch

einen Wust von Eismonstern gekampft habe,

gelange ich an die verschlossene Tiir zu Hav-

nars Thronsaal. Ich óffne sie mit dem Eis-

zapfen, nehme die Axt samt Armschutzetan

mich und iiberreiche die Notiz.

Im Steinkreis leg ich die Kombination

"Blut", "Odem", "Kórper", "Flamme" fest,

wobei ich wiederum im Uhrzeigersinn von

der Saule ausgehe, die die Inschrift tragt.

Bevor ich die Reise nach Rumi antrete ist es

mir moglich, Havnars Wohnkammer zu

betreten, in der ich einen isolierten Metall-

behalter und ein in der Kuckucksuhr ver-

stecktes Buch finde.

Rumi
Auf der Insel des Feuers durchquere ich das

Dorf Taransis, um zu den Schwefelgruben zu

gelangen. Hierbei stehen wieder einmal eini-

ge Golems im Weg, die ich aber nach alter

Manier unschadlich mache. Im Inneren der

Schwefelgruben mache ich auf einem vermo-

derten Holztisch einen weiteren Spruch und

einen Schmelztiegel aus, den ich mit dem

Sand aus dem Eimer fulle. Im nachsten

Raum erheben sich einige machtige Statuen,

an dere Sockel verborgen ein Schutzhelm
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liegt. Mit ihm in der Hand durchuere ich

Bryns Studierzimmer und halte den

Schmelztiegel in den Lavastrom, so daB sich

der Sand zu Glas verfliissigt (anschauen).

Das rohe Klargestein lasse ich im Dorf Tara-

nis von Targhus fachmannisch polieren und

erhalte so eine reine Glaslinse. Meine Aufga-

be im Ort ist erledigt und ich schlendere zum

Hollenfeuerkamm, wo ich neben einem ver-

waschenen Papier, das mich ais Henker

autorisiert, einen alten Mann namens Fer-

ghus finde. Ferghus, Ferghus, hmm, irgend-

wie kommt mir dieser Name bekannt vor

und ais ich meinen Rucksack durchwuhle,

fallt mir der Papierfetzen aus der Flaschen-

post in die Hande, der an eben diese Person

adressiert ist. Um ihn nicht langer seinem

rechtmafiigen Eigentiimer vorzuenthalten,

iiberreiche ich ihn und erhalte aus Dankbar-

keit dafur einen Dolch mit einer Nachricht

von Lawson. Ich eile zu Curaks SchloB und

entscheide mich im Treppenhaus fur den lin-

ken Weg, lande hier jedoch in einer Sackgas-

se (Axt und Armschutzer). Uber den rechten

gelange ich in Curaks Thronsaal. Ich iiber-

bringe den Dolch und vergesse auch nicht

den isolierten Behalter mitzunehmen. Am
Steinkreis fuhrt mich die

Kombination "Sonne",

"Navan", "Sterne", "Mond"

(vom Relief im Uhrzeiger-

sinn ausgehend) zuriick ins

Niemandsland.

Ein friihzeitiges

Ende
Zunachst untersuche ich

Curaks Kammer, finde aber

nichts von Interesse und

kehre deshalb noch einmal

in die Sternwarte zuriick.

Nachdem ich die Glaslinse

in das Teleskop eingesetzt

habe, wirft der Projektor ein scharfes Bild, so

daB es mir móglich ist, eine detaillierte Ster-

nenkarte an mich zu nehmen. Da ich mittler-

weile frei zwischen den Inseln zu wandern

vermag, besuche ich noch ein letztes Mai die

Eiswelt Aneli, um hier bei den Frostklippen

mit Hilfe des Eispickels einige Flaschchen

freizulegen, die sich mit dem Behalter aus

Havnars Kammer transportieren lassen. Auf

Rumi wag ich mich noch einmal in die

Schwefelgruben, um Bryn den isolierten

Behalter aus Curaks Thronsaal zu zeigen.

Die Flaschchen Aktram gebe ich zum Izran

und erhalte so die begehrte Treibstoffmi-

schung.

Im Niemandsland benutze ich den Gefang-

nisschlussel und anschlieBend die Henkerau-

torisation, um mir Zutritt zum Gefangnis zu

verschaffen. Den Wachter bei der Zugbriicke

strecke ich mit einigen wohlgezielten Schla-

gen nieder und finde bei ihm einen kleinen

Kupferschlussel, der in die Standuhr im Vor-

raum paBt. Nachdem der geheime Mechanis-

mus benutzt und die Zugbriicke herunterge-

lassen wurde, gelange ich in den eigentlichen

Gefangnistrakt. In einer Zelle vegetiert der

gefangene Kreitzer, dem ich zur Flucht ver-

Steuern Sie

zahlreiche

Monster.

Erledigen Sie

Helden um
Helden.
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helfe und aus Dankbarkeit einen wissen-

schaftlichen Ausweis erhalte. Mit ihm ist es

kein Problem an den Wachen im Sperrgebiet

vorbeizukommen. Im Schlafsaal ist unter

einer Matratze ein kleiner Schlieflfachschliis-

sel versteckt, mit dem sich der Schrank

neben dem Bett óffnen laBt. Das darin ent-

haltene Papier ermoglicht den Zugang zum

Zentrum der Anlage, wo auch die Rakete

steht. Bei ihr wartet wie versprochen mein

Freund Kreitzer, dem ich den Raketentreib-

stoff anvertraue. Mir ist jetzt die reale Chan-

ce gegeben, in die Rakete zu steigen, dort das

magnetische Erz, die Sternenkarte und die

verzierte Kurbel einzusetzen, um dieser Welt

zu entfliehen, doch meine moralischen Prin-

zipien zwingen mich dazu, Kreitzer meine

Hilfe anzubieten. So erhalte ich einen der

bekannten Steinstabe, mit dem ich mich ein

weiteres Mai ins Gefangnis begebe. Hier

wende ich mich nicht den Zellen zu, sondern

kampfe mich iiber die Brticke bis hin zu

einer gewundenen Treppe. Mein Instinkt ver-

rat mir, daB hier eine Falle lauert, so daB ich

mir die Kraft des

Rowan Nektars zunut-

ze mache, um die Pas-

sage doch zu uberwinden

(Flaschchen in der Hand halten). Im

Keller stoBe ich auf einen weiteren geheimen

Steinkreis, dem ich Kreitzers Stab einsetze.

Eine vorher unbemerkte Inschrift erscheint

auf einer der Steinsaulen und der Weg zur

letzten geheimen Insel ist frei.

Zynaryx
Um mich vor der zerstorerischen Kraft des

Wiirfels zu schiitzen, setzte ich wieder den

weiBen Stein in das magische Amulett ein,

reduziere damit meine magischen Krafte,

lferzeichnis der Zauberformeln

Spruchformeln Elemente Kosten

Steinhagel Erde/Erde/Luft 2

Feuerball Erde/Feuer/Luft 4

Leichte Heilung Erde/Luft/Feuer/Wasser 7

Psycho Terror* Erde/Geist/Feuer/Geist 10

Giftige Gase Wasser/Feuer/Luft 6

Vakuum* Luft/Feuer/Luft/Geist 8

Magische Hand* Erde/Geisl/Feuer/Geist 11

GroBe Heilung* Geisl/Luft/Geis/Lufl/Geist/Geist 14

Kalte* Wasser/Wasser/Luft/Geist 11

Psycho-Brand* Feuer/Geist/Feuer/Geist 12

* Spruch gelingt nur mit Schwarzem Juwel im Amulett

Allgemeine Hinweise und Tips zum Spiel

Sind vor einem vermeintlich schweren Kampf die Werte fur Korper und Geist auf ein

Minimum gesunken, ist es kliiger zu warten, bis sich die Werte wieder regeneriert

haben, statt endlose frustrierende Fehlversuche hinzunehmen. Dabei ist es ange

bracht Heilspriiche anzuwenden, da sich der Geist schneller erholt ais der Korper.

Kein Gegner ist unschlagbar, es gilt lediglich die richtige Stelle zu treffen. Am besten

bewahrt hat sich hier eine ununterbrochene Folg von schnellen, tiefen Schlagen,

wobei die Deckung naturlich ganzlich wegfallt.

Oftmals ist ein vormals geradezu unschlagbarer Gegner nach einer magischen

Attacke ziemlich leicht zu besiegen. Das Gegeniiber zeigt sich meist wie gelahmt und

hat den Schlagtiraden nichts entgegenzusetzen.

Flieht man aus einem Kampf, bleibt jedoch im Bild, bietet sich die Chance zur Rege-

neration, wahrend sich der Gegner nicht erholt. Dies andert sich, wenn man den Ort

verlaBt oder zwischenspeichert.

Grundsatzlich gilt bei magischen Spruchen die Faustregel: Je teurer der Spruch,

desto effektiver die Wirkung.

und werde somit vom Druiden zum Halb-

Druiden. Wieder bleibt mir die Wahl, mich

zwischen mehreren Móglichkeiten zu ent-

scheiden. Ich besitze jetzt die Macht Lawson

zu tóten, um mit den anderen Druiden in der

Rakete diese Welt zu verlassen, wahle diese

Option aber nicht. Stattdessen trete ich mit

dem Wurfel in der Hand auf den Altar zu

und teleportiere mich in den Geheimraum

der Druiden. Nach einer gewaltigen Explosi-

on, die mich von den FiiBen reiBt und mir die

Sinne raubt, komme ich im Sperrgebiet wie-

der zu mir. Irgendwie habe ich die Papiere

verloren, was aber auch nichts mehr aus-

macht. Mit Brachialgewalt kampfe ich mich

zur Rakete durch, wobei diverse Wachter

undMonster meiner schwingenden Axt-

schneide zum Opfer fallen.

Im Inneren der Rakete treffe ich auf Lawson.

Ich nehme das fehlende magnetische Erz, die

Sternenkarte und die verzierte Metallkurbel

aus Astors Kammer und setze alles in ihre

vorgesehenen Bestimmungsorte ein. Damit

kehre ich ais Druide in meine Heimatwelt

zuruck, zumindest solange, bis ein eventuell

erscheinender zweiter Teil der Druidenzir-

kelsaga wieder meine Anwesenheit erfordert.
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The Riddle off Master Lu
Frank Giegerich aus Aschaffenburg hat wie-

der zugeschlagen und den abenteuernden

Kuriositatensammler Robert Ripley sicher

um die ganze Erde gelotst.

New York
Gleich am Anfang des Spiels muBt Ihr Euch

fur eine von zwei Móglichkeiten entscheiden.

Entweder Ihr nehmt das Schwert und zer-

stiickelt die Schlange oder Ihr fangt sie mit

dem Stab auf der Kommode. Nach der Unter-

haltung mit Mei Chen und Feng Li geht zum

Safe, der sich hinter dem Bild befindet und

nehmt den Brief heraus. VerlaI3t das Buro

und fragt Mei aus. Nun gehfs zum Reise-

biiro, wo Ihr den Mann hinter dem Tresen

ansprecht (Antworten: 1,1,1). Bucht ein

Ticket fur Peiping und fliegt sofort los.

Peiping
Bei Qian Shu werden einige Dollar in Yen

umgetauscht. Geht aus dem Buro und

sprecht mit dem Wachter von den Hall of

Classics. Wenn Ihr wollt, kónnt Ihr dem

Bettler noch ein paar Yen zustecken. Unter-

haltet Euch nun mit der Frau, die die Tau-

ben fiittert. Wenn Ihr ihr das Foto zeigt,

bekommt Ihr ais Gegenleistung einen Heim.

Begebt Euch zum Schmied und achtet auf

den Bettler. Klickt auf den glanzenden

Gegenstand am linken Bein. Sprecht ihn dar-

auf an und fragt ihn, ob er es verkaufen will.

Gebt ihm ein paar Yen und kurz darauf

befindet sich das Amulett in Eurer Tasche.

Werft das kaputte Rad um und hebt dessen

Sprossen vom Boden auf. Nehmt das Journal

aus dem Inventar und benutzt es auf den

Bettler. Geht nun noch zur Markise am

Gebaude ,vom Schmied und legt dort den

Heim darauf. Der Bettler kommt jetzt herge-

laufen und versucht den Heim zu schnappen.

Stiefelt nun zu den Lochem neben den Hall

of Classics. Hier setzt Ihr die Sprossen in die

hintere Wand ein und klettert darauf tiber

die Mauer. Auf der anderen Seite erwartet

Euch Mei mit dem besorgten PaB. Hebt den

silbernen Schmetterling von der Stelle, an

der Ihr gerade gelandet seid, auf. Schaut

Euch die Statuen und Steintafeln an und

benutzt ein weiteres Mai das Journal. Nun

wird der Gong geschlagen und mit dem

Mann geredet. Hierbei solltet Ihr den Waisen

auf "Master Lu" ansprechen, wonach Ihr

Euch mit Mei unterhaltet. Macht Euch in

Eurem Sketchbook ein paar Notizen, geht

zuruck ins Reisebiiro und verschickt ein

Paket (Schmetterling, Amulett) nach New
York. Bucht nun ein Ticket nach Danzig.

Danzig
Hier angekommen, wechselt Ihr einige Dollar

in DM um. Spaziert jetzt aus dem Buro und

fahrt mit dem Taxi zum SchloB Danzig.

Sprecht hier zweimal mit dem Gartner.

Wahrend des Gespraches muBt Ihr den Gart-

ner des ofteren mit Geld zum Weiterreden

iiberzeugen. Die Fenster im Garten und die

Grabsteine im Friedhof sind einen Eintrag

ins Journal wert. Die Leiter wird genommen

und an die Treppe gestellt. Steigt hinauf, óff-

3 gemeine
Mehrspieler-

Modi:

Wachter gegen

Helden, Wachter
gegen Wachter
und Deathmatch.
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net das Gitter und schaut hindurch. Danach

zum Schlofl (Leiter stehen lassen) und den

Butler um EinlaB bitten Nehmt im Warte-

zimmer Platz und sprecht anschlieflend mit

dem Sohn des Barons (Antworten 1,1,1,1).

Unter dem Sofa liegt ein alter 50.000.000-

DM-Schein, der in die Tasche wandert.

Geht in den Billardraum und óffnet den

Sekretar und die darin befindliche Schubla-

de. Der an Ripley adressierte Brief wird her-

ausgenommen und durchgelesen. Ihr findet

auflerdem noch eine alte Briefmarke und ein

Schliisselbund. Geht nun zum Friedhof und

sprecht hier mit dem Gartner (Antwort 5).

Zuriick ins Reisebiiro und dort mit Horst

sprechen. Sendet eine Nachricht an die Poli-

zei und schickt ein Packchen mit der Bank-

note und der Briefmarke nach New York.

Nun wieder zuriick zur Burg, wo Ihr dem

Gartner erneut etwas Geld gebt. Benutzt den

Spaten mit der Glocke am Grab des Barons.

Sprecht erneut mit dem Gartner (Antwort 1 ).

Bezahlt ihn abermals und wahlt die 1. Ant-

wort. Wiedermal zuriick zur Burg, wo Ihr im

Billardraum mit dem Schliisselbund das

Spielkabinett aufschlieflt. óffnet dort die

Schublade und schaut Euch das Kartenspiel

an. Wie Ihr sehen kónnt, fehlt dort das Pik

As. Steckt jetzt noch die rot Billardkugel

ein. Schaut danach rechts an die Wand, links

neben dem Bild auf die Tapet. Hier entdeckt

Ihr ein As, das sich ein wenig von den ande-

ren unterscheidet. Klappt dieses auf die Seite

und driickt den roten Knopf. Das Bild dane-

ben óffnet sich dadurch. Schaut Euch hier

einmal die Raucherecke an und offnet darin

die Zigarrenbox. Mehmt eine Zigarre und off-

net das Gitter. Ripley steckt jetzt die Billard-

kugel in das rund Loch. Geht nun zum Bil-

lardtisch und offnet ihn. Folgt jetzt den Trep-

pen nach unten. Hier alles anschauen und

dann die Schublade offnen. Nehmt Euch hier

den Gartenschlauch, die Pumpengriffe (pump

grips), das Stiick Gummischlauch und den

Stopsel. Nun den Wasserhahn und dessen

Griff einstecken. Auch die Hebelstange (lever

key) wandert in die Hosentaschen. Die Pum-

pengriffe werden an die Pumpe unter dem

Tisch gesteckt. Nehmt rechts noch die Peri-

odentafel von der Wand und steckt sie an-

schlieflend in das link Glas. In letzterem fin-

det Ihr nach naherer Betrachtung den ver-

fluchten Diamanten vor. Die Hebelstange

wird in die Verankerung auf dem Tisch

gelegt und das Stiick Schlauch iiber die

Dtisen (nozzles) gestulpt. Jetzt den Wasser-

hahngriff am Luftventil befestigen, den Griff

drehen und somit den Air Tank schlieflen,

via Pumpe etwas Luft in den Tank pumpen

und den Griff erneut drehen. Dadurch wird

ein Mechanismus in Kraft gesetzt, der den

Smaragd (an einem Korken) sowie die Peri-

odentafel ins Waschbecken wirft. Den Sma-

ragd vom Korken entfernen und ihn auf den

eisernen Riegel des Glases benutzen. Letzte-

res wird anschlieflend geschnappt und der

Korken sowie der Stopsel hineingesteckt.

Schraubt den Griff wieder ab und befestigt

ihn erneut am Waschbecken. Nehmt die

Pumpengriffe und den Pumpenstab (pump

rod). Verbindet die Hebelstange mit dem

Pumpenstab und setzt diese in die Liicke an

der Decke. Steckt nun die Pumpengriffe an

das Glas und zieht das Stiickchen Gum-

mischlauch wieder von den Ventilen ab und

befestigt es an der "Wasserhahnbox".
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Schlieflt an das Gummistiickchen Garten-

schlauch sowie Wasserhahn an. Hangt jetzt

das Glas an die Hebelstange und den verlan-

gerten Wasserhahn hinein. Nachdem Ihr

letzteren wieder aufgedreht habt, wird durch

das Gewicht des Wasserglases nun der

Eisenschrank in der Mitte des Raumes geóff-

net. Bei einer naheren Untersuchung der

Smaragdnadel unter dem im Schrank befind-

lichen Mikroskop stoflt Ihr auf die Buchsta-

ben TI und XE, die riickwarts gesprochen,

EXIT ergeben. Wenn Ihr nun in der Peri-

odentafel die Elemente mit den Buchstaben

sucht, stoflt Ihr auf Titanium und Xenon mit

den Werten 22 und 54. Der Brief im Schrank

wird nun durchgelesen und eingesteckt. Da

die Zahlenkombination 2254 fur das Wort

TIXE steht, muB die Kombination logischer-

weise herumgedreht werden, damit sie EXIT

ergibt. Gebt also 4522 auf dem Panel im

Schrank ein und steigt anschlieflend durch

die geóffnete Tur. Wenig spater findet Ihr

Euch im Garten des Barons wieder. Nach-

dem Ihr im deutschen Posh Office eine Nach-

richt vom Polizeiprasidium erhalten habt.

fliegt Ihr zuriick nach New York.

New York
Verlaflt das Office und fahrt zu Eurem Oddi-

torium zuriick, wo Ihr im linken Raum Feng

Li ausfragt. In der rechten Ecke des Raumes

langweilt sich Feng Lis Schildkróte in einem

Glaskasten, steckt sie kurzerhand ein. Um
den kleinen Freund fur weitere Zwecke zu

futtern, stibitzt die Turtle Treads aus der

Schublade darunter. Jetzt kónnt Ihr wieder

zuriick nach Deutschland reisen.

Danzig
Dort hat sich inzwischen einiges geandert:

Wolf, der Gartner, setzt seine Arbeit nun im

Garten fort. Schaut Euch dort die Piank

und den Edger naher an und geht danach

zum Startbild zuriick. Hier verwiistet Ihr

den Busch, an dem Wolf zuerst gearbeitet

hat ein wenig und schreitet danach wieder

durch das Tor in den Garten (bei der Son-

nenuhr). Sprecht hier Wolf auf die Unord-

nung im Hof an, worauf sich dieser miirrisch

verzieht. Seid Ihr allein im Bild, schnappt

Euch Piank und Edger. Vor der Grabstatte

des Barons setzt Ihr die Piank iiber die bei-

den Urnen, steigt darauf und óffnet das Git-

ter. Jetzt setzt Ihr einen Turtle Treat in die

Grabstatte hinein und schiebt ihn mit dem

Edger nach hinten. Nun wird die Schildkró-

te noch auf den Turtle Treat angesetzt, wor-

auf ein Wettlauf mit der Zeit beginnt... Nach

der jetzt ablaufenden Zwischenseuenz



nehmt Ihr Euch in der Grabstatte den Brief

und den Schlussel aus der Kiste. Die Arbeit

in Danzig ist somit endgiiltig erledigt. Nach-

dem die Schildkrote anschlieGend im Posh

Office mitsamt den restlichen Turtle Treats

zuruck nach Hause gesandt wurde, reist Ihr

nach Sikkim weiter.

Sikkim
Nach dem Flug benutzt Ihr das Journal mit

dem Smaragd und sprecht kurz mit dem

Angestellten hinter der Theke. Wechselt be:

ihm ein wenig Geld und fragt ihn dann nach

dem Weg zum nachsten Mónchkloster und

begebt Euch sofort dorthin. Wurde mit dem

Tempelwachter geredet und dieser ausge-

fragt, seht Euch den Ring, den er am Finger

tragt, genauer an. Nun wird das Band von

der Zigarre (Fundort: Danzig) angewickelt,

das wirklich eine erstaunliche Ahnlichkeit

mit dem Ring des Wachters hat. Wird dem

Wachter das Band anschlieflend gezeigt, laBt

er Euch in die unbekannten Gefilde des

Himalajatempels vordringen...

Die hiesigen Mónche haben sich alle hinter je

einer Tur verschanzt. Jeder besitzt eine

Gebetsrolle. Ziel des folgenden Puzzles ist es,

mit mehreren Monchen zu reden und dere

Gebetsrollen so auszutauschen, dafi jeder

Monch seine Rolle wiedererlangt. Insgesamt

bewohnen 16 Monche den Tempel. Der Tem-

pel hat vier Seiten, an denen sich jeweils vier

Monche eingeschlossen haben. Sprecht

zuerst den vierten Monch an, fragt ihn aus
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und nehmt Euch anschlieGend dessen

Gebetsrolle (Wheel of Serenity). Bei Monch

Nr. 6 erlangt Ihr auf die gleiche Tour das

Wheel of Peace, Monch Nr. 9 riickt nach dem

Ausfragen das Wheel of Insight und der 12.

Monch das Wheel of Truth heraus. Wurde

der 15. Monch ebenfalls ausgefragt und ihm

das Wheel of Wisdom abgeluchst, macht sich

Ripley daran, die Rollen an ihre rechtmaBi-

gen Besitzer zuruckzugeben.

Das Wheel of Peace bekommt jetzt Monch

Nr. 9 (der anschliefiend wie jeder andere

Monch "You art correct!" sagen sollte), Das

Wheel of Serenity erlangt der 6. Monch, der

4. Monch kriegt das Wheel of Wisdom, beim

15. Kuttenmann liefert Ihr das Wheel of

Truth und beim 12. Glaubigen das Wheel of

Insight ab. Der 9. Monch teilt Euch bei wei-

teren Besuchen mit, dafi der Weg gefunden

ist. Es óffnet sich auf einer der Tempelseiten

ein Geheimgang, der Euch in ein Labyrinth

fuhrt. Labyrinthhasser verwenden hierzu die

der Losung beigedruckte Kart.

Hier muB der Weg, durch den Ihr das nach-

ste Bild erreichen konnt, immer erst beleuch-

tet werden. Dies geschieht mit Hilfe der von

der Decke herunterhangenden Strange (vor

jedem Durchgang hangt ein Strang). Bei

Punkt A findet Ihr einen MeiBel in der Ecke,

bei Punkt B (sehr umstandlich zu erreichen!)

einen Incense Burner; bei Punkt C muB ein

fast unsichtbarer Strang an der hinteren

Wand gezogen werden, damit die Leiter her-

unterfahrt und Ihr in den Tempel steigen
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konnt. Hier lest Ihr Euch das Buch des

Master Lu durch und macht anschliefiend

einige Notizen im Journal. Wenn Ihr danach

noch das Sikkimese Book angeschaut habt,

verlafit den Tempel wieder auf dem iiblichen

Weg (keine Angst - Ripley macht den Ruck-

weg allein!), stapft zum Posh Office zuriick,

gebt dort ein Radiogramm in Auftrag und

schickt den Incense Burner sowie den Meifiel

in unser Odditorium nach New York. Nach-

ster Stop: Peru.

Peru
Wechselt in Peru zuerst bei Mattheo Euer

Geld in Inti, macht Notizen iiber die im

Raum stehende Stele und betrachtet die Puf-

fms sowie die Uhr am Tresen genauer. Mat-

theo wird iiber die Uhr naher ausgefragt und

Eure Reise anschliefiend zu den Osterinseln

fortgesetzt.

Osterinseln
Die dort grabende Dr. Twelvetrees spricht

Euch an (jeweils Antwort 1) und stiefelt

anschliefiend mit Euch zu einer der Osterin-

selstatuen. Die Zeichen am unteren Ende der

Statu werden abgeschrieben. Versucht

aufierdem einmal den Obsidianstein zu neh-

men. Beim ostlich liegenden Strand hebt Ihr

den Holzpflock und den Holzpuffin vom

Strand auf. Redet nun die alte Frau rechts

mit der Antwort 1 an. Zuriick bei der Gra-

bungsstatte wird der Hemdarmel und der im

Boden steckende Stab mitgenommen. An-

schliefiend lest Ihr Euch die Notiz an der

Hutte durch und steckt diese (samt Kart!)

ein. Um die Kart des naheliegenden Platzes

spater anzuschauen, blattert einfach in

Eurem Journal auf die vorletzte Seite. Bevor

Ihr den Platz wieder verlafit, betretet noch

den Schuppen und nehmt die Puli Cord

(rechts am Generator) mit. Bei der Steinsta-

tue, bei der Ihr die Zeichen abgemalt hattet,

nehmt Euch die Obsidianscheibe mit Hilfe

des Armels. Verlafit nun das Bild nach

Westen und macht Euch im folgenden Szena-

rio auf die Suche nach vier besonderen Sta-

tuen, auf denen kleine Einkerbungen wie ein

Haifischzahn oder ein Seestern zu finden

sind. Ist eine dieser Statuen gefunden, wird

die Einkerbung auf die Kart im Journal ein-

getragen (Journal auf Einkerbung benutzen).

Insgesamt geben die vier Zeichen auf der

Kart iibrigens ein grobes Quadrat. Wurde

alles eingetragen, fliegt zuriick nach Peru,

wo Ihr den Holzpuffin vom Strand gegen die

Uhrhulle tauscht. Zuriick zu den Osterinseln.

Hier begebt Ihr Euch abermals zum Strand

und steckt dort den Holzpflock in das grofie

Loch in der Mitte des Bildes. Nun wird der

Stab mit dem Pflock benutzt und letzterer

anschliefiend gedruckt. Der wachende Gott

kann kurz darauf wieder sehen, und Ihr

schenkt der Frau nun die Obsidianscheibe

sowie die Uhrhulle. Nach der Zwischense-

uenz ist die alte Frau mit den Uberresten

ihrer Vorfahren verschwunden und lafit

Euch mit leeren Handen am Schauplatz

zuriick. Eine weitere Unterredung mit der

inzwischen wieder am Grabungsort arbeiten-

den Dr. Twelvetrees (Antwort 1) iiberzeugt

diese von einer naheren Untersuchung der

Felsspalte, in der die alte Frau die Vorfah-

reniiberreste fand. Schliefilich findet Twelve-

trees in der Spalte eine Shell Map sowie ein

Horn vor, was sie Euch beides uberlafit.

Stumm zieht die Kollegin von dannen und

merkt nicht, dafi sie ihr Feuerzeug verloren

hat, was Ihr lachelnd einsteckt. Aus dem

Horn und der Puli Cord bastelt Ihr Euch ein

kleines Gefafi, mit dem Ihr das Wasser aus

dem Meer schliefilich transportieren konnt.

Gesagt, getan.

Die vier Zeichen, die an der Shell Map befe-

stigt sind, erinnern irgendwie an die Einker-

bungen an den vier Statuen. Begebt Euch

also genau in den Mittelpunkt des besagten

Feldes (ein kleiner, grauer Felsen vor einem

grofien, roten Felsen) und schiittet dort das

Meerwasser auf den getrockneten Schlamm.

Nun kann der Stein iiber den Schlamm bei-

seite gerutscht werden, wodurch eine kleine

Nische mit einer Steintafel freilegt wird: die

Rongorongo Tafel. Letztere wird eingesteckt

und die Zeichen darauf ins Journal iibertra-

gen. Frohlich schlendert Ihr zu Twelvetrees

zuriick, um ihr Euren Fund zu zeigen - doch

die beiden Chinesen sind dem Amerikaner

zuvorgekommen

!

Óffnet das Schuppenfenster und steigt hin-

ein. Hier findet Ihr rechts im Bild das Spark

Pug Tool, mit dem die Kappe des Benzin-

tanks gelockert wird. Das vorhin gebastelte

Gefafi nehmt Ihr nun wieder auseinander

und befestigt die Puli Cord an dem an der

Tur angebrachten Draht. Das andere Ende

der Cord wird mit der gelockerten Tankkap-

pe verbunden. Nun stellt Ihr nur noch das

Feuerzeug auf den Boden (Achtung: nicht

anklickbar!) und wedelt mit dem Kabel an

der hinteren Wand, was die Aufmerksamkeit

der beiden Verfolger erregt. Alles, was Ihr

jetzt noch tun miifit, ist aus der Hutte durch

das rechte Fenster wieder zu verschwinden...

und anschliefiend das schone Feuerwerk zu

betrachten! Zuriick in Peru fliegt Ihr dann

nach Mocha Moche.

Mocha Moche
Bei Mocha Moche hangelt Ihr Euch erst iiber

den Wasserfall und sprecht anschliefiend

rechts mit Menendez' Neffen. Kauft den

Kopf, den Menendez Euch dann anbietet,

nachdem Ihr ihn geniigend heruntergehan-

delt habt. Bietet dem gierigen Grabrauber

den verfluchten Diamanten an. Kurz darauf

verungluckt dieser prompt und Ihr konnt

Euch der Schaufel, der Leiter und des Spiel-

zeugs (im Erdhaufen) bemachtigen. Die Stele

rechts neben der Treppe wird ins Journal

ubertragen. Steigt danach die Stufen nach

oben und nehmt Euch vor dem Turm zwei

stark Lianen (zweimal nehmen) mit. Zuriick

an der Schlucht, befestigt Ihr jede Lian an

der Statu und werft das andere Ende an-

ZSZO
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schlieflend auf die link Seite. Nun hangelt

Ihr Euch nach druhen, befestigt beide Lia-

nenenden am Baum und macht das Seil

davon los. Ein weiteres Mai hangelt sich der

Archaologe iiber die gahnende Schlucht und

lost das andere Seilende ebenfalls. Das Sei-

lende wird eingesteckt und das Dach des

Turmes, an dem Ihr vorhin die Lianen gefun-

den habt, aufgesucht. Hier legt Ihr jetzt die

Leiter auf den Altar und befestigt das Seil

daran. Danach stoflt Ihr zur Sicherheit noch

den Sockel auf die Leiter und klettert dann

das Seil hinunter. Der Glastotenkopf in der

Nische wird flugs genommen. Danach steigt

Ihr wieder nach oben. Verlaflt nun den Turm

und nehmt das Obserwatorium links genauer

unter die Lup. An der Tur mufi der Schlan-

gencode (Journal Seite 1) so eingegeben wer-

den, daB das Auge am hochsten steht. Die

richtige Reihenfolge lautet (von links nach

rechts): Kreisahnliches Symbol, Tannen-

baumsymbol, Kreuz, Auge, Viereck, spiegel-

verkehrtes Fragezeichen, Pilz mit X. Im
AnschluB daran mufite die Tur aufspringen,

so dafi Ihr das Observatorium betreten.

Steckt hier die Schaufel in den Sockel und

den Kristallschadel auf die Statu auf dem

Sockel. Jetzt schiebt Ihr die Schaufel und

dreht somit die ganze Kammer. Dadurch
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Bermuda
Syndrome

Von Waldemar Gemki aus Mar kommt die

Bermuda Syndrome-Komplettlosung, mit der

auch die dicksten Dinosaurier und die tief-

sten Schluchten keine groBen Probleme mehr

bereiten durften.

Der Auftakt:

Nach dem Intro hing ich in einem Baum fest,

konnte mich aber mit meinem Messer befrei-

en, sprang herunter und erledigte den Einge-

borenen. Die gefesselte Frau schnitt ich

ebenfalls los, ging nach rechts ins nachste

Bild und nahm aus der aufiersten rechten

Kiste ein Gewehr an mich. Jetzt war es an

der Zeit, mit der Frau zu reden. Nathalia, so

ihr Name, erzahlte mir alles und begleitete

mich fortan durch die vor uns liegenden

Abenteuer.

Den Dinosaurier lenkte ich mit einem Schufl

auf mich und kletterte auf die Plattform.

Nach dem Kampf der beiden Saurier stieg

ich wieder runter und erschoG den ubrigge-

bliebenen. Weiter rechts ballerte ich die

Flugsaurier ab. Durch diesen Proviantnach-

schub verzog sich auch der Alligator wieder

und der Weg war frei. Ich nahm den blauen

Stein, benutzte ihn am Teleporter und

befand mich daraufhin in einem Labyrinth.

1. Labyrinth:
Ich lief nach links auf die Platte, wodurch

sich die andere Seite der Platte erhob. Nun

konnte ich niberspringen. Dann ging ich

nach rechts, sprang in den Abgrund. Danach

wieder nach oben, nach rechts, lieB mich in

den Abgrund fallen und hielt mich an der

nachsten Plattform mit der Shifttaste fest.

.Das grune Tier schoB ich runter, sprang auf

die andere Seite, bekampfte den Krebs und

kletterte nach oben.
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1. Dschungel:
Ich hielt mich an der Lian fest, doch da ich

zu leicht war, bat ich die Frau urn Mithilfe.

Dann kletterte ich auf das Podest, schnitt die

Lian ab und war somit auf der anderen

Seite. Den Dinosaurier erschoB ich. In diesen

Teleporter muBte ich nicht gehen, da man im

folgenden Labyrinth nur seine Energie aufla-

den konnte. Also stellte ich mich auf die

Saule, prompt kam ein Dinosaurier an. Ais

ich wieder runter ging, drehte sich der Dino-

saurier um und lief ins nachste Bild, wo er

sich mit einem anderen Dinosaurier anlegte.

Wir folgten ihm und erschossen den Gewin-

ner dieses kleinen Kampfes.

Der FluB:

Ich ging zum FluB und unterhielt mich mit

Nathalia dariiber, wie wir denn auf die ande-

re Seite ruberkommen sollen. Sie gab mir

den Tip, einen kleinen Dinosaurier ais Koder

zu beschaffen, den ich auch im linken Bild

fand. Ich band ihn an der Lian am FluB an,

schnitt die Lian durch und Nathalia beweg-

te die Lian hin und her. Ais das Krokodil

nach dem Koder schnappte, schoB ich.

Dadurch konnten wir beide auf die andere

Seite gelangen.

Andere Seite vom FluB:

Ich lenkte die Dinosaurier in eine andere

Richtung und sprang auf die Plattform. Der

groBe Dino verfolgte die anderen und stampf-

te mir so rechts den Urwald frei. Ich traf auf

einen weiteren Teleporter, den ich wieder

mit dem blauen Stein benutzte.

2. Labyrinth:

Ich erschofl die Spinne im Netz, ging nach

oben und nach rechts (mit der grunen Kugel

konnte ich meine Energie wieder auffiillen).

Danach weiter nach oben, wo ich einen Krebs

erlegte. Mit Anlauf ging es liber den groBen

Abgrund, hinter dem ein Skorpion auf mich

wartete. Ich erschoB ihn, ging nach rechts,

nach oben, sprang dann links liber den

Abgrund und befand mich so wieder am Tele-

porter.

3. Dschungel:
Auf dem Berg, auf dem ich mich befand, ging

ich ganz nach rechts sprang aber nicht hin-

unter, sondern wartete, bis der Dinosaurier

unter mir war und sprang iiber ihn hinweg.

An der Briicke holte ich die Vogel runter und

ging weiter nach rechts. Nathalia kletterte

auf die Plattform, wahrend ich einen harten

Kampf mit zwei kleinen Dinosauriern zu

bestehen hatte. Nachdem dies geschafft war,

benutzte ich rechts mit dem blauen Stein

einen weiteren Teleporter.

3. Labyrinth:

Ich ging die ganze Zeit nach links unten und

hob den Haken auf. Danach kletterte ich

ganz nach rechts oben, bekampfte das Getier

und trat danach auf einen losen Stein, der

dadurch ganz nach unten fiel. Ich beeilte

mich, ganz nach unten zu kommen und mit

Hilfe des eben losgetretenen Steines, auf den

ich draufsprang, iiber die Lava auf die ande-

re Seite zu gelangen, wo erneut ein Telepor-

ter auf mich wartete.

'M

4. Dschungel:
Ich erlegte die beiden Dinosaurier, ging nach

rechts ins nachste Bild und erledigte weitere

drei Sttick von ihnen. Links holte ich mein

Prinzeflchen zuriick und ging mit ihr wieder

ganz nach rechts, bis wir bei der groBen

Schlucht ankamen.

Die Schlucht:
An der Schlucht erschoB ich die Vógel und

kletterte runter. In der Schlucht saB ein

Vogel in seinem Nest, aus dem ich ihn ver-

jagte. Der Vogel flog eine Rund und griff

sich Nathalia. Also schoB ich ihn ab, worauf-

hin beide ganz nach unten in die Schlucht

fielen. Ich kletterte abwarts, schnitt mit dem

Messer die Lian durch und benutzte sie mit

dem Haken. Wir betraten das FloB und fuh-

ren auf die andere Seite des Flusses.

In der Hóhle:
Bevor es in die Hohle ging, sprach ich mit

Tauron und erhielt im Tausch gegen den

Teleporterstein eine rot Kugel. Da es in der

Hohle sehr dunkel war, redete ich auf Nat-

halia ein, die daraufhin von der Feuerstelle

eine Fackel mitnahm. Im Inneren erschoB

ich die beiden Monster und ein paar Fleder-

mause und ging danach weiter nach rechts,

bis ich ein Gesicht in der Wand sah. Ich

sprang darauf, wodurch sich der Mund óffne-

te und ich Nathalia anwies, die Fackel in den

Mund zu werfen. Wir gingen zuriick zu der

Stelle, wo ich die Fledermause erschossen

hatte, kletterten dort hoch und gingen nach

rechts. Dort bekamen die nachsten Flatter-

manner eine Ladung Blei ab. In die Statu

steckte ich die rot Kugel und blockierte

somit die Falltur. Dadurch konnte ich wei-

tersteigen und meinen Energievorrat wieder

auffiillen. Ich nahm die Kugel wieder mit

und ging zuriick ins Bild mit dem Gesicht an

der Wand, kletterte nach oben und steckte in

die nachste Statu die rot Kugel. Wir gingen

ganz nach oben, nebenbei noch vier Dinosau-

rier erlegend, und benutzten an der Statu,

an der sich links daneben eine Falltur befin-

det, erneut die rot Kugel. Sobald Nathalia

driiber war, nahm ich die Kugel wieder an

mich und benutzte sie ganz oben an der Fall-

tur ein letztes mai. DrauBen angelangt,

schoB ich das Horn von der Statu, wodurch

der Dinosaurier erschrak und anschlieBend

verschwand. Weiter rechts hatte ich es mit

zwei berittenen Wachtern zu tun, die aber

ebensowenig ein Problem waren, wie ihre

darauffolgenden Kollegen, die zu FuB unter-

wegs waren. Danach gingen wir in das wenig

einladend aussehende Loch.



Unter der Ruinenstadt:
Ich betatigte den Hebel, um das Gitter zu óff-

nen, ging nach links und lud mich mit Ener-

gie auf (Nathalia stellte sich auf die griine

Bodenplatte). Weiter unten begab sich die

Prinzessin erneut auf eine dieser grunen

Platten, wodurch ich mich auf die andere

Platte stellen konnte, bis Nathalia nachfolg-

te. Kurz darauf folgte nochmal das gleiche

Prinzip. bei der ubernachsten Schranke

wurde Nathalia aber leider entfiihrt. Ich

muflte mich nun allein durchschlagen. Unten

angekommen, legte ich den Schalter um, so

dafi sich das Gitter óffnete, betatigte den

mittleren und danach wieder den oberen

Schalter. Ein weiteres Gitter ging auf und

ich konnte auch den unteren Schalter betati-

gen. Links schaltete ich den Wachter aus,

dann wieder ein Schalter folgte und unten

nochmal einer. Dadurch lieB ich Dinosaurier

frei, die mir die Arbeit abnahmen und weiter

rechts fur mich den Bogenschiitzen erledig-

ten. Nun ging es weiter, oben links wartete

ein Wachter. Nach dessen Ableben war wie-

der ein Schalter dra, weiter unten dann ein

zweiter, wodurch ich ganz nach oben gehen

konnte. Dort befand sich eine Briicke, die ich

erklomm, nach links ging und zuerst den

rechten und dann den linken Schalter

betatigte. Zuriick zur Briicke, Schalter umge-

legt, wieder Maschinenraum, schalter umge-

legt und endlich war die Briicke geschlossen.

Nach der Briicke ging ich nach links, besei-

tigte den Wachter, weiter nach oben bis zur

nachsten Briicke, wieder ein Wachter, rollte

nach links ins nachste Bild, legte den Schal-

ter um und bestieg die soeben geschlossene

Briicke. Ich offnete das Gitter, erledigte

einen Wachter, muflte aber nochmal ganz

zuriick in den Maschinenraum und dort den

linken Schalter betatigen, um ganz nach

oben ins Freie zu gelangen.
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Auff der Suche
nach der Frau:

Draufien angelangt, beseitigte ich einen mit

einer Axt bewaffneten Wachter, ging durch

das Tor weiter nach rechts und erledigte

einen weiteren Wachter. Ganz rechts ging es

nur nach oben. Ich lockte die Bogenschutzen

an, indem ich mich auf die mittlere Plattform

stellte und erschoB sie dann. Weiter oben

ging es wieder ins Freie und bald darauf

durch das nachste Tor. Hinter der Holz-

briicke erledigte ich zwei Wachen, ging nach

unten, dann nach links, kletterte durch die

offene Brucke, erschoB die Wache und nahm

ihr das Schliisselbund ab. Zuriick an der

Holzbrucke, nahm Anlauf und sprang dar-

auf, was sie zum Einsturz brachte. Unten

beseitigte ich einen Wachter und befreite

meine geliebte Nathalia mit dem Schliissel-

bund. Weiter oben legte ich den Schalter um

und wir ging rechts wieder nach draufien.

Auff der Suche nach
dem Magischen Schwert:
Ich nahm den unteren Eingang, kletterte

nach unten und fiel ins Wasser, schwamm

nach rechts und stieg aus dem Wasser. Ich

ging nach links, schlofi die Brucke und begab

mich links wieder ins Freie, nahm den obe-

ren Eingang und erschofi rechts den Wach-

ter. Den Schalter legte ich um, wodurch sich

auch die zweite Brucke schlofi. Weiter rechts

erledigte ich zwei weitere Wachen und holte

iiber den unteren Weg Nathalia ab. Sollte sie

nicht zu finden sein keine Panik, sondern

einfach weiterspielen. Wieder im Freien, ging

ich nach rechts und nahm den oberen Ein-

gang, nachdem ich mich zuvor eines weiteren

Wachters entledigt hatte. Ich ging nach

rechts, nach unten, nach links und óffnete

ein paar Wachter spater die link der beiden

Briicken. Mit Nathalia mufite ich jetzt wie-

der ganz aufien herum laufen, um mit ihr die

Brucke hinunterklettern zu kónnen. Ich

erschofi einen Wachter, legte den Schalter

um und weiter ging's nach unten. Wir betra-

ten eine Plattform, wodurch ein Gitter auf-

ging und wir hineinkriechen konnten. Wir

trafen jedoch auf ein unuberwindliches Spin-

nennetz, weshalb wir zuruckgingen und die

ganze Prozedur nochmal mit der zweiten

Brucke durchfuhrten. Unter der Brucke

stand eine Statu. Ais ich zu ihr hinging

tauchte plotzlich Tauron auf und bat mich,

einige Freunde von ihm zu befreien. Tauron

teleportierte mich ins Gefangenenlager, wo

ich nach rechts ging, die beiden Wachen tote-

te und die Gefangenen mit dem Schliissel-

bund befreite. Nach dem Zuriickteleportieren

trifft man wieder auf Nathalia, falls sie vor-

her nicht wieder gefunden wurde. Von Tau-

ron bekam ich ais Dankeschón ein tolles

Schwert, das ich mir links holte, indem ich

Nathalia auf die Plattform stellte. Mit dem

Schwert ging es zuriick

zur ersten Brucke, wir

kletterten hinunter und

konnten mit dem Schwert

das Spinnennetz zer-

storen.

Die Unterwelt:

Ich ging nach links,

erschoB die Spinnen, ging

dann nach unten und

schofl die Eier mitsamt

dem dazugehórigen Inhalt

kaputt. Die grofie Heu-

schrecke erledigte ich,

indem ich die Steinspitze

iiber ihrem Kopf runter-

schofi und Sie somit aufspiefite. Weiter links

erledigte ich die Skorpione, ging weiter und

stellte Nathalia auf die Blume. Ich schnitt

den Stiel unten an der Blume ab, wodurch

Nathalia hochkatapultiert wurde. Ich

schwamm links ans andere Ufer, schofi ein

paar Eier kaputt und gelangte so zur nach-

sten Blume, auf die ich einen Stein warf. Ich

schnitt wieder unten den Stiel ab, wir gingen

auf die Blume und ich entfernte den Stein

von der Blume. Oben angekommen, gingen

wir zum goldenen Vogel und redeten mitein-

ander, so dafi Nathalia wegteleportiert

wurde. Ich ging nach unten zum Wassers

und tauchte nach unten, nach links und nach

oben zu einer Plattform, wo ich Luft holen

konnte. Auf der linken Seite der Plattform

tauchte ich wieder ab, schnitt im linken Bild

von der Blumenformation drei Stengel durch

und tauchte zur Sauerstoffversorgung zuriick

zur Plattform. Beim erneuten Tauchgang

begab ich mich zu der Stelle, wohin die Blu-

men aufgestiegen sind, wo ich auch Nathalia

wiedertraf.

Der Flug zur Stadt:

Ich kletterte iiber die Steinsaule und lockte

den Dinosaurier aus der Hóhle. Jetzt ging ich

auf die Steinsaule und wartete, bis er mit

dem Schwanz zuschlagt. Die zwei losgeschla-

genen Steinbrocken schmifi ich auf die

Blume und schnitt auch den vierten Stiel

durch. Nachdem wir beide auf der Blume

waren, schmifi ich die Brocken wieder runter,

wodurch wir abhoben. Das Fluggerat steuert

man mit den Cursortasten auf und ab, bis

einen der Wind nach links trSgt (meistens

ganz nah am Boden). Die zwei Gegner erle-

digte ich mit dem Schwert und ein paar Bil-
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der weiter links, traf ich auf einen schwer

verwundeten Soldaten, der beim sterben

einen Schliissel hinterlieG. Wir gingen

zuruck zur Blume und schwebten nach

unten, soweit es ging. Nach dem Sprung gin-

gen wir nach links durch das groBe Tor.

Der Palast des Kónigs:
Das Tor schloB ich mit dem Schliissel vom

verstorben Soldaten auf. Ich ging nach links

und legte den Schalter urn, der das Gitter óff-

nete. Obenrum ging ich zuruck zum Ei, das

ich durch das offene Gitter in die Lava schob.

Das Gitter machte ich wieder zu, um Natha-

lia das Weiterkommen zu ermoglichen. Am
nachsten Lavaloch schoB ich von unten das

rechte Ei kaputt, machte einen Riesensatz

auf die andere Seite und zerstórte auch noch

das zweite Ei. Ich ging nach oben, wo ich

einen Wachter traf, dem ich meine Schwert-

kampfkunst demonstrierte. Weiter links war

ein Brunnen, den ich mit dem Schalter zum

Versiegen brachte. Nun konnte ich auf die

andere Seite springen und den nachsten

Schalter, der fur die Brucke ist, umlegen. ich

kletterte die Brucke runter, betatigte den

nachsten Schalter und konnte jetzt nach

rechts gehen. Den Wachter tótete ich mit

dem Schwert, legte den Schalter um, ging

nach rechts und kam so wieder zu Nathalia,

mit der ich den ganzen Weg bis zur Brucke

wieder zuriickging. Ich schlofi die Brucke,

ging druber und legte unten den Schalter

um, so dafl oben das Gitter zuging. Nathalia

stellte sich wieder auf die Plattform, ich ging

nach oben und bekam es dann mit mehreren,

ziemlich zahen Schlangenmenschenwachtern

zu tun. Ais Kronung folgte noch der Herr-

scher der Schlangenmenschen , den ich zwei-

mal erledigte und somit Nathalias Vater, den

rechtmafiigen Konig, vor dem Tod rettete.

STARCLUSTER
Nehmen Sie leil on der Besiedelung des un-

endtichen Weltraumes!

In diesem epocholen Simulationsposlspiel er-

forschen, erobern und enldetken UNEND-

LICH(!) viele Mifspieler aus gonz Europo

im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-

GRENZTEN OECOS UNtYERSUM immer wieder

neue Welten (mit extro Korten) und Artifokte!

Entwerfen Sie selbsl Ihre eigenen Raumschif

(e mil den unterschiedlichen wissenschoftli-

chenEnldeckungen!

Lernen Sie die Geheimnisse unbekonnler Pla-

nelen und des unendlichen Wellolls kennen!

Ausfiihrliches Info:

OECOS GmbH
Posffach 10 06 38

60006 FRANKFURT/MAIN

(Tel. 069/29 22 33, Mi + Do 16-18 Uhr)

/GrosshaM)eB
alles fiir PC s und Sony Playstation

Nur fiir Wiederverkaufer, bitte Preisliste anfordern

Spiele - Top - Preise
*j(£0 * mit Riickgaberecht

c^ * auch Einzelbestellungen ^££
I & kleine Preise, schnelle Lieferung

I Ruhrorter Str. 9, 46049 Oberhausen

I Te.: 0208/20 16 89 + 0208/20 17 88

^ MAXI-SOFT GmbH Fax: 0208/20 16 88^

%

Playstation(us/jp/dt)*Saturn(us/jp/dt)»CDhMega

Drive*GameBoySNES«NES*Ultra64*PC

d
Ladengeschaft

Trago's Gameshop

Oberer Metzgerbach 25-27

73728 Esslingen

Hindleranfragari
srwOnschtT

Franchite-Partner
gesucht!

alle Preise in OM
Ind. 15% MwSt.

Lektor paBt in unsom Anz&go nkM so vial, wm wiri

Ketem hOnnen, oWter - andan Sf**), andere Systeme
\

undvtelZubohóraufAnfiage
v/
Cfl/7E5HOP

Bestelltelefon: 0711-3508138, Fax 0711-352824

Bestellung bis 16.00 Uhr OVersand am selben Tag
V8r«andkosten OM 15,- per Nachnahme

ab DM 300,- Versandkostenfroil

Wir Annahmeverweigerung berechnen wir DM 25,-

PC CD-ROM
AH-640 Longbow 90,70

Albion 62,10

Alien Odyssey 80,20

Bermuda Syndrome 79,20

Command & Conquer 29,90

Mission- Disk

Cyber Mage 88,80

Fifa Soccer '96 84,90

Grand Prix 2 99,90

Grand Pnx Manager 98,40

Heroes of Mighl and Magie 81,10

Humann Recall 89,90

IndyCar II 84,90

Mechwarrior 2 GHOST 59,90

Mission Critical 78,20

Mortal Coil 65,60

MS Flug-Simulator 5 1 103,10

Panzer General II 71,50

Pole Position 98,40

Police Ouest SWAT 79,20

Shivers 79,20

Steel Panthers 71,50

PC CD-ROM
Tekwar

Time Gate 1

Warcralt II

Wing Commander IV

Z

76,70

83,80

82,10

94,50

80,20

PC CD-ROM Angebote
Colonization 35,00

Panzer General 35,00

Transport Tycoon 35,00

X-COM Terror from the Deep 35,00

PC Joystlcks
Digitus GamePad transparent 35,00

Digitus Joystick 24.90

Gravis GamePad 45,00

MS Sidewmder Pro + Fury 3 129,90

SFX Gamepad programmierbar 85,00

SuncomF15Hawk 129,00

Suncom F 1 5 Raptor 1 79.00

Suncom F15 Talon 209,00

Suncom G-Force + F1 Grand 120,40

Prix

Der Spielespezialist in Esslingen . . .taucht ein..

.

W
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erei
Auch diesen Monat

zeigt sich mai wieder,

dafi vom Sportspiel bis

zum Action-Adventure

kein Genre von den

emsigen Hex-Jagern

verschont bleibt.

i

Dime City

Crusader
Wem bei der "angepaflten" deutschen Ver-

sion zuwenig Action im Spiel ist, der kann

mit der Hexerei von Alexander Mannsfeld

aus Metzingen dem englischensprachigen

Original nacheifern. Einfach die Datei

CRUSADER.EXE aus dem Hauptverzeich-

nis in einen Editor laden und diese kleine

Anderung durchfuhren:

000E3760 XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX GAM C0MPILE=1.V|

000E3770 XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX OLENCE=0 .V1.07.

000E3880 XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX -?.-u.-debug.-se

Violence=0 auf Violence=1 setzen

Reinhard Gottschau aus Balve hilft allen am

Hungertuch nagenden Hobbyverbrechern

mit ein paar Extrakróten aus der Patsche.

Zu Beginn des Spiels besitzt Ihr 1.500.000

Mark lega und 500.000 Mark schwarz. Diese

Summen in Hex umrechnen (16 E3 60 und

07 Al 20), das Spiel abspeichern und den

Spielstand (DIME\SAVEGAME.*) in einen

Hex-Editor laden. Die betreffenden Zahlen-

reihen stehen verkehrt herum in der Datei

(16 E3 60 = 60 E3 16 und 07 Al 20 = 20 Al

07). Diese beiden Zahlenfolgen jeweils mit

FF FF FF iiberschreiben und die Datei

abspeichern. Nachdem das Spiel wieder mit

dem manipulierten Spielstand geladen ist,

seid Ihr im Besitz von je 16.777.215 Mark an

Schwarzgeld und legaem Geld.

Worms
Bjórn Kruger aus Hamburg schickte uns

einen ganz und gar nicht wurmstichigen Tip,

der allerdings nur in der Demoversion funk-

tioniert (wirklich schade):

Mit einem bewaffneten Wurm auf eine Min
8pringen und dabei die Spacetaste gedruckt

halten, bis er in der Min gelandet ist. Schon

ist der ganz gewohnliche Regenwurm in

einen unsterblichen Killerwurm mit unend-

lich viel Munition mutiert.

Der Druidenzirkel

Von Andreas Westmeier

kommt ein Cheat zu Attics

(bzw. Sir-Techs) Druidenzirkel,

der die meisten Probleme

beseitigen sollte. Einen Spiel-

stand (DRUID\SAVE. ) in den

Hex-Editor laden und wie hier

gezeigt andern:

00000000: 78 56 34 12 6_1 61 65 6C - 66 66 00 00 00 00 00 00

00000010: 00 00 00 00 66 66 00 00 - 66 66 00 00 66 66 00 00

00000020: 66 66 00 00 66 66 00 00 - 66 66 00 00 00 00 00 00

00000030: 66 66 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

Die unterstrichenen Werte NICHT verandern, Euere eigenen Zah-

len gegen die 66er austauschen.



Warcraft II

Steffen Schomberg aus Ober- drucken, den Begriff eintippen

reifenberg war der Erste einer und dann erneut auf Return.

ganzen Fiut von Einsendungen Codes mit einem Fragezeichen

mit den internen Cheatcodes funktionieren nur manchmal

von Warcraft II. Urn die Cheats bzw. nur mit einer bestimmten

zu aktivieren die Returntaste Programmversion.

NOGLUES Schaltet die Fallen aus

(Runensicherung)

ON SCREEN Zeigt die komplette Kart

ohne "fog of war"

SHOWPATH Zeigt die komplette Kart

mit "fog of war"

MAKEITSO Einheiten/Strukturen werden

deutlich schneller gebaut

GLTITERING PRIZES 10000 Gold, 5000 Bauholz,

5000 Ol

VALDEZ 5000 Ól

SPYCOB 5000 Ól

HATCHET Baume werden mit nur zwei

Axthieben gefallt

ITISAGOODDAYTODIE Macht alle Einheiten unbesieg-

bar und deutlich starker

TITLE Aktivierl/Deaktiviert den

Cheatmodus

FASTDEMO Die Demo-Kampfsequenzen

laufen schneller ab

DAY Auf der ganzen Kart

wird es Tag

UCLA/NETPROOF Sinnlose Spielereien

?TEXAS 5000 01

? YOU OWE ME Beendet das Spiel

? GO BERZERK Unverwundbarkeit

? ECSTASY Sieg

? VERY COSMIC Extra Starke/Panzerung fur

die Einheiten

? END THE PAIN Der Gegner verliert

? THERE CAN ONLY BE ONE Ruft die Endanimation auf

Wetlands
Ebenfalls von Andreas West-

meier stammt eine Hilfe fur

diejenigen, die bei dem nicht

gerade leichten Unterwasser-

epos friihzeitig absaufen. Um

in den gewunschten Level zu

gelangen einen Spielstand

(entspricht dem Spielernamen)

in den Hex-Editor laden, der

ungefahr so aussehen sollte:

00000000: 01 01 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

00000010:00 00 00 00....

Anstatt der zweiten 01 (fett

gedruckt) bei der Hex-Adresse

00000000 konnt Ihr jetzt einen

Wert von 01 bis 06 eintragen,

je nachdem, welchen Abschnitt

Ihr besuchen wollt.

CHIPs Hitware

Yolume 3 •

Mit CD-ROM!

ausgesuchte

Software-
pollen rm1 ,

Mehr ais 400 ausgesiu hic Software

Perfen .his dcm Weltangebol an

herausragendei Windows-Share-

ware finden si< li in der dritten

Ausgabe diesei \ iertelj3hrli( li

cis, hcincndcii Kcihc. Neben den

neuesten Windows Programmen,
die sk h bisher noi li aul keinei c I

)-

KOM in dieser Kcihc befanden, sind

diesmal dii' Besonderheiten:

& 100 Programme fiir Windows 95

•Cc 66 Spiele-Hils mit Niveau

Cc Erotik-Spiele vom Feinsten

l nici den „ lop len von 400"

befinden su h diesmal Spitzen-

programme ftir die Bereiche:

•Ct Technisches Zeichnen

Cc I laushaltsplanunR Cc Auto-

Kostenverwaltunf» Cc VirenjHgei im

Win95 -wr leons im Win95
•Ct Soundplayei Cc rerminal-

programm ~£t Add-ons fur Win 1

'

5

& Kartenspielen gegen '\m P(

A InteicikiiNe Datenbank fUr

( omputerspiele.

CHIPCD-Service:

CHIPs Hitware Volume 3 I . ..u c:„ ,.„
i.-.A-i-. n«-».i i

Bestellen Sie iix
Mit CD-ROM und
100Seiten Dokumentationl l

H' r Fax:

ISBN 3-8259-1 368-6 "0931/418-2120

|oder Tel.:

3M 19,80 j 0931/41 8-2283

Ja, bitte schicken Sie mir diesen Titel

zum genannten Preis zzgl. Versand-

kostenanteil (Inland DM 4,50, Ausland DM 8,-)
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NHL Hockey #96

Eine wahre Fundgrube fur Hex-Fans ist

der Tip von Marc Podding aus Nickenich zu

NHL Hockey '96. In der Datei NHL96\

DATA\KEY.DB sucht man sich den Spie-

ler heraus, der ein bifichen frisiert werden

soli, z.B. Mario Lemieux von den Pitts-

burgh Penguins. Die Hex-Datei sieht dann

ungefahr so aus:

KEY.DB

00006E60: 48 C8 59 00 1 1 42 43 4D - 61 72 69 6F 00 00 00 00 H+Y.BCMario...

00006E70: 00 00 00 00 00 00 00 4C - 65 6D 69 65 75 78 00 00 Lemieux..

00006E80: 00 00 00 00 00 00 00 00 - F2 22 00 00 90 42 00 00 _"..EB

00006E90: 36 4E 00 00 31 37 36 36 - 31 37 36 36 4C D2 4E 00 6N..17661766L-N

Die 42, das zweite Byte vor dem Vornamen,

ist die Nummer des Spielers in hexadezi-

maler Schreibweise, in dezimaler ist es die

66. Das erste Byte vor dem Vornamen, das

C, steht fur die Position des Spielers, hier

fur Center. Entsprechend konnt Ihr hier

auch ein L, R, G oder D eintragen. Genau

unter dem Nachnamen findet man den Off-

set, hier F2 22, der Attribute in der Datei

NHL96\DATA\ATT.DB. Diese beiden

Bytes vertauschen, um an die richtige Stel-

le zu gelangen, in diesem Fali 22 F0. Das

zweite fettgedruckte Bytepaar, hier 36 E4,

steht fur die Adresse der Spielerstatistik in

der Datei NHL96\DATA\SEA.DB. Auch

diese beiden Bytes vertauschen.

ATT.DB:

000022F0: 05 08 01 OA OC 0A OC 05 - OF OF 0A OF OF OO 07 OO

00002300: OA 16 07 00 14 OD 07 01 - 0A 0C 09 0A 0A 0F 0C 0A

In der Datei ATT.DB gibt das dritte Byte

des Offsets, hier wie gesagt 22 F0, die

Stockhand des Spielers an (01 = rechts, 00

= links). Die folgenden 20 Bytes enthalten

die Angaben zu den Eigenschaften der

Spieler: 1. Speed, 2. Agility, 3. unbelegt, 4.

Shot Power, 5. Checking, 6. Stick Handling,

7. Accuracy, 8. unbelegt, 9. Passing, 10.

Offensive Awareness, 11. Defensive Awa-

reness, 12. Aggressiveness, 13. Endurance,

14. Passing Bias, 15.-18. Unbelegt, 19. Face

Offs, 20. Fighting

Ais Werte konnt Ihr alles zwischen 00 und

0F eintragen.

SEA.DB:

00004E30: 00 00 00 00 00 00 51 OO - 3E OO 1A OO 58 OO 04 OO

00004E40: 07 OO 18 OO BD 01 5A 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

Das erste Byte ab dieser Adresse, hier 4E

36, beinhaltet die Zahlen der Spiele. Die

beiden nachsten Bytes (00 3E) stehen fur

die geschossenen Tor, die Bytes 4 und 5

(00 1A) fur die Assists und die beiden fol-

genden Bytes (00 58) fur die erreichten

Scorepunkte. In den Bytes 8 und 9 (00 04)

steht die Anzahl der geschossenen Power-

Play-Tore, in den beiden folgenden (00 07)

die der Shorthanded Goals. Die zwei nach-

sten (00 18) beinhalten die bereits abgeses-

senen Strafminuten, und die zwei letzten

enthalten erstens (00 BD) die Tordifferenz

(+/-) und zweitens (01 5A) die Zahl der Tor-

schiisse. Ubrigens: Nachsten Monat gibt es

Tips zum Editieren der Mannschaften.

Grand Prix

Manager
Die umfangreichen Hex-Manipulationen

von Gerd GroBmann aus Memmingen

stehen in keinem FIA-Regelbuch und

sind deshalb ais lega anzusehen. Mit

einem Hex-Editor einen Spielstand her-

nehmen und los gehts:

Geld:

Bei Adresse 0A8A-0A8D den Wert 0065

CD1D eingeben, das sind ca. 500000000 $

Elektronische Fahrhilfen:

04F0: Aktive Radaufhangung

04F1: Traktionskontrolle

04F2: Turbolader

04F3: Fahrerkommunikation

04F4: Rennwagenkamera

04F5: Halbautomatisches Getriebe

04F6: Automatikgetriebe

04F7: Wagensteuerungssoftware

04F8: ABS

Dabei gilt folgendes:

Level 1 = 0A Level 2 = 14

Level 3 = 1E Level 4 = 28

Level 5 = 32 Level 6 = 3C

Level 7 = 46 Level 8 = 50

Level 9 = 5A Level 10 = 64

Fur die weiterentwickelbaren Syste-

me ist eine ganze Zeile reserviert:

05A0: Elektronik

05B0: Kuhlsystem

05C0: Getriebe

05D0: Aufhangung

05E0: Bremssystem

05F0: Ubertragung

0600: EMS
0610: Lenksystem

0640: Tank (braucht nicht verandert zu

werden)

0650: Seitenkasten

0660: Luftkasten

0670: Frontflugel

0680: Heckfliigel

0690: Abgestuftes Unterteil

06A0: Schurze

06B0: Fliigelblatter

06C0: Bugkonus

Besitzt Ihr zum Besispiel drei EMS-Teile,

sieht die Zeile so aus:

00 01 02 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10

Nun die Zeile wie folgt andern:

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 0A OB 0C OD 0E 0F

Bei den Teilen fur das WagenauBere gibt

es zwar bis auf die Luftkasten keine 16

Stufen, aber die Prozentwertung steigt



Fledermause sind keine Vampire. Sondern

auGerst nutzliche Tiere. Doch lautlos ver-

lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie fur

diese hochsensiblen Insektenfresser

tun konnen, sagt Ihnen unser Info

"Fledermause" (fur 3 DM in

Briefmarken).

HINT-

BOOKS

Probleme bei llollcnspielen i

'Bti hu ealten $ie Komplettlósungen (ind.

Jllanen mi cdautetungen) bit liast) alle neuen

flioenfae - uni "faUensf>Ule. owm Heupiel tu: 3*
Alone in the Dark 1 & 2
Alone in ihe Dark 3
Amberstar / Ambermoon
Benealh a steel Skv
Betrayal al Krondor
Bioforge / Buried in Time
Command & Congucr
Conspiracy & Redhell
Crusader
Daug. of Serp. & the Scroll
Discworld /Dragon lor
Dungeon Master 1 oder 2
Elvira 1 & 2 / Erben der Erde
Eye of the Beholder 1, 2 od. 3
Hight of the Amazon Oueen
Gabriel Knight / Goblins 1 & 2
Jagged AUiance
Heimdall 1 & 2
Hbhlenwelt / lnca 1 & 2
Indiana Jones 3 oder 4
Ishar 1, 2 oder 3
Kina 'a Ouest & 6

Kings Ouest 7 / Lands of Lor
Legend 1 & 2
Legend of Kyrandia 1,2 oder 3
Leisure Suit Larry 1,546
littlc Big Advcnturc
Manic Mansion 1 & 2
Men/oberranzan / Myst
Might and Magie 3, 4 oder 5
Monkey IslandT & 2
Panzer Gener./ Phantasmagoria
Police Ouest 3 & 4
Pr. of Ice / Quest for Glory 3 & 4
Ravenlof t 1 oder 2
Sam Max / Schatz im Silbers.

Simon the Sorcerer 1 & 2
Space Ouest 4 & 5 oder 6
Star Trek 1 & 2 oder Nexl Gen.
DSA 1 oder 2 - 24.80 DM
Ultima 7/1 oder 2 oder Ultima 8
Ultima Underworld 1 oder 2
Vbugaa / Woodruff
Wijjardry 6 oder 7

' h ,
:.'

NEUHEITEN:
Anvil ol Dawn
Alien Odyssey & Creature Shock
Alicns
Archibald Applebrook
Hattlc Isle jf

Bermuda Syndrom
Chewy -Esc from F 5
The Dig
Druid
Die 5 Musketiere
llthHour&7thGuest
Frankenstein
Mission Critical
Rebel Assault 1 & 2 & Wctiands
Riddle of Master Lu
Shanara
Stonekeep
Talisman
Torins Passage
Warcraft 2

cm kl,-m,-r Aii-/iik im- un..-ivm ri-i.-hh.iltiis.-n \nu,-|.ol I oi.K'.l iiri-.-rr i ..-- ..ti-.
!

1
1

-
r

.:<• IV. -i- . n i I Al „

i och 1 5 DM r-lu- NchnaMK in DM
I
\n-l..n,( > DM) iw. 5 DM bei VbcfcMM Bei

i-llnm-i-n ab 60 HM cnlfnllen Jlc Nachnahmckoslen DmekfiThUT. IrrtUmrr und PfglsSnderangcn bchnllon mr uns v

ffiagie Lin c/o Markus MUII
Vi(.lhiirin-.tr,tLV 1

1.1-10" k-rlin "Tel/Fax: 030/4911785
oder Tek 0172/3911072

Codes, Tips & Tricks, —
Lageplane und Losungshilfen

fur viele Spiele

Inh.: Christian von Mcllenlhin

Am Hollerbroch 36

51503 Rosraih

Tel: 02205.910313

Fax:02205-910314

BTX: MELLBN#
re Hefte snu auch bei anderen Handlem

erhaitlich. Fordem Sie die list der Handler an,

Alle Losungen incl. Piane, Hotline-Service,

Versandkosten und 24 Std. Service.

'ro Losung nur 19,95 DM. Pro Sammelhelt nur 25 DM.

Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten.

da wóchenllich neue Losungshefte erscheinen.

Hdndleranfragen erwunscht.

? Ih (iuesi / 11'thHour

U'Qadim / Alien Logic

Mon i. i. Dark I bil )(je)

V Mens / Amberstar

Mn ii of Dawn
Archibald App Ackenune

ermuda Syndrom
ig Red Adventure

oforge

lloodnel / Bureau 13

hewy - Esc ton PS

des und Hexa.li.

ammand & Cnnquer I

nngo / Creature Shock

usailer - No Remorse

yberia

)acdalus Encounicr

Dark Sun I + 2 (je)

Death Gate

Dig. The

Discworld ' Dragon Loro i

Dragonsphert / Dreamweb
Druidenzirkel (The Druid)

Dungeon Master i + 2 (jei

Rcitalica / Erben der Erde

ElderScrolls-Arena

Pade to Black

Pllghl O. Ania/on Queen

Frankenstein

Gabriel Knight 1 + 2 (je)

Goblins 1 bis 3 (je I

Guilty / Heimdall I + 2 (je)

Heli A l yherpunk Thriller

Hohlenwell Saga Teil I

Jagged AJliance

lewe]- of Oracle

Journeymun Project l+2(jei

King's Queat I bis 7 (je)

Knights of Xenlar

Kyrandia I bis 3 (je)

Lands of Lor I

Lasl Dynasty. The

Little Big Adventure

Lost Eden/Menzoherranzan

Mission Critical

uopolis

Orion Conspiraoj

Phantasmagoria

Police Quest: SWAT
Prisoner ol I, e

Pnvateet A: Righteous l-irc

Ravenloft I und 2 (j«J

Rebel Assault 1 2

Riddle or Master Lu
Sam & Max / Shannara

Simon Ihe Sorcerer I
•_'

i je

Space Quest I bis6(je)

Siar Irek - T.N.G. "A F.U

Stonekeep

System Shock

Talisman / Tbunderst ape

Time Gate: Knights l hasc

Turin's Passage / Ultima *

Ultima Underworld l+2(je)

YollguslFulIThrottlc)

Wizardry 6 und 7 (je)

Woodruff and t. Schnibble

Zak McKrackcn

Sammelhefte:

Alom- in Ihe Dark I bis 3

Eye o.t. Beholder I bis 3

I -3 /Ishar 1-3

King's Quest I hi- (i

Kyrandia I -3 / Larry I -6

LucasArts Classic Aclv

ilmh !. W."

LucasArts Top Adventures
Jn,l\ • Honkey2 Manic I +2

1

Mighi & Magie 3 bis 5

Police Ouest' I bis 4

Ouest lor Gloty I his 4

Space Ouest I
his 5

Star liek I und 2

Ultima 7-Teil 1+2 + Forgc

Ultima Underworld I + 2

Wir fiihren iiber

250 Komplettlosungen.

indiTii Sie die Gesamtliste an.

Distribuiorfur Ósterreich Distributorfiir die Schweiz

Kornfeld OEG - Oberlaaerstr. 16 AHA CD-ROM Spiele - Postfach

1100 Wien - Tel/Fax: 0222/8174439 3662 Seftigen - Tel/bHx: 033/457001

Discount ° Uersand
VERSANDADRKSSK: S. KMa, Drosselstr. 23, 46487 Wesel

0281 • 530109
BeiteUannahnie Mootag bis Frettag von 9JO bis 18.30 ,

CD - ROM
7thGuest DA 19.99

lllhHour DV 79,99

i D Lemmlnge DA 79,99

3 D Plnball DA 59,99

5th Musketeer DV 64,99

Aces over Europ DV 19,99

Across the Rhlne DV 49.99

Albkw DV 74^9

Allen Odyssey DA 64,99

Allens DA 69,99

AnYiloTDawn EV 67,99

Apache Longbow DV 66,99

Ascendancy DV 74,99

Assault Rlgs DA Z64.99

BarrtelsIeJ DV 74,99

Battk Rac* DA «74,99

BatHe Team Classic DV 24.99

Battlecrulser 3000 AD DV 59,99

Benealh tStedSky DV 19,99

Bermuda Syndrom DV 69,99

BleifuB DV 49,99

Bramdead 13 DV 59,99

Bureau 13 DV 19,99

< hampkooihlp Pod DA 29,99

CaaaarZ DV 74,99

Carrler Strlke Fora DV 69,99

Cbewy ESC von F5 DV 64,99

CMUzatkm DV 34.99

Command Aces o.LDeep DV 69,99

Command&Conquer DV 79.99

Command&Conq.Data DV 29,99

CMismarer AD 1086 DV 69,99

Creature Shock DV « 19,99

Cronotnaster DA x69,99

CrusaderNo Rem. DV 74,99

Cyberta 2 DV x74.99

Cybennage DV 74,99

DaggerfaU DV x79,99

Darker DA x69,99

DasschwarzeAugel DV 39,99

Dawn Patrol DV 24,99

DayofTentade DV 29,99

DeathGate DA x69,99

Der Druidenzirkel DV 59,99

Der Pbner 2 DV 69,99

Der Seeenturm DV 67,99

Destrucoon Derby DA 84,99

Die Sledler 1 /Jctzt CD DV 29,99

DeSiedler2 DV 74,99

Dunc 2 DV 29,99

Dungeon Kceper DV 84,99

Dungeon Master 2 DV 79,99

Earth Wora Jim DV 62,99

Entomorph P.O.D. DA 69,99

Eitreme Pinball DA 52,99

FIFA Soccer 96 DV 74.99

Flghter DueU DA 64,99

FUghl o. Amaz.Queen DV 74,99

Flugsimulator 5.1 DV 99,99

Form. One Gr.PrU 1 DA 34,99

Form.One Gr.Prix 2 DV 94,99

Frankenstein I.E.o.1. DV 84,99

Frtti 4 Schach DV 119,99

FX - Flghter DA 72,99

Gabriel Knight 2 DA 69,99

Gabriel Knight 2 DV x79,99

GcoeWars DV x74,99

Goblilns TeU 1+2 DV 19,99

Grand Prix Manager DV
Heli DV
Heroes of Mlght&Mag. DV
Hlstory Llne 14 -18 DV
Hugo 3 DV
Indy Car Radng DA
Indy Car Radng 2 DV
Imperium Romanum DV
Incal DV
Jagged Allance DV
Johnny Bazookaton DA
Jurassk Park DV
Kingi Ouest 7 DV
Kyrandia 3 DV
Lemmlnge 1 + 2 / Angebot -

solange Vorrat relcht DA
Lost Eden DV
Lost In Time DV
Mad TV 2 DV
Mad in Germany : DV
o Anztoss

o Battk Isle 2

o Das schw. Auge 2

Magie Carpet 2 DV
Medrwarrlor2 DV
Mechwar. 2 Data DA
Metal Lords DV
Mkromatch. 2 Edttlon DV
Mission Critical DA
Monopoy DV
Myst/volldeutsch DV
NASCAR Radng DA
Nascar Track Pack DA
NBA Jam Touroem. DA
NBALve96 DA
Need for Speed DV
NHL llockey 94 DA
NHL llockey 96 DV
Panzergeneral 2 DA
PGATourGoir96 DA
Phantaimagoria DV
Plnball lUusIons DA
Plnball Wlzzard 2000 DA
PltfaU DV
Pole Pojltton 3^" DV
Police Quest -SWAT DA
Police Quest -SWAT DV
Privateer + Data DA

79,99

24,99

72,99

29.99

64.99

19,99

69^9

74,99

19,99

79,99

x64,99

19^9

76,99

xl9,99

24,99

69,99

19,99

69.99

59.99

74.99

72,99

39,99

x77,99

47,99

69^9

59,99

62.99

x24,99

39,99

79.99

77,99

74,99

29,99

74,99

67,99

74,99

76,99

56,99

67.99

69,99

79.99

69,99

LV.

29,99

Pro PmbaU-Tbe Web DA
Psycho DetectKe DA
Psycho Pinball DV
Ouest for Fam EV
RAN Soccer DV
RAN Trainer 2 DV
Raven Project DV
Raymann DA
Rebel Assault DV
Rebel Assault 2 DA
RedGbost DV
Return to Zorck DV
Riddle of Master LU DV
Ridge Racer DV
Rlpper DV
Rtvers of Dawn DV
Schlechfahrt DV
Sea Legends DV
Sens.World aSoccer DV
Shannara DV
SbeHsbock DV
Shh/ers DA
Sileni Hunter DV
Sun City 2000 ComplL DV
Sin. City Enhanced DV
Sim Isle DV
Sun Tower DV
Slm Town DV
Simon t Sorcerer 1 DV
Simon Sorcerer 2 DV
Soccer Kld DV
Space Marines DV
Space Ouest 4 DA
Star Gale DV
Star Trek 1 / 25thAnni DV
Star Trek 2 DV
Star Trek 3/Flnal Unit DV
Star Trek 4/Gener. DV
Steel Panther DV
Stonekeep DA
Stonekeep DV
Strike Com.+aUe Data DA
Syndcate2/Wars DV
Syndicyte 1 +Data DV
System Shock DV
Teamchef DV
TerminaterFutureShoc DV
TFX DV

49,99 TFX 2000 EuroflghL DV 79,99

72,99 The Dig DA 59,99

64,99 TheDlg DV LV.

84,99 Tbeme Park + Transport -

69.99 Tycoon DV 52,99

69.99 I his means War DV 84.99

57.99 Thundcrhawk 2 DV 74.99

69,99 Thundcrscape DV 64,99

29,99 Tle Flghter SVGA DA 67.99

67,99 Tut DV 52,99

x77,99 Time Gate DV 74,99

29,99 Torins Passage DV 77,99

x79,99 Transp. Tycoon deL DV 79,99

x49,99 Trtrial Pursut DV 69,99

179,99 UFO + Master o-Orton DV 39.99

x64,99 Ultima 7 Compilatioo DA 29,99

x74,99 Uhima Underw. 1+2 DA 29,99

72^9 Voilgas DV 77.99

69^9 Warcraft 2 DV 69,99

69,99 Warhammer/DarkCrus DV 67,99

x74,99 Werewotf vs.Comanche DV 69,99

74.99 Westwood CompUatlon DV 69.99

x72,99 Willi Lembkes Manage DV 59,99

84,99 WlngCom.2+Data DA 29,99

19,99 Wing Commander 4 DV 99,99

77,99 Wlpeout DA 84,99

69,99 Woodruff/ GobUlns 4 DV 69.99

64,99 Wonni DV 59,99

29,99 WWF 2 Wrestiem. DA 79,99

69,99 X-Wing/deutscb DV 69,99

19,99 Z DV 169,99

74,99 ZoneRlderi DA 64,99

19,99

x44,99 Graris Analog Pro 49,99

24.99 Graris Gam Pad 34,99

x24,99 Microsoft Sldewinder 87,99

94.99

LV.

67,99

Log.Wingmann eztreni 87,99

79,99

x84,99 Versandkosten:

29,99 Bei Vorkasse 7.99DM ( Euroscheck bis 400,- DM

)

LV. Bei Nachnahme 10,90 DM ' Nachnahmegebuhi

29,99 Abkuizungen:

29,99 DV = deutsche Version

x79,99 DA = deutsche Anleitung

72,99 X = War bei RedaktionsschluB nicht am Marki

29,99 irrtumer vorbehalten



(S U R R O R

FEHILFE
i

Eines der wich-

tigsten Zubehor-

teile des gut

ausgestatteten

Spiele-PCs

behandeln wir

diesen Monat
ausfuhrlicher:

den Joystick.

Dariiber hinaus

gibt es von unse-

rem Fachmann
Thomas weitere

Antworten auf

Fragen rund ums
Thema Hardware.

Joystick: Digital

oder analog?

Eigentlich bin ich der Meinung, dali man

mit einem 20 bis 30 Mark Joystick genau

soviel anfangen kann, wie mit einem 100-

Mark-Stick. Seit aber nun mein dritter billi-

ger Joystick anfangt Probleme zu machen,

uberlege ich mir ernsthaft mai tiefer in die

Tasche zu greifen. Mein bisheriger Joystick,

ein analoger 4-Button-Stick, ist gerade mai

neun Monate alt und trotzdem fangt der

Kniippel an, sich leicht ein paar Millimeter

hin- und herzubewegen, ohne dali man ihn

beruhrt. Der Stick lalit sich nicht mehr 100%

fest fixieren und wackelt dauernd, auch

wenn ich gar keine Kommandos geben will.

Ich habe gehórt, dali man das auch ais

"Driften" bezeichnet, und dali dieses Symp-

tom bei billigen Sticks oft auftaucht. Da

Spiele, die sich sehr sensibel auf den Joy-

stick einstellen, so praktisch unspielbar

werden, weil zum Beispiel das Raumschiff

standig ungewollt nach links oder rechts

zuckt, muli wohl oder ubel ein neuer Stick

her. Nun meine Fragen:

1. Wo genau liegt der Unterschied zwi-

schen einem digitalen und einem analogen

Kniippel?

2. Kann man der Werbung wirklich glauben,

dali teure Joysticks nicht ausleiern und

man auch so nach Jahren noch verniinftig

spielen kann? Und das auch, wenn ich den

Stick nicht mit Samthandschuhen anpacke?

3. Unterstutzen alle Spiele einen digitalen

Joystick oder muli das Programm extra

eine bestimmte Option (wie z.B. fur eine

Soundkarte) haben?

4. Ein Freund erzahlte mir, dali man bei

einem digitalen Joystick die Knópfe frei

belegen und so auch Tastaturkommandos

liber den Stick geben kann. §timmt das

oder belegt das Programm die Buttons

selbstandig?

5. Wie sieht es mit einem Y-Kabel aus?

Kann ich auch zwei digitale Joysticks damit

iiber die Kart betreiben?

6. Ein Handler empfahl mir den SideWinder

3D Pro von Microsoft. Er hatte eine "digital-

optische Technologie". Was ist das?

Florian Them, Ingolstadt

1. Was Joysticks betrifft, mu8 man mit den

Begriffen "analog" und "digital" vorsichtig

sein. Deshalb ein paar Worte zur Funktions-

weise von Joysticks: Die ersten Joysticks

waren digital. Sie bestanden aus vier Schal-

tern fur die Stickposition und einem Feuer-

knopf. Wer nachrechnet, kommt auf insge-

samt 16 mógliche Zustande. Diese konnten

direkt weiterverarbeitet werden, im Notfall

hatte man sie auch am Druckerport an-

schlieSen kónnen, allerdings ist das dann

auch wenig komfortabel oder gar prazise.

Joypads fur die verschiedenen Spielekonso-

len arbeiten immer noch nach diesem Prin-

zip. Darum gibt es fur den PC analoge Joy-

sticks, die statt der vier Schalter fur die

Steuerung zwei Potentiometer haben. Die

geben Widerstandsanderungen an den Joy-

stickport weiter, die dann von einem A(ana-

log)/D(digital)-Wandler digitalisiert werden

und jeweils einen bestimmten Wert zugeord-

G E H T ' S
Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts

wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie-

fen, Faxen, Umschlagen, Disketten

immer die vollstandige Adresse und

das Datum angeben! Wer seine Fragen

handschriftlich auf einem Fetzen Butter-

brotpapier einreicht, muli bei entspre-

chender „Klaue" damit rechnen, dali wir

die Fragen schlicht nicht lesen kónnen.

Bitte bei Faxen eine grolie, gut leserliche

Schriftverwenden! Wichtig: Bei allen Fra-

gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein

Screendump der autoexec.bat und der

config. sys oft weiter ais zwei Seiten

Gejammere! Eine Beschreibung der Hard-

ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben-

falls nicht schaden. Schickt Eure Fragen

oder faxt an:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY

Stichwort: Erste Hilfe

Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089/4613 5046



net bekommen. Dadurch kann man sein

Flugzeug auch sehr fein steuern. Hier liegt

aber auch das Problem: Die Mechanik der

Lagerungen wird mit den durchgespielten

Nachten miide imd leiert aus, ebenso unter-

liegen die Potentiometer einem VerschleiB.

2) Unsere Erfahrung: Tatsachlich leben hoch-

wertigere (und damit teurere) Joysticks zum

Teil wesentlich langer. Wer es sich zutraut,

sollte ubrigens einmal in seinen Joystick hin-

einschauen, bevor er ihn wegwirft: Oft kann

man mit etwas Geschick die Lager wieder

enger und damit spielfrei machen oder sogar

ein Paar neue "Potis" einbauen.

3. Es kommen zwar alle Spiele mit einem

digitalen Joystick klar - aber nur die wenig-

sten lassen sich damit verniinftig steuern.

Insbesondere bei Flugsimulationen macht es

keinen Sinn, nur rechts-links-oben-unten-

Werte zu benutzen: Die Abstufungen miissen

genauer sein, und das geht nur mit einem

analog abgefragten Modeli.

4. Inwieweit sich die Belegung eines Joy-

sticks programmieren lafit, hangt in erster

Linie von seiner Software ab, mit analog oder

digital hat das nichts zu tun. Bei den pro-

grammierbaren Joysticks (zum Beispiel dem

Phoenis und Firebird von Gravis oder eini-

gen Modellen von Thrustmaster) lassen sich

normalerweise die Tasten komplett frei pro-

grammieren, was in aller Regel auch nicht

besonders schwierig ist.

5. Ober ein Y-Kabel, mit dem sich zwei

Sticks oder Gamepads an den selben Port

anschlieBen lassen, kannst Du auch zwei

digitale Joystick anschlieflen: Mit dem

AnschluB nach auflen haben die Begriffe

"digital" und "analog" nichts zu tun, es geht

dabei immer nur um die Abfrage im Inneren

des Stick.

6. Die digital-optische Technologie des MS-

SideWinder ist das, was man auch in der

Mechanik der Maus findet: Die Bewegung

wird beriihrungsfrei von einer Lochscheibe

zusammen mit Leucht- und Photodioden

abgenommen, der VerschleiB ist wesentlich

geringer.

Vergef3licr.es BIOS
Mein PC hat 'ne Mack. Schon ein paar

Monate nach dem Kauf hat mir der Rech-

ner, nachdem er mit der Speicherpriifung

fertig war, einen roten Rahmen gezeigt, in

dem stand: "Error on Floppy". Allerdings

war keine Diskette im Laufwerk und weiter

gebootet hat er auch nicht. Ich habe des-

halb das BIOS aufgerufen und dort sah

ich, daft die Grundeinstellungen gelóscht

PC Spiele CD ROM
11!hHour DA
Alien DV
Apache Longbow DV
ArchibaW Appleprocks DV
Bioforge DV
Bundesliga Manager Halnck DV
Capitalism DV
Command & Conquer DV

Das Schwarze Auge 2 DV
RfaSoccer96 DV
Help 1 1 Spiele fur gule Zwecke DA
Hugo 3

Mad in Germany

Monopoly

Myst Lim. Edit

Rebell Assault 2

Rebell Assaull 2"

Sid Meiers Clasic Colektion

Space Marines

Star Ranger

Star Treck TNG ,A Fmal UnityDV

DV
EV

DA

DV

DV

DM 89,95

DM 89,95

DM 79,95

DM 79,95

DM 89,95

DM 79,95

DM 79,95

DM 79.95

DM 79.95

DM 79,95

DM 69,95

DM 79,95

DM 69.95

DM 69,95

DM 79,95

DM 69,95

DM 79,95

DM 99,95

DM 79,95

DM 79,95

DM 89,95

DM 79 95

DM 89,95

DM 69 95

DM 79,95

DM 99.95

Dungeun Master 2, Lost

Talisman

Tek War

The Dig

The Dig

Wing Comander 4"

Lósungshefte

11 th Hour. Bioforge,

Eden, Myst.Star Trek Next Generation, Volkj.

Aliance uvmjeDM 17,50

Zubehór

Soundkarte16BIT DM
80 Watt Aktivboxen DM
1 Sony Disketten Formatierl DM
DruckerkabeM,8Meter DM
3,5" Diskettenbox fur 100 Disketten DM
3,5" Diskettenboch mit 10 DiskettenDM 25,95

Wir liefem auch Amiga, Sega, Super Nintendo, Atari

Jaguar, Sony Play Station. uvm.. Fordem Sie unseren

Katalog Ober unser Gesamtes Warensortiment an.

99,95

99,95

15,95

9,95

12,95

Schnapchen Marki (PC)

Dawn Patrol DV DM 24,95

Dream Web DV DM 24,95

Privateer DA DM 29,95

Rally Championship Dv DM 39,95

Rayl Road Tycoon DA DM 22,95

Seawolf DV DM 29,95

Super Spal Packet DV DM 29,95

System Shock DV DM 29,95

The Web Internetsoftware DV DM39,95

WordStar plus UltraFax DV DM29,95

Shareware (CD)

1000 Schriftarten DM12,95
Adventure Games DM 12,95

Jump + Run Games DM 12,95

Racing Games DM12,95

Anwendungssoftware

D Info 2 DM 37,95

Nostradamus DM 69,95

Visitenkarten Druckerei DM 27.95

Urkunden Druckerei DM 27,95

Spali-Etiketten Druckerei DM 27,95

Liebesgrul Druckerei DM 27,95

BIGFOOT S GAMES N MOR

Inh. Markus Munz

Heppstr. 25

72760 Reutlingen

Telefon: 07121/ 346154

Fax 07121/346154

BTXMUNZ#

Wir fUhren keine Indizierten Spiele !!!!!

DV= Spiel und Anleitung komplett deutsch

DA= Spiel englisch, Anleitug deutsch

EV= Spiel und Anleitung englisch

Óffnungszeiten

Mo -FrVon 9,30 bis 12.30

Sa Von 9.00 bis 14.00

Von 14.00 bis 20.30

') Bei Drucklegung noch nicht Lieferbahr,

Kein Ladenlokal nur Versand

Nachnahme 8,- DM *NN, Vorkasse 6,50 DM (Nur

Euroscheck), Im Umkreis von 25 KM direkt

Auslieferung frei Haus Anlieferungspauschale von 5,- wrbestellungen móglich

DM (Liefertermin nach Vereinbarung). Ab 250,- DM
Versandkos tenfrei.

FUr Drucktehler u. Irrtiimer keine Gewahr!

Lutz Althof

t

Comput«rspi»l»
Market Bret* 38
34497 Korbach

BTX: Althoff*

TtL t 05Ó3I-9I3I9I

FAX t 05631-913192
PresMe kostenlos - Versand Im Scherheltskarton

l>( - Spicie Disk.cn-:

Biing ! D 69,90

Das Dschungclbuch II 49.90

Dungeon \l D 84.90

Earthsicge D 36,90

Hugo D 59,90

Panzer General H 34.90

Pinball lllusions H 59,90

Pole 1'inilinn /) 79,90

l'svcho Pinball D 62,90

Simon ihe Sorcerer 2 1) 78,90
ll„f ,„, 1)66.90

PC- Spiele CD - Rom:
IllhHour D 89,90

JD tliu Pinball D 66,90
Atbion 1)82,90
Ascendency o^
Baryon II 59.00

Halik- Isle 3

Btmyb i BuOhead // 72,90

Bermuda Syndrom H 82,90

Buna [> 59,90

Bioforge r>69 " :

Bteiftifi 1) 56.90
llraindi-ud /.? 1) 66,90

Bundesliga Manager 3 D 64.90

Bunedm rime D 78.90

Buninie Steel 4" 1),," -in

( nettu li l) 76,90

Canbbean Desasler D 84,90

Chewy - Esc um FS [) 69,90

CivNel D 89,90

Command & Conquei D 88.90
i vi ,,iiii. Mbs nisk' !>:/. in

Crusader- no remorse D 79,90

Cybena 2* D 88,90

Cybtrmagt Darkl Im /) 79,90

Daggerfell* D 88,90

Der Druiden/irkel D 63.90

Dci ralumann |i.,-i -hi

Dastruction Derby H 88,90

Dirac '
n\ D 79,90

Jtscworld* D 76,90

>.v.-i 3: SckaOtH u.icn 76,90

Dungeon Keeper" li H2.90

Dungeon Master 2 D 84,90

EA Classics je 32.90

IN Zl Se»i»,i!l. S(z.fcr rMnmMider, Syndiulc

.. Uttaul l UMnwW
-1. w a| .Mmad.. Wat ''"i* '<

EarthwormJim* D 66,90

FI Grand Prlx 2* l> ' '.M
FJFASocctrM l> 19,90

i i>s Football 96*
i

nkenslem D 84.90
(iahriel Knighl 2 1183,90
Grand Prix Manager l> 82, 90
flocen E 69,90

Hugo 3 D 72,90

Huma Recall D 76,90

Indy Car Racing 2 D 76.90

J Madden Football 96* H 79.90

I nile Big Adventure D 69,90
Lode Runner Network*D 76.90

Mad in Germany 1

1

Magie the Gathering* I

i net Z I) 79,91

Mech >.'. .' Exp. Pach H 43, 90
Micro Machines 2 SpecD 48.90

Monopoly D 69.90

Myst
MII lam T.E. H 84,90

NBA Live 95

\7( I Uve 96* I) -''.'lii

Need for Speed D 79,90
NHL Hockcy 96

I

Panzer General 2 1

1

Phantasmagona l)H-t.'»i

bali lllusions II

Pitfall I) Maya-Abent D 78.90
/'„/.• 1'o-iiion ' IIH4.9H

Police (Juesl SWA T II 7ft, 90
Pro Pinball The Web I

Psycho Pinball D 69,90

D 69,90

D 72,90

H 49.90

H 69,90
/•-' 79,90

I) -s,vn

nity D 95,90

ans* D Anfr
Dno. vii

D Anfr

E 66,90

H 69,90

ioocei

RAN Trainer 2

Rayman *

Realms of Chaos
UlH 2

RUdle ,,/ Muttr /

S,-,, / rgends

uGrMoments D
Shannara* D 78,90
ShiYcis H 72,90
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gehts Ihren
CDs gjleich

j

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln

sich die Scheiben blitzschnell - mai mit, mai ohne

Schutzhiille - zu einer uniiberschaubaren Sammlung.

Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album

sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi-

gungen und ubersichtlich geordnet untergebracht.

Idea zur Archivierung zu Hause aber auch zum
mitnehmen zu Freunden und Bekannten.

Das robuste Kunststoff-Album bietet Platz

fur 24 CDs in transparenten Einsteckhiillen.

DM 1 6,80
'. Porto

Versand

Bestellen Sie per Coupon bei: Per Telefon:

MagnaMedia / Erdem-Leserservice 08638 / 96 70 70

Postfach 1823 Per Fax:

84471 Waldkraiburg 08638 / 96 70 55

Bitte senden Sie mir_ _Stck. CD-Album zum Einzelpreis

von DM 16,80 frei Haus (Porto u. Versand enthalten)

Vorname, Name

StraGe, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Ich bezahle per U Bankeinzug

BLZ, Geldinstitut

Konto-Nr.

Ich bezahle mit Kreditkarte

Eurocard Visa Amex

gultig bis

Jiegt bei

Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte.

Meine Kartennummer

Ich bezahle mit Q Verrechnungsscheck

Scheck Ober DM

waren. Deshalb habe ich die alten Werte

wieder eingetragen, und alles lief normal.

Das gleiche kam dann noch ein paarmal

vor. Nachdem wir den Rechner auf 8 MByte

aufgerlistet hatten, kam das Problem nach

ein paar Wochen wieder, nun aber etwas

anders: Bei der Speicherprufung piepte er

einmal und vor dem Start von MS-DOS

dreimal. Ais die Eingabeaufforderung

erschien, wollte ich unter Windows den

Scanner starten, aber die Tastatur war tot.

Ich machte den PC aus und spater wieder

an: Ohne Erfolg. Martin Pichota, Bremen

Ein ahnliches Problem haben wir erst kiirz-

lich behandelt, allerdings waren die Sympto-

me damals eindeutiger: Der Rechner konnte

sich sein Setup nicht mehr "merken". Dein

Computer hat offensichtlich die gleichen

Schwierigkeiten. Wahrscheinlich liegt es

auch bei Deinem PC an dem kleinen Akku,

der den CMOS-Baustein fur die Speicherung

des Setups und die PC-Uhr mit Spannung

versorgt. Weil der Computer das Problem

jedoch schon langere Zeit hat, tippe ich eher

auf einen Wackelkontakt. Irgendwo zwischen

dem Akku und dem Board ist eine Verbin-

dung nicht zuverlassig, bei Temperatur-

schwankungen oder auch leichteren Stoflen

fallt kurzzeitig der Strom aus und das Setup

wird teilweise "vergessen" oder an bestimm-

ten Stellen wie zufallig geandert. Um das

Problem zu beheben, mufit Du den Akku fin-

den (steht in der Bedienungsanleitung) und

alle Kontakte durch abziehen und wieder

anstecken reinigen. Wenn das nicht klappt,

ist moglicherweise Dein Rechner schon mit

einem defekten Akku ausgeliefert worden

und benótigt einen neuen - jeder PC-Hander

kann Dir dabei weiterhelfen und besonders

teuer sind die Teile auch nicht.

CD-ROM-Wechsel
Ich besitze einen 486 DX/2 mit 66 MHz, 8

MByte RAM, einer Western Digital 1,2

GByte Festplatte, einer Creative Labs

SoundBlaster Pro Soundkarte und einem

Mitsumi TripleSpeed CD-ROM Laufwerk.

Mit dem Laufwerk habe ich ein Problem:

Mein Computer stiirzt ab, sobald ich in

einem Spiel, das mehrere CDs hat, aufgefor-

dert werde, die nachste CD einzulegen und

das Laufwerk dann wieder schlieRe. Das

passiert bei allen Spielen. Ich hoffe, Ihr

kónnt mir schnellstens helfen, weil ich mir

Phantasmogoria bestellt habe und nicht nur

die erste der sieben CDs sehen will.

Martin Woitzik, Lichtenfels
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Dein Rechner erkennt einen CD-Wechsel

nicht ordentlich und macht darum Schwie-

rigkeiten. Falls die restliche Konfiguration in

Ordnung ist, liegt es wahrscheinlich an

einem Cacheprogramm, das die Directory-

Eintrage (also - vereinfacht ausgedruckt -

das Inhaltsverzeichnis) der letzten CD zwi-

schenspeichert, dann aber nach dem Wechsel

der Scheibe auf der nachsten CD keine

Daten mehr findet. Wichtig ist in Deinem

Fali also das Abschalten des Caches fur das

CD-Laufwerk. Oft geniigt es, in der auto-

exec.bat den Treiber mscdex.exe nach und

nicht vor smartdrv.exe aufzurufen. Bisweilen

hilft es auch, die Einstellung fiir files und

buffers etwas zu erhohen. Einen logischen

Grund gibt es dafur zwar nicht, aber die

Erfahrung hat gezeigt, dafi genau Dein Pro-

blem so behoben werden kónnte.

Kauftips
Ich móchte mir einen PC kaufen, aber in der

Fiut von Angeboten ertrinkt man ja. Viele

Hersteller bieten ihre Computer mit Un-

mengen von Extras wie z.B. Piplined Burst

Cache oder MPEG-Karten an. Was ist beim

Kauf eines Pentium zu beachten? Welche

Extras sind schon Standard und/oder un-

bedingt notwendig?

Paul Kluczewski, Ruckersdorf

Sollte ich mir einen neuen Rechner inner-

halb des nachsten halben Jahres zulegen,

welcher Pentium wurde furs erste reichen:

75, 90 oder 100 MHz. Und hat es Sinn, sich

ein 5-fach Speed CD-ROM zu kaufen oder

sollte es ais Zukunftsinvestition ein 6-faches

sein (falls die Unterschiede doch gravierend

sein sollten)? Thomas Klinger, Berlin

Momentan haben die 90er Pentium schon

ganz vernunftige Preise (was nicht heifien

soli, dafl wenig Geld im Spiel ist), dere Lei-

stung entspricht auch den Anforderungen

der momentan angebotenen Spiele. Langsa-

mere Rechner sind nur unerheblich preis-

werter, die schnelleren gehen jedoch noch

ganz schon ins Geld. Da es schwierig ist, ein

bestimmtes Gerat gegeniiber Konkurrenz-

produkten abzuheben, lassen sich die Hand-

ler natiirlich einiges einfallen und werfen

gerne mit wichtig klingenden Fachaus-

drucken um sich. Technische Besonderhei-

ten mit wohlklingenden Namen gibt es ge-

nug, die wenigsten Rechner sind mit wirk-

lichen Besonderheiten ausgestattet. Ais

Grundausstattung empfiehlt sich ein Rech-

ner mit mindestens 8 MByte Speicher, einem

4-fach CD-Laufwerk (fur mehr sehe ich noch

keine Notwendigkeit), eine etwa 1 GByte

groGe Festplatte, eine SoundBlaster-kom-

patible Soundkarte, ordentliche Lautspre-

cher und einen Joystick. Alles andere, wie

beispielsweise eine MPEG-Karte, ist nur fur

bestimmte. Anforderungen notwendig, der

Preis des Rechners erhoht sich aber dadurch

erheblich. Nochmals die Warnung: Wer einen

Rechner mit langsamerem Prozessor kauft,

um diesen dann spater gegen einen schnelle-

ren Prozessor auszutauschen, bringt wenig

Gewinn. Zwar ist der schnellere Prozessor

inzwischen preiswert geworden, der langsa-

mere kann aber fast nicht mehr verkauft

werden und ist somit wertlos. Leider hat es

sich auch noch nie gelohnt, darauf zu warten,

daJ3 die HighEnd-Gerate preiswerter werden.

Sind sie das namlich, gibt es schon wie-

der neue, noch schnellere Rechner mit noch

anspruchsvollerer Software. Gerade bei Spie-

len orientieren sich die Hersteller leider fast

immer an der Leistungsfahigkeit der schnell-

sten Maschinen.

ScreenShots
Warum kann ich von sehr vielen Spielen

keine Screenshots machen? Das miifcte

doch eigentlich immer funktionieren. Uber-

haupt reagieren ziemiich viele Spiele nicht

auf Tastatureingaben von speicherresi-

stenten Programmen (wie etwa Screen-

Capture Programmen).

SVEN MlCHAELIS, BADEN-BADEN

Viele Spiele schalten die Routine ab, mit der

vom Rechner intern die Tastatur abgefragt

wird und stellen eine eigene Abfrageroutine

bereit. Deshalb lassen sich diese Programme

nicht "von aufien" beeinflussen. Bei den mei-

sten Capturing-Programmen, wie etwa dem

weit verbreiteten "pcxDump", laBt sich aber

ein Zeitauslóser aktivieren: Damit kann man

einstellen, nach welcher Zeit das Programm

ausgelost wird. Damit aber das richtige Bild

zu treffen, ist haufig Gliickssache - ein

Umstand, mit dem sich die Power Play-

Redaktion oft genug herumschlagen mufi.

Manchmal haben die Hersteller auch allerlei

programmiertechnische Tricks angewandt,

um aus Copyright-Grunden zu verhindern,

dafl ScreenShots gemacht werden konnen.

Oder es gibt sonstige Probleme und es geht

gar nichts: Dann hilft nur noch eine Hard-

warelósung (etwa eine spezielle Captureing-

Karte), manchmal bleibt auch schlieBlich nur

der Griff zum Fotoapparat, um die Bilder

"von Hand" zu machen.

Kabelsalat
Ich habe vor kurzem meinen PC geóffnet

und einfach mai alles kontrolliert. Nachdem

ich ihn wieder geschlossen und neu gestar-

tet habe, schreibt er nun immer folgendes:

ATAPI IDE CD-ROM device driver version V

1.35 (06/20/1995) Copyright (c) Mitsumi

Electric Co.,Ltd. 1994,1995 ERROR: Unable

to detect ATAPI IDE CD-ROM drive ATAPI

IDE CD-ROM device driver not loaded. Gera-

tetreiber nicht gefunden: MTMIDE01 Kein

gultiger CD-ROM-Geratetreiber ausgewahlt

Wenn ich meinen PC starte und himem den

Speicher getestet hat, erscheint manchmal

folgende Meldung:

HIMEM testet den erweiterten Speicher...

beendet. ...Fehler: HIMEM.SYS hat unzu-

verlassigen Speicher entdeckt bei Adresse

0049D4B0h Erweiterungsspeicher-Treiber

nicht installiert

Aufterdem habe ich Windows neu installiert

und will auch Excel 5.0 und WinWord 6.0

nochmals neu installieren, doch beim Ent-

packen kommt irgendeine Meldung, die

besagt, dali ein Dekomprimierfehler vor-

liegt. Liegt das eventuell am veralteten CD-

ROM-Treiber oder daran, dali ich MS-DOS

6.20 und nicht MS-DOS 6.22 benutze?

Andi Strauch, Nordkirchen

Das beste wird sein, Du schraubst Deinen

Computer nochmals auf und suchst die

Anschlusse des CD-Laufwerks. Sowohl das

Flachbandkabel ais auch das Stromversor-

gungskabel miissen ordentlich an Laufwerk

und Controller stecken (genau uberpriifen).

Wahrscheinlich hast Du beim letztenmal ver-

sehentlich ein Kabel gelockert. Hoffentlich

hast Du nicht - wie es durchaus vorkommen

kann - eines der Kabel im Gehause einge-

klemmt und damit beschadigt. Die Angabe

des Speicherfehlers ist da schon etwas kriti-

scher: Wenn Du den Rechner schon offen

hast, riittele vorsichtig an den Speicherbau-

steinen, vielleicht behebst Du damit einen

eventuellen Wackelkontakt. Aus- und Ein-

bauen der SIMMs ist noch effektiver, erfor-

dert aber Vorsicht und einige Kenntnisse.

Falls der Fehler nun immer noch auftritt,

tausche einmal die SIMMs untereinander

aus. Wenn jetzt beim booten wieder eine

Fehlermeldung auftritt (nur in einem an-

deren Speicherbereich), dann ist einer der

Speicherbausteine defekt. Ein guter Fach-

handler kann das auch noch genauer testen.

Mit Sicherheit losen sich dann auch gleich

diverse Softwareprobleme wie zum Beispiel

das von Dir beschriebene.
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„Den Strategen brennt eine Frage

auf den Lippen: Ist WarCraft 2 sn

gut wie (...)? Die Antwort: Es ist

noch besser. Es hat sich wahrlich

die Bezeichnung Strategiespiel

verdient und unterhalt trotzdem

mit dichter Atmosphare, rasanter

Action und zunftigem Humor."

Frank Heukemes, PowerPlay

;oHiim€s

„Besser gehfs nicht: WarCraft 2 hat all

das, was wir uns eigentiich von (...)

erhofft hatten (...) liebevoll ubersetzte

und synchronisierte deutsche Version

(...) Fur mich das kompletteste und

schónste Echtzeit-Strategiespiel!"

Petra Maueróder, PC Games
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BATTLEGROUND: ARDEIMIMES

Nettcs Beiwerk: Original-

ffilme aus der Schlacht

Bomico wird die

"Battleground"-

Serie demnachst

auch in Deutsch

prasentieren.

Die Schlacht in den Ardennen,

die zum Jahreswechsel 1944/45

stattfand, ist Dreh- und Angelpunkt

dieses historisch akkuraten Strate-

giespiels. Auf drei verschiedenen

Karten bewaltigt Ihr Szenarien, bei

denen Ihr die Seiten wahlen konnt.

Neben der konservativen Draufsicht

in 2D bietet die Engine dieses Spiels

die sogenannte "Battleview"-An-

sicht, durch die mehrere Einheiten

nebeneinander auf ein und demsel-

ben Hexfeld ver-

werden konnen.

hen: Vorbereitende Feuerphase, Bewegungspha-

se, Defensivfeuer, Offensivfeuer, Angriffsphase

und eine Zusatzbewegungsphase, in der Nach-

zuglereinheiten nachrucken konnen. Trotz dieser

langwierigen Ablaufe, ist "Ardennes" nicht

trocken aufgemacht. Originalvideos unterhalten

Euch in einem kleinen Fenster, Grafik und

Soundkulisse sind fur ein Hardcore-Strategie-

spiel erstaunlich ansprechend. Mit dem im Pro-

gramm enthaltenen Editor konnt Ihr Eure eige-

nen Szenarien entwerfen und in diesen per

Modem gegen einen Freund antreten. fh

sammelt

Durch die leichte Schragper-

spektive sind in dieser 3D-

Ansicht auch Hóhenunter-

schiede erkennbar. Entgegen

popularer Strategiespiele, die

Eure Aktivitaten meist nur in

eine Bewegungs- und Kampf-

phase unterteilen, geht es hier

penibler zu. Insgesamt sechs

verschiedene Aktionsphasen

bestimmen das Spielgesche-

Name . Battieground: Ardennes
Genre Strategie

Hersteller Talon/Empire

Niveau schwer
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1-2

System Win 3.1. Win '95

Festplatte belegt ca. 5 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras Modemplay

Deutsch

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik

Sound

BATTLEGROUND:

V

Die Konfoderierten in

der Zange der Union

"Gettysburg"

beschaftigt sich

mit dem belieb-

testen Szenario

der Amerikaner.

om ersten bis dritten Juli 1863

tobte die Schlacht von Gettys-

burg, das wohl gróBte Inferno des

Amerikanischen Burgerkrieges. Ob-

wohl die Engine mit der von "Arden-

nes" praktisch identisch ist, gibt es

Unterschiede: Bei "Gettysburg" wer-

den alle Schlachtenszenarien auf

nur einer Kart ausgetragen, die

das Gebiet um Gettysburg darstellt.

Die Zugphasen sind hier in eine

Bewegungs-, Defensivfeuer-, Offen-

sivfeuer- und eine

Nahkampfphase unterteilt.

Eine wichtige Funktion kommt

den "Leaders" zu. Diese histo-

rischen Anftihrer erscheinen

mit einem Foto in Eurer Ein-

heitenleiste, besitzen unter-

schiedhche Fuhrungswerte und

sind fiir die Motivation und

das organisierte Kampfen

Eurer Truppen unabdingbar.

Auch fur "Gettysburg" gilt, dafi

man einen streng historischen

Name Battieground: Gettysburg
Genre Strategie

Hersteller Talon/Empire

. . .ca. 100 Mark

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor

minimal

empfohlen

386

33

486 Pentium

66 90

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

Spielinhalt innerhalb eines Hardcore-Strategie-

spiels kaum ansprechender prasentieren kann.

Auch hier untermalen Videos in einem Fenster

das Getummel auf dem Schlachtfeld. Wer Kom-

plexitat schatzt, aber trotzdem einen gewissen

grafischen Anspruch stellt, hat mit den Pro-

grammen aus der Battleground-Serie seine helle

Freude. Wer allerdings unter Strategie schnelles

Taktieren a la "Command & Conuer" versteht,

wird von der Ausfuhrlichkeit und Detailvernarrt-

heit dieser zugorientierten Schlachtensimulation

erschlagen werden. fh

System Win 3.1. Win '95

Festplatte belegt ca. 5 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras Modemplay

Grafik . .

.

Sound . .

.

SpielspaB

.51%

.54%

7^7V7f
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AUEIM VIRUS
Durschnittlicher und unspektakularer geht es

kaum: Ein Adventure, auf iibliche Art geren-

dert, nuli anmiert, mit fasrig-klischeehafter

Handlung, gewohnlichen Ratseln und dem fetzi-

gen Namen "Alien Virus" kann ja nur von Ice

kommen. Dieses sagenhafte Programmierteam

ist schon fur solch Schandtaten wie "Piracy on

the High Seas" verantwortlich gewesen und darf

unter den Fittichen des Softwareriesen Funsoft

weiterhin Spieler ualen. Doch gliicklicherweise

scheint die Zusammenarbeit zu fruchten, wenn

Nicht mai optisch ist das Spiel reizwoll

auch nur geringfugig, denn "Alien Virus" liegt

qualitativ immerhin knapp am Durchschnitt. Dir

durft irgendwann in der Zukunft Eure Freundin

aus einer zerlumpten Raumstation befreien und

kampft in selbiger gegen standig verschlossene

Ttiren, kaputte Roboter und gegen das Allein-

sein. Mittels Mausklick befordert Ihr Euch von

einem statischen Screen zum nachsten, sammelt

Gegenstande ein und lost teils durchdachte,

meist jedoch unlogische Ratsel. So findet der

Spieler zwar hunderte Gegenstande, weifi bis auf

Ausnahmen aber nie so recht, wozu diese gut

sind. Und bei den folgenden, uberaus zeitauf-

wendigen "Try & Error"-Sitzungen nervt allein

die Masse an Gegenstanden gewaltig.

Richtig gute Spielelemente weist "Alien Virus"

nicht auf, ganz schlechte aber auch nicht. Von

der Prasentation bis hin zum Abwechslungs-

reichtum bewegt sich alles im maBig langwei-

ligen, schon knapp unterdurchschnittlichen

Bereich. Fur Ice ist "Alien Virus" jedoch ein

Erfolg, denn immerhin ist es nicht vollends in die

Hose gegangen. kn

Hersteller ICE

1

sch EnglischDeut

Spiel

Anieitung •
386

•

486 PentiumProzessor

minimal

empfohlen

Grafik

33

VGA
33 •

MidRes SVGA

Sound S'Blast

•
GMidi CD-A.

• •
DOS

Festplatte belegt .

RAM-Ausstattung 4 MByte

Grafik 58%
32«y.

SpielspaB

%
i 00

SV740

AEROSPACE ALPHA
Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO).

Lautstarkeregler, Bass Boost, Hóhen-

Unterstiitzung, Betrieb Ober Batterien

móglich. inklusive Netzteil.

unverbmdliche Preisempehlung DM 39,95

SV 720 AEROSPACE
Integrierter 70 Watt (PMPO) Verstarker.

Bassbooster, Kabelfernbedienung.

9 V DC-Netzteil und Batteriefach

Freuenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz.

Der Klang, der Ihre Ohren verzaubert

unverbindllche Preisempfehlung DM 79,95

KARSTADT
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BLIIMD DAT

Kugelsicher? Im Duell

macht Ihr Eurem Ruf

alle Ehre. Der Reihe

nach werden Hut,

Hemd. Hose und Slip

runtergeschossen.

Sandi ist eine schóne Frau. Doch sie hat ein

Problem: keinen Mann. Dafiir front sie

Ihrem Hobby exzessiv. Kontaktanzeigen und

Blind Dates sind Sandis groBe Leidenschaft, und

genau deshalb ist sie auch der heiBeste Kunde

bei D.U.D.S., der ultimativen Kontaktanstalt.

Und Ihr seid naturlich genau der Mann, der

immer noch auf der Suche nach der Traumfrau

ist. D.U.D.S. bietet Euch Sandi an, und schon

steht Ihr eines Abends ausgeriistet mit 100

Dollar und einem Biindel Tennissocken in der

Hose vor dere Tiir.

Wie im echten Leben ist es Eure Aufgabe, Sandi

im laufe des Abends dermaflen zuzusetzen, daB

das arme Madchen kein Land mehr sieht und

von Euch in die Federn gezwungen wird. In der

heutigen Zeit sicher ein heikles Thema, doch es

werden ja auch Kondome auf Schulhófen verteilt,

und auBerdem sind die amerikanischen Berufs-

Lach-Macher "National Lampoons" fur diese

Multimedia-Flirt-Idee verantwortlich. Allein

diese Tatsache wird Proteste der Emanzenlogen

Z. H
5IIMMUN0S CASH

RING
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AUSGANG

Ein Preis?
Kann ich das
coole Bild von
der Erdbeere
haben?

SHKMM

Ich war weise.
also gib mir
meine Preise.

Im Wandschrank wartet der finale Test

auf den Teilnehmer

Ihr schleppt Sandi durch eine Billard-Bar, flirtet

dann zu Hause weiter, besteht einen Intelligenz-

Test und landet schlieBlich auf Ihrem Bett oder

nicht. Habt Ihr sie nur knapp verpaBt, stellt

D.U.D.S. Euch drei andere Madels zur Verfii-

gung, die sich in je einem Video von ihren Kla-

motten befreien oder beffreit werden. Natiir-

verhindern, denn in "Blind Dat" werden One-

Night-Stands und Fast-Flirts kraftig durch den

Kakao gezogen.

Das Spiel selbst wirkt dabei eher wie ein billiger

Interaktiv-Flirt, doch wie immer kommt es auf

den Inhalt an. Ihr klickt Euch durch einen

Abend mit Sandi, doch weder auf erogene Zonen,

noch auf Unterwasche. Ihr entscheidet uber

Leben und Tod dieser frischen Beziehung allein

mit Eurem Mundwerk. In einem Videoclip gibt

Sandi Ihre Ansichten zum besten, worauf Ihr

meist drei Antworten zur Auswahl habt, die ein-

fach angeklickt werden. Je nach Antwort die

passende Reaktion. Ais groBer Erregungs-Seis-

mograph dient Sandis Stimmungsring, der sich

je nach Erregungszustand verfarbt. Blau ist die

hochste Stufe und bedeutet meist, daB Sandi

Ihre Gefuhle kaum noch unter Kontrolle hat.

lich kónnt Ihr jederzeit speichern, denn ein

falscher Satz angeklickt, und Ihr seid wieder

beim schulterzuckenden D.U.D.S. Yermittler. kn

Wer braucht

heute noch Kon-

taktanzeigen?

In Blind Dat
flirtet Ihr

digital mit

Eurem

Rechner.

Eigentlich sollte so eine Multimedia-Produktion iiberaus lang-

weilig sein, doch wider Erwarten fallt "Blind Dat" nicht in die Spar-

te der billigen Erotik-Schinken auf CD. Dies ist ohne Zweifel dem

teils grandiosen (teils aber auch bescheuerten) Humor des Pro-

gramms zuzuschreiben. Zwar ist "Blind Dat" technisch eine Null-

nummer und besteht lediglich aus Ouicktime-Filmen und einer

grafisch nicht sehr ansprechenden Oberflache, doch die recht gute

Oualitat der Filme, die herausragende Hauptdarstellerin und der

schon erwahnte abgedrehte Humor, lassen die technischen Mangel

vergessen. Die Flirterei ist allerdings zu schnell durchgezockt, so

daB lediglich SpaB fiir knapp eine Stunde garantiert ist, da helfen

die vielen versteckten Damen nichts. Fiir echte Spieler ist die

CD eher.sinnlos, aber irgendwie witzig sind

Idee und Ausfuhrung allemal.

Name Blind Dat
Genre Flirt-Simulation

Hersteller Trimark/Softgold

Niveau leicht

Preis ca. 90 Mark
Spieler I

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 25

empfohlen 66 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

•

System Windows
Festplatte belegt 4 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras versteckte Frauen!

Grafik 47%
Sound 44»/o

SpielspaB

0/

... --f£



-A

Ich will's wissen!
Bitto schicken Sie mir

»Ober den Umga
mit Liebe, Sexii.nl i

Verhutuncj und
Schwangerschaft«
Broschure • /*

»Empfangnisverhiitung —
Methoden und Moglich-

*\ keiten«
Broschure

»Verhuten —
nuli Problemo?
Kurzinfo im Comicstil

\ ,

Absender:

A Ausschneiden, a

BZgA, 311

... frag Conny, hieB

es immer in der Klasse.

Aber dann stellte sich

heraus, daB Connys

blumige Beschreibun-

gen aus ihrem neuesten

Liebesroman stammten.

Wenn Du Dir Deine

eigene Meinung iiber

Liebe, Sexualitat und

Verhutung bilden

willst, bestell' Dir

unsere kostenlosen

Info-Broschuren. willst
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IN TIME

Urn bei QQP
diesmal zum
"Perfect General'

zu werden, muBt
Ihr eine Zeitreise

antreten.

Der Zweite Weltkrieg im

Hauruck-l/erfahren: Wer be-

sonders schnell entscheidet,

bekommt Bonuspunkte

Ais die Erde in ferner Zukunft mit einem

Angriff bósartiger Aliens konfrontiert wird,

schauen unsere Weltenlenker ganz schon dumm

aus der Wasche. Die nun friedliebende Mensch-

heit hat das Kampfen verlernt und verzichtet

schon seit Generationen auf kriegerische Ausein-

andersetzungen. Was tun? Ein Schlachtensimu-

lator soli den Generalen die alte Kriegskunst

wieder naherbringen und versetzt sie dazu in

drei unruhige Zeitzonen. In neun Schlachten

hetzt Ihr in Steinzeitszenarien Dinosaurier auf-

einander, bohrt zur Romerzeit Euer Pilum in das

Sternum des Gegners und lafit im zweiten Welt-

krieg die Panzer rollen. Habt Ihr Euch in der

Vergangenheit bewiesen, bestimmt Euer Ge-

schick in drei weiteren Missionen das Schicksal

von Mutter Erde. Die Karten unterscheiden sich

optisch selbst innerhalb der Zeitzonen nur unwe-

sentlich voneinander,

die Einheiten sind

auBerst stilisiert und

prasentieren sich auf

beiden Seiten absolut

identisch. Noch nicht

einmal im WKII-Sze-

nario hat QQP hier

auch nur annahernd

historische Einheiten

verwendet. Diese ver-

schiedenen Einheiten

haben ubergeordnete

Armeeverbande, von

denen es wiederum

fiinf unterschiedliche

Arten gibt, die Ihr auf

einem taktischen Bildschirm verschiebt: Auf-

klarungsarmeen verfugen iiber eine hohe Sicht-

weite, Standardarmeen konnen alle und unbe-

Hover Tank nov«iTftfltt 1 Cotn 10 I

Piny SR/-LP M *& & £1 *
m ua i o 3-2 3/3
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Mit der rechten Maustaste angeklickt,

geben die Einheiten ihre Sperifikationen

in einem Fenster preis

grenzt viele Truppenteile beinhalten, werden

allerdings mit wachsender Einheitenzahl langsa-

mer. Verteidigungsarmeen bestehen aus zufallig

zusammengestellten Einheiten, Phantom-

Armeen tauschen eine hóhere Truppenstarke

vor, und Hauptuartiere befórdern Eure Kamp-

fer und verleihen den in der Nahe liegenden

Stadten einen hoheren Verteidigungswert. Je

mehr Stadte Ihr einnehmt, desto mehr Kaufkraft

bekommt Ihr, um neue Truppen ausheben zu

konnen. Treffen auf dem Taktik-Bildschirm zwei

einander verfeindete Einheiten auf dem Lande

aufeinander, wird auf den rundenbasierten

Kampf-Screen umgeschaltet, Seeschlachten

werden unmittelbar ausgetragen und dere Aus-

gang dann vom Computer berechnet. Die Karten

konnt Ihr in einer heldenhaften, aufierst lang-

wierigen Campaign bewaltigen oder auch einzeln

anwahlen.

Via Modem konnen sich zwei zeitreisende Ge-

nerale bekriegen, ansonsten diirfen sogar bis

zu vier Feldherren abwechselnd vor dem Bild-

schirm gegeneinander antreten. fh

NA JA

War auf dw Mogelpackung im Render-Design hereinfallt, hat Pech

gehabt: "Battles In Time" ist Strategie, wie sie optisch kaum unin-

teressanter und trockener prasentiert werden kann. Die Einheiten

von Freund und Feind sind exakt dieselben, die langweiligen Karten

fordem nicht zum Ersinnen ausgefeilter Angriffs-Strategien um

Berge herum auf und Deckungen werden nicht ausgenutzt. Ledig-

lich mit Sandsacken kann sich eine Einheit schutzen - ziemlich unsin-

nig, wenn es sich dabei dann um einen Dino aus den Prahistorik-

Szenarien handelt. Bei all den Abtórnern hilft auch das kleine Novum

der fiinf Armeetypen mit unterschiedlichen Eigenschaften nicht

iiber die allgemeine Enttauschung hinweg. Fazit: Sparflammen-

Strategie mit Mickergrafik. Dariiber hinaus wie das Programm im

Test erhebliche Schwierigkeiten mit Grafikkarten der Her-

steller Diamond und ATI auf.

Name Battles in Time
Genre Strategie

Hersteller QQP
Niveau mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 4

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 25

empfohlen 33

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System DOS
Festplatte belegt 12 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Extras keine

Grafik 28%
Sound 19%
SpielspaB



CARD PLAYERS

<T >

Kartenspiele auf dem Computer? Tolle Idee!

Wer schon immer mai so aufregende Spiele

wie Rummy 500 oder Pinochle spielen und sich

dabei geografisch weiterbilden wollte, wird jetzt

endlich im "Card Player's Paradise" gliicklich.

Hier begeben wir uns namlich auf eine Tour

rund um die Welt, wobei wir unsere Spesen

London ist eine Eurer

Stationen (oben). Sogar die

Gesichter Euer Gegner diirfft

Ihr bewundern (rechts).

durch die Gewinne aus diversen Kartenspiel-

Turnieren decken. Bevor Ihr Euch jedoch der

nervenzerfetzenden Atmosphare spannender

Kartenspielerei aussetzt, gilt es ein Foto der

aktuellen Stadt mit so sensationellen Infos

wie "In London stehen der Big Ben und der

Buckingham Palce" zu bewundern. Neben den

langweiligen Spielen, die wahrscheinlich jedes

Kaffeekranzchen in den Tiefschlaf versetzen

wiirden, bringt sich "Paradise" mit vollig mie
gerenderten Gegnervisagen in Miflkredit. Der

Sound ist gliicklicherweise sehr leise, so nervt

seine schlechte Qualitat nur am Rande: Ma-

sochisten drehen natiirlich den Verstarker bis

zum Limit auf, um voll

und ganz dem Reiz des

Schlechten zu erliegen.

Wenn so tatsachlich das

Paradies fur Kartenspie-

ler aussieht, verzichte ich

jedenfalls zukiinftig auf

meine wochentliche Skat-

runde. sg

Name . . Card Playa^s Paradise
Genre Simulation
Hersteller . . QQP
Niveau einstellbar

Preis ca. 90 Mark
Spieler 1-5

Deutsch Englisch

Spiel •
Anieitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66 60

Grafik VGA MidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

•
System DOS
Festplatte belegt 10 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras Modemoption

Grafik 23%
Sound 18%
SpiespaB

Ausstellung fur Computer,
Software und Zubehor

Mit Jahr fur Jahr rund 80.000 Besuchern ist

die HobbyTronic Computerschau eine der

erfolgreichsten Special-Interest-Ausstel-

lungen der Branche.

Mit uber 200 Ausstellern wendet sich diese

jung und doch alteste und erfolgreichste

Mess ihrer Art nicht nur an Hobby-Elektro-

niker, Computer-Freaks und Funker, sondern

inzwischen auch an Semi-Profis und Profis.

Verkaufsausstellung mit

breitem Angebot

„Multi-Media" mit neusten Produkten

Action-Center und Computer-StraBe
mit firmenneutralem Service

Das Highlight in diesem Jahr

INTERNET-Cafe: Relaxen und
kostenlos Surfen im INTERNET!

rVestfalenhallen
Dortmund

/Messezentrum H/esfalenhallen Dortmund
Rheinlanddamm 200

•
44139 Dortmund • Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 • Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 • Btx: westfalenhallen#

m Direct
Computer h Vdcoipitl?er»a«d

steltserwice

PC-Hardware

MS-Sidewinder 115,-

Gravis Firebird 120,-

Gravis Analog 30,-

6ravi$ Gamepad 40,-

Soundbl. 32pnp 300,-

Soundbl. lópro 180,-

Sony Playstation 599,-

\ 4\ Zubmhórau
Sil

fc-CO Horn

Mysi

lebei Assault II

The Dig -e-

Albion

Earthworm Jim

Beavis I lutt.

Steel Panthers-d

Shockwave Ass.

Cybermage
Entomorph

75,-

65,-

«,-
•5,-

70,-

70,-

70,-

70,-

70,-

65,-

Stand:
tS.0f.96

Hmtbooas,
Trainar, Cfe*fs„.

Warhammer 65,-

P.Q. SWAT 65,-

Druidenzirkel 70,-

Aliens 70,-

Grand Prix Nan 2 75,-

Panzer General 2 75,-

Frankenstein 75,-

9441-9259292
9441-92592*3
ff.tt-ff.ee ukr
ft.ff-f4.ff Uhr

Imolimt: 9441-9259294
(Umint, Neutnchiinungtn)

Alctltata Ttai 9) ¥mr
tttmnikwr muf

»»»•••»--»•»»»"-»

|4fcf5f.-..rr«f>.l.
5,- V«rt«sse I Eu rotchtck

H andleranfngeit er- '•. Mtchnahmt zi I. Gkmkr,
wunscht! Wir verkaufen *•' J«»«*»eetr»«f 39.-

nicht nur, wir ubernehmen G »**Af .'

tomplette WareftzusaN- «dc»>r*is* wrlitra* I

menstelungen ! [ Stialf *•«* U 5-Tlti I

Alit Prtit Ttntthw lich in DN ind 15% ft»St. brttwtr tmd frmtin4tr«»|t« wMiku! Es |K« ti* dii- 6t*cliilt»k«<Jia|u»Mn, «t« •'" !»•*» ttfM tutWaudi mdi
Ang«b« Ihr*. Sritt*trps men 1.50 DM ttcfcporto tmurtn Gmmtk.ufeg u: LAP Kmt, Stwflnic 17, 21122 0Mwtor|.
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R. ELAZNY

Preistrager von sechs Hugos

und drei Nebulas, Verfasser

von zahlreichen Science-

Fiction-Novellen, -Kurzge-

schichten und -Romanen wie

dem "Amber"-Zyklus, "Herr

des Lichts" oder "Strafte

der Verdammnis". Verstarb

im Juni 1995, nachdem er

mit seiner Partnerin Jane

Lindskold die Arbeit zu

"Chronomaster" abgeschlos-

sen hatte.

CHRONO
MASTER

Wozu sich muhsam von Newcomern Scripts

aus den Fingern saugen lassen, wenn man

beim Spieledesign auf so erfahrenene und nam-

hafte Autoren wie den Science-Fiction-Schrift-

steller Roger elazny zuriickgreifen kann? Das

dachten sich auch die Capstone-Mannen, ais sie

beim Meister dieses Genres die Geschichte zu

"Chronomaster" in Auftrag gaben. Hierin tau-

chen dann auch Zelaznys beliebte Themen wie

das Spiel mit dem ewigen Leben und das

Erschaffen kunstlicher Universen auf. Eine die-

ser kiinslichen Welten funktioniert nicht mehr

so, wie sich ihr Erschaffer das vorstellt und so

schickt man Euch in der Person des Raum-Zeit-

Kontinuum-Spezialisten Ren Korda los, um das

in Unordnung gebrachte Zeitgefuge wieder in

Ordnung zu bringen. Ihr konnt mit Eurem

Raumschiff, der "Jester", dere gleichnamiger

Bordcomputer Euch mit Hinweisen und Daten-

banken kraftig beim

Ratselraten unter-

Bordcomputer "Jester" wersorgt Euch

mit Infos und gibt wertwolle Tips

durchaus fur unterschiedliche Ausgange der

Story sorgen. Die Handlung ist keineswegs linear

und laBt Euch einen ungewohnlich grofien Hand-

lungsfreiraum. Auf den Planeten bewegt Ihr

Korda durch traditionelle Ratselraume, auf

Wunsch kann die Inwentoryleiste standig ein-

stutzt, zahlreiche Or-

te der Handlung an-

steuern. In welcher

Reihenfolge Ihr die

an den Schauplatzen

geschickt implemen-

tierten Puzzles lost,

ist allerdings nicht

unerheblich und kann

Oben: Konnt Ihr diesen

Lebensmiiden vor dem Sprung

in den Tod bewahren?

geblendet werden. Neben dem ublichen An-

wenden der darin enthaltenen Gegenstande

konnt Ihr in "Chronomaster" sogar zaubern, vor-

ausgesetzt, Ihr seid auf irgendeine Art in den

Besitz des Zauberspruches gekommen. In Unter-

haltungen erfahrt Ihr Neues und habt dabei Del-

fach die Wahl, wie Ihr Euch Eurem Gesprachs-

partner gegenuber verhalten wollt. Von bluffen

iiber liigen und drohen gibt es die verschieden-

sten Móglichkeiten. Entgegen vielen anderen

Adventures ist diese Wahl wirkhch wichtig und

sorgt fur erheblich variierende Reaktionen bei

Eurem Gegenuber. Vorsicht ist geboten, denn bei

"Chronomaster" wird gern und oft gestorben.

Meist sind die Grunde fur Euer Ableben jedoch

auch einzusehen, so dafi das Spiel trotz allem

sein hohes Motivationspotential bewahrt. fh

Durch <fie nicht lineare Handlung und die ungewohnte Móglichkeit,

von vornherein alle Orte zu besuchen, kann es gerade nicht so erfah-

renen Spielern leicht passieren, dafc sie sich in einer Sackgasse ver-

stricken. WiBt Ihr diese Hiirde zu nehmen, fasziniert Roger Zelaz-

nys Universum ungemein und halt neben der dichten und gut ge-

lungenen Story sogar jede Menge Puzzles und Extraspielereien

wie Verschieberatsel oder Hangman-Varianten fur Euch bereit.

Obwohl das Heldensprite noch besser animiert sein kónnte und

sich nicht nur streng von vorn, hinten, rechts und links zeigen

sollte, sind die durchweg gerenderten Grafiken allgemein be-

merkenswert. Vom Programmierteam Dreamforge geschaffen

enstand in "Chronomaster" immerhin Capstones bislang bestes

Adventure, das Euch mit seinem Abwechslungsreichtum und

seinem Umfang zu begeistern versteht.

Name Chronomaster
Genre Adventure
Hersteller . . . Capstone/Centregold

Nive^u mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66 90

Grafik VGA MidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System DOS
Festplatte belegt . . . min. 4 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras keine

Grafik 75%
Sound 72%
SpielspaB
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COIMGO
- Descent into Zinj

B

Das Adven-

ture zum Film

zum Buch.

isher muBte die Welt mit "Congo - Das

Buch", "Congo - Der Film", "Congo - Das

Video", vermutlich auch mit "Congo - Das T-

Shirt" und "Congo - Die Kaffeetasse" auskom-

men, was natiirlich geradezu nach einer Auswei-

tung des Sortiments auf den heimischen PC

schrie. Und so veroffentlicht Viacom NewMedia

jetzt endlich "Congo - Das Computerspiel". Das

Original, in diesem Fali ubrigens der Roman

"Congo" (wer hatte das gedacht) von Michael

"Jurrasic Park" Crichton, diente dem Film ais

Vorlage, der bei der Kritik eher durchschnittlich

ankam und beim zahlenden Publikum schliefilich

vollig durchfiel.

"Congo" basiert gróBtenteils auf dem Film: Ihr

seid Jack Kisumu, freier Mitarbeiter eines Tech-

nologiekonzerns, und werdet beauftragt, eine

Gruppe verlorengegangener Wissenschaftler im

afrikanischen Kongobecken zu finden. Aber

irgend etwas ist schiefge-

laufen: Gorillas haben das

Lager der Forscher

iiberfallen und diese in

eine alte Tempelanlage

gejagt; dort wurden die

Expeditionsteilnehmer

nach einem Erdbeben ein-

geschlossen.

Ihr landet zwar ganz

allein im Dschungel, muBt

Unten: Alte Tempel-

anlagen im Dschungel

aber trotzdem nicht auf Hilfe verzichten: Zur

Seite steht Euch ein multifunktionaler Mobil-

computer, Eure Trawicom Workstation. Mit

diesem Gerat konnt Ihr per Satellitennavigation

jederzeit feststellen, wo genau in den Tiefen des

Urwaldes Ihr seid. AuBerdem konnt Ihr damit

Eure Firmenzentrale uber Bildtelefon kontaktie-

ren, Fotos von prahistorischen Malereien

machen und sogleich analysieren lassen sowie

Stimmen und Gerausche per Audio-Rekorder

aufnehmen. Diese eierlegende Wollmilchsau

spielt bei vielen Ratseln eine zentrale Rolle.

In "Congo" seht Ihr alles aus Sicht der Hauptfi-

gur, wenn auch nicht in echtem 3D, sondern auf

umklappenden Standbildern; immerhin werden

zwischen fast allen wichtigen Bildern kurze, aber

schon animierte Ubergange gezeigt, die den Weg

durch das Unterholz oder durch Hóhlen plasti-

scher machen und die Orientierung vereinfa-

chen. Trotzdem geht die Ubersicht leicht verlo-

ren und Ihr findet einige wichtige Órtlichkeiten

im Spiel nur, wenn Ihr Euch an jeder erreichten

Position sicherheitshalber durch alle vier Him-

melsrichtungen klickt.

Gesprochen wird relativ viel, englisch und ohne

Untertitel - eine deutsche Version ist momentan

nicht geplant. ste

Grafik und Atmosphare stimmen, aber trotzdem werden auch hart-

gesottene Abenteurer nur eingeschrankt Freude an "Congo" haben.

Da ist einmal die Benutzerfiihrung: Das stufenweise 3D-Scrolling

ist leider so unubersichtlich, daB Ihr ohne springen zwischen Spielan-

sicht und Satellitenkarte Euer Ziel kaum findet, wichtige Gegen-

stande sind auf irgendeinem der verschachtelten Standbilder ver-

steckt. Einen gemischten Eindruck hinterlassen auch die Ratsel:

Solange Ihr mit Workstation und dere Peripheriegeraten herum-

spielen konnt, sind die noch in Ordnung - das Gerat lóst Probleme

nicht automatisch, sondern will gezielt eingesetzt sein. Bei ande-

ren Aufgaben werdet Ihr aber zu oft stehen gelassen. Unverstandlich:

Wieso haben die Gegenstande im lnventory keine Namen oder

Beschrei.bungen - wer kann ein kleines, fla-

ches "Etwas" schon sinnvoll benutzen?

Name .Congo - Descent into Zinj

Genre Adventure

Hersteller Viacom NewMedia
Niveu schwierig

Preis' ca. 80 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 100 •
Grafik VGA MidP.es SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Win 3.1/95

Festplatte belegt 0,1 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras keine

Grafik 67%
Sound 63%
SpielspaB
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CLAIM TO
POIAIER

N ach dem Tod des Kónig Gendal zerfallt das

Reich Kalor in kleine, miteinander rivalisie-

rende Provinzen. Ihr seid der Neffe des alten

Regenten und habt es Euch 15 Jahre nach dem

Tode des Onkels zum Ziel gesetzt, das Reich

Kalor wieder unter einer Herrschaft zu vereinen.

Die Landkarte von Kalor ist in zahlreiche, un-

gefahr gleich grofie Prowimen unterteilt. In

einem dieser Sektoren startet Ihr gegen bis zu

fiinf menschliche oder computergesteuerte Geg-

ner. Hier steht auch Euer Stammschlofl, von

dem aus der Feldherr agiert, den Ihr fortan

durch die Schlachten lenkt. Sechs verschiedene

Charaktere stehen Euch dabei zur Auswahl. In

Euren Provinzen konnt

Ihr allerhand unter-

nehmen: Euer SchloB

kann bis zur Festung

ausgebaut werden, die

notigen Rohstoffe und

Taler vorausgesetzt.

Zusatzlich solltet Ihr

fur eine gute Bewaff-

nung und Motivation

Eurer Recken sorgen,

.jBSu/tl .-)D»nct

Oben: Das Reich Kalor

und seine Prowimen,

Die Wappensymbole

markieren den Besitz.

Rechts: Ihr befestigt

Eure Burg und werbessert

Euro Waffen

Wer feilscht, gewinnt: Der Handelsscreen

denn expandiert Ihr nicht rechtzeitig, nehmen

Euch Eure Konkurrenten die Landereien weg.

Dann konnt Ihr Euch diese Provinzen nur noch

durch Feldziige zueigen machen. Zugweise

schart Ihr in einer Provinz eine schlagkraftige

Truppe zusammen und greift dann damit Euren

moglichst noch unbefestigten Nachbarn an.

Sobald Ihr das Zielland bestimmt habt, erscheint

das Angriffsfenster. Nicht nur Eure strategi-

schen Fahigkeiten und Euer Kampfgliick sind

wichtig, iiber 500 Zufallsereignisse bestimmen

obendrein den Lauf der Dinge. Nicht immer

miiBt Ihr diese Schicksalsschlage einfach hin-

nehmen, mitunter konnt Ihr durch Multiple-

Choice-Entscheidungen zum Schmied Eures

eigenen Gliickes oder Verderbens werden. Fast

eine halbe Stunde an Videosequenzen versuBen

die Darstellung von Kampfen oder dienen ais

optisches Beiwerk zu den Zufallsereignissen.

Hierbei waren Schauspieler in Ritterkostiimen

zugange, die sich in leicht gestelzt wirkenden

Schaukampfen gegenseitig die Kettenhemden

biigeln. fh

W
Auch eine Windows '95-only-Prasentation mit "Topaktuell-

Anspruch" kann daruber nicht hinwegtauschen: Dieses Spielprinzip

ist angestaubt. Das drei Jahre alte "Erben des Throns" war im Grun-

de das gleiche Spiel, in vieler Hinsicht sogar praktischer und benut-

zerfreundlicher gestaltet. "Kaiser" war auch nichts anderes, die

Grundformel fur alle diese Programme wurde dem Brettspiel "Risi-

ko" entnommen. In den Zufallsereignissen gibt es peinliche Sinn-

fehler, mit "Hochachtung" bezeichnet die Deutsche Sprache nun

wirklich nicht die erhóhte Aufmerksamkeit von Wachen! Wer die

erwahnte Spieleverwandschaft noch nicht kennt, kann sich mit

"Claim To Power" mafiig unterhalten, ein Top-Strategietitel mufi

heutzutage allerdings hóheren Anspruchen gerecht werden, ais sie

dieser kunstlich aufgeblasene Oldie bietet.

der lediglich im Netzwerk begeistern kann.

Name Claim to Power
Genre Strategie

Hersteller . . Rainbow Arts/Softgold

Niveau mittel

Preis ! ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 6

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Windows '95

Festplatte belegt 5 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras keine

Grafik 48%
Sound 43%
SpielspaB



ALADDIN (DISNEY) DT.ANL. 59.90
BATTLEBUGS KOMPL. DT. 24.90
DELTA -V- 3.5" 19,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL DT 29,90
DRAGONS LAIR 2-1,90

DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3.5" 49.90
EARTH SIEGE KOMPL. DT. 29.90
HANSE DE LUXE KOMPL DT 49,90
HUGO DT.ANL. 3.5" 59,90
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 19.90
PER.0XYD KOMPL. DEUTSCH 49,90
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 34,90
POLE POSITION FI KOMPL. DEUTSCH 89,90
RETURN TO ZORK DT. ANL. 3,5

-
19.90

SHANGHAI 2 DT ANL 19,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3.5" 19.90

STARLORO KOMPL. DT 3,5" 24,90
STERNENSCHWEIF - DSA II - KOMPL DEUTSCH 49,90
SUBWAR 2050 INKL MISSION DISK KOMPL DT. 29,90
TRANSPORT TYCOON a WORLD EDITOR K. D.3,5" 49,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3.5" 29,90
WOLF 3,5' 24,90
XENOBOTS 3.5" 29,90

CD-ROM-GAMES
3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA] D A
5TH MUSKETEER DT. HANDBUCH
11 TH HOUR KOMPL. DT
1942 PACIFIC AIR WAR GOLO DT. ANL.
3D LEMMINGS DT ANLEITUNG
7THGUEST DUNE I DT. ANL.
ABARON DT. ANLEITUNG
ACES OVER EUROP CLASSICS - SIERRA -

ACROSS THE RHINE KOMPLDT.
ACTION SOCCER DE LUXE KOMPL.DT
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT.

AIR POWER
ALBION KOMPL. DT.
ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE - DT. ANL
AL UNSER JR ARCADE RACER/WIN 95 KP. DT.

ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS -

ALONE IN THE DARK I & II KOMPL DT.

ALONE IN THE DARK 3 KOMPL. DT.

AMERIKA 1861-1865 KOMPLDT
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL DEUTSCH
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D.
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH
ASSAULT RIGS DT HANDB *
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT
ATARI ACTION PACK V0L II

ATARI 2600 ACTION PACK VOL I

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D
B17FLYINGFORTRESS DT.ANL.
BAO FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL 5.1 K.D
BARYON DT. ANLEITUNG
BATMAN FOREVER DT ANL *
BATTLEBEAST KOMPL DT
BATTLEBUGS KOMPL. DEUTSCH
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH *
BATTLEISLE II INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT
BATTLEISLE 3 INCL. LÓSUNGSBUCH K.D.
BATTLE RACE DT ANL

19,90
59.90
14.95

49,90

69.90
69.90
29,90
89,90
79.90
29,90

29.90
65.90
89.90
75,90

89.90
79,90

89.90
85,90
69.90
69.90
49,90
29,90
59,90
39,90

29,90
69,90
69,90
85,90
89,90

BEAVIS & BUTTHEAD -MUTUAL STUPIOITY- OT. ANL 65,90
24,90
79,90
79,90
59.90
85,90
65,90
19,90

75,90
49,90
39,90

35,90
79,90
79,90

35,90
89,90

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT
BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DT.

BIINGI KOMPL.DT.
BIOFORGE KOMPL. DT
BLEIFUSS KOMPL. DT.

BLITZKRIEG
BOLO DT.ANL.
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT
BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 -

BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL.DT
BURNING STEEL II KOMPL DEUTSCH
BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH »
CAESAR2 KOMPL. DEUTSCH
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL DEUTSCH
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH
CARRIER STRIKE FORCE KOMPL. DEUTSCH
CAR & DRIVER • STORMOVIK SU 25 BUNDLE
CHEWY. ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT. *
CMUZATION
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE-
CLAIM TO POWER (WIN 95) KOMPL. DT.

CLASSIC ADVENTURE INKL LOOM / MANIC MANSION /

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT 99,90
COCKTEL KID COLLECTION inki. WOODRUFF &
SCHNIBBLE. INCREDIBLE MACHIN, ADI MATHE,
ADI DEUTSCH 79.90

COLONIZATION KOMPL.DT 49.90
CONOUEROR AD 1086 DT ANL 79.90
COMANCHE INKL. MISSION 1 S 2 KOMPL.DT. 49.90
COMMAND 4 CONOUER K D. INCL. LÓSUNGSBUCH 89,90
COMMAND & CONOUER MISSIONS/SCENERYS 29,90
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL DT 85,90
COMMODORE 64 ACTION PACK 29,90
CONOUEST OF THE NEW WORLD * 99.90
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 24,90
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT 85.90
CRUSADER. NO REMORSE KOMPL DT 85,90
CYBER1A 2 KOMPL. DEUTSCH * 69,90
CraERMAGE-DARKLJGHTAWAKENMG- KOMPL, DT 89,90
CYBERSPEED DT ANL 79.90
OAEDALUS ENCOUNTER KOMPLDT 89,90
DAGGERFALL KOMPL. DEUTCH * 89,90
DARK EYE (EDGAR ALAN POE) DT. ANLEITUNG 79,90
DARK SUN II DT ANL. 39.90
DARK UNWERSE KOMPL DEUTSCH 29.90
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39.90
DAWN PATROL 29.90
DAY OF TENTACLE -M MANSION II- KOMPL DT 36.90

DEATH GATE DT. ANLEITUNG * 79,90
DEATHKEEP AD & D DT ANLEITUNG * 69.90
DER CLOU INKL PROFI SCENERY KOMPL DT. 29,90
DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL DT. 69.90
DER MEISTER KOMPL DT 59,90

DER REEDER KOMPL.DT 79,90
DESERT STFIIKE 24,90
DESTRUCTION DERBY DT ANL. 99,90
DIE BOX: INCL. BURNTIME/DYNATEC/
WHALES YOYAGE KOMPL. DEUTSCH 18,90

DIE FUGGER 2 KCMPL. DEUTSCH 75,90
DIE VERRUCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD 49.90
DIME CITY KOMPL DEUTSCH 89,90
DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 75,90
DOPPELPASS (ANSTOSS • WORLD CUP) K.DT 39.90
DRAGON LOR - LEGEND BEGINS - KOMPL DT 29.90
DRUIDENZIRKEL KOMPLDT. 69.90
DREAMWEB 29,90
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,90

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 29,5

DUNGEON KEEPER DOS/WIN95 KOMPL. DT. 85.!

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT 85,!

EARTHWORM JIM 2 (INKL. EWJ 1) DT. ANL * 59.5

EMPIRE DE LUXE II - ART OF WAR - 69,5

ENDORFUN DT ANLEITUNG 59.5

ENTOMORPH - THE PLAGUE- 69,5

ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG * 59,1

EVEN MOR INCREDIBLE MACHIN 29,1

EXTREME PINBALL DT ANLEITUNG 79,5

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT HANDB. 29.5

FADE TO BLACK KOMPL, DEUTSCH 99,5

FALCON 3.0 i TORNADO DT. HANDBUCH 29.1

FATALRACING KOMPL DEUTSCH 49,5

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 39,5

FIFA SOCCER 96 KOMPL DT. 85,5

FIFA INT. SOCCER INCL GRAVIS GAM PAD 49.!
FUGHTCOMMANDER II KOMPL. DEUTSCH 49.5

FLIGHT OF THE AMAZON OUEEN KOMPL.DT 79.5

FLIGHT PACK 2 INKL. F19 STEALTH FIGHTER /

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,5

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89.5

FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129.5

FLUGSIMULATOR5.1 SCENERY EUROP 1 (BAO) 59.5

FLUX DT. ANLEITUNG * 54.5

FORMUA ONE GRAND PRIX DT. ANLEITUNG 39.5

FORMUA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. 99,5

FRANKENSTEIN - INTERPLAY - DA/WIN95 95.5

FREDDY PHARKAS DT ANL 29,5

FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D. 129,5
FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79.5

FX FIGHTER 45.5

GABRIEL KNIGHT 29.5

GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - 85,S
GAMETEK COLLECTION INCL. ELIT 2-

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 29,5

GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D. 29.5

GOBLIINS 3 29.5

GONE FISHIN 39.5

GRAND PRIX MANAGER (WIN95) KOMPLDT. 89.5

HARDBALL 4 39,5

HARDBALL 5 89.5

HARPOON II DELUXE MULTIMEDIA EDITION 89.5
HATTRICKI (IKARION) KOMPL.DT. 79.5

HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL DEUTSCH 85,5

HEXEN DT.ANL 79.5

HI-OCTANE DT.ANL. 49.5

HISTORY LIN 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. 39,1

HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT 35.5

HOT NEWS 2 7,5

HUGO III ALLE NEUEN LEVELS KOMPL.DT. 79,5

HUMA RECALL KOMPL DT 79 5

IMPERIUM ROMANUM KOMPL. DEUTSCH 89.5

INCA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH 65,5

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,5

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- 29.5

INOY CAR RACING (PAPYRUS) 24.5

INDY CAR RACING II 59.5

INFERNO 24,5

IRON ASSAULT 29.5

IT CAME FROM THE DESERT 5 SPIELE 19.5

JAGGED ALLIANCE KOMPL.DT 89.5
JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT.ANL* 89.5

JOHNNY BAZOOKATONE DT. ANLEITUNG 69.5

JOHNNY MNEMONIC DT. ANL. 59,5

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,5
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,5

JUNGLE STRIKE 29,5
JURASSIC PARK 24,5

KAISEH DE LUXE KOMPL DT 65,5

KINGS OUEST 7 KOMPL. DT. - JEWELCASE - 59.6

KIYEKO UND DIEBE DER NACHT KOMPLDT 69,5

KLICK N PLAYGAM PACK 9 ,5

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL.DT 35.5

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,5

KYRANDIA 3 -MALCOME REVENGE- KOMPL DT. 24,5
LANDSOFLORE DT.ANL. 34,5

LANDS OF LOR 2 KOMPL. DEUTSCH * 89,5

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT. ANL. 39.5

LAST DYNASTY KOMPL.DT 35,5

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29.5

LEMMINGS 1&2 29.5
LINKS 386 INKL. 2 SCENERYS 49.5

LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49.5

LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,5

LINKS 368 SCENERY DEVILS ISLAND 49,6

I INK;, -.i •. ' ''RAlFlIE DUNE 49.6

LODERUNNER NETWORK- KOMPL. DEUTSCH 79,5

LOST EDEN KOMPL. DT. 79.6

LOST IN TIME 1 4 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 29.5

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL DT. 35.6

LUCAS ARTS ARCHIVE INKL INDIANA JONES 4 /

SAM & MAX / REBEL ASSAULT ' D.O TENTACLE 69.6

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL- INDY 4 /

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79,5

MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69.5

MAD IN GERMANY COLL INCL. ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMPL DT. 89,5

MAD TV 2 KOMPL DEUTSCH * 85,5

MAGIC CARPET INKL. HIDDEN WORLDS K. DT. 59.6

MAGIC CARPET II KOMPL. DEUTSCH 99.5

MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN /

AL OADIM / -RAVENLOFT 1S2 / OARK SUN 142 79.5

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT 45,5

MASTER OF ORION 4 UFO DT.ANL. 35.6

MECHWARRIOR 2 INCL. EXPANSION SET 89.5

MECHWARRIOR II EXPANSION SET KOMPL. DT. 44.6

MECHWARRIOR II - CLANS - KOMPL DT 85.5

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT HANDB. 79.6

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT 59.5

MERLINS ZAUBERLEHRLING KOMPL. DT. * 54.5

MICROCOSM 24,5

MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 49,6

MIGHT 4 MAGIC TRILOGY 1-3 35,1

MILLENIA - ALTERED DESTINIES - KOMPL DT. 69,!

MISSION CRITICAL DT. ANL 89.5

MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT 39,5

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39,5

MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT 79.5

MORTALCOIL DT.ANL 79,5

MYST KOMPL.DT. 59,!

NAPOLEONICS INKL. AUSTERUTZ I

BORODINO 4 WATERLOO 1 9,5

NASCAR RACING (PAPYRUS) Inki MAUSMATTE 39,!

NASCAR TRACK PACK 39,1

NBA JAM TOURNAMENT DT ANLEITUNG 89,!

NBA LIVE 96 DT ANL * 85,!

NEED FOR SPEED DT HANDBUCH 99.1

NETWORK A4 KOMPL. DT 85.1

NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34,5

NHL ICEHOCKEY 96 DT HAB. 99.!

NOCTROPOLIS KOMPL DT 39.1

NORTH 4 SOUTH 19,!

OFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH * 79,!

OLDTIMER KOMPL.DT 35.!

PANIC IN THE PARK DT. ANL. 69.1

PANZERGENERAL DT HANDB 29,!

Versand: Liegnitzer StraGe 13 • 82194 Gróbenzell

IW.: (0 81 42) 5 96 40 • Fax: 5 46 54
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900 -1800 , FR. 900-1700

Laden in KASSEL
FunffensterstraBe 9

Mo.-Fr. 900-18°°, Sa. 1000-1400 Uhr

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraPe

Mo.-Fr. 900.1300 + i33o_i8oo,

Sa. 900-1200 Uhr

ODIN
Hauptstrafle 5

A-3161 St. Veit/G6lsen

Versand in Osterreich
Tel.: 27 63/20 47 • Fax 27 63/20 31

Mo. -Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : oS = DM x8

CD-ROM-GAMES
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 69,90
PATRIZIER KOMPL. DT. 39.90
PC GAMES CHEAT 29,90
PERFECT GENERAL II 39,90
PERFECT PINBALL DT. ANL

.
24 .90

PGA TOUR GOLF 96 DTHANDBUCH 89,90
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH 85,90
PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT. 49,90
PINBALL ILLUSIONS DT ANL 65,90
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL DT * 79,90
PINBALL WORLD DT ANLEITUNG 69,90
PIRATESGOLD! DT. ANLEITUNG 39,90
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95! K. DT 79,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH * 85.90
POLE POSITION F1 KOMPL. DT. 89,90
POLICE OUEST COLLECTION 79,90
POLICE OUEST SWAT DT. ANL. 79,90
POOL CHAMPION 69.90
POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL 29.90
POWER. CORRUPTION&LIES COLLECTION (VIRGIN| 54,90
POWERHOUSE V 1 2 - SIMULATION KOMPL DT. 29,90
PRIMAL RAG DT. ANLEITUNG 39,90
PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54,90
PRISONER OF ICE K.DT. INCL. LÓSUNGSBUCH 59,90
PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLEITUNG 29,90
PROJECT PARADISE DT ANL 89,90
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL 69.90
PROTOTYPE KOMPL. DEUTSCH 24,90
PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG 89,90
PSYCHO PINBALL 39,90
O.POP KOMPL DEUTSCH 69,90
OUANTUM GATE 29,90
OUEST FOR GLORY 4 35.90

RADIX DT. ANLEITUNG 54.90

RAN SOCCER KOMPL. DT 79,90
ran TRAINER 1 KOMPL. DT. 24.90
ran TRAINER 2 KOMPL DT 79,90
RAYMAN DT. ANLEITUNG * 69,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE 34,90
RAVENLOFT INKL MAUSMATTE 29.90
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 29,90
REBEL ASSAULT KP. DT/DT. UNTERTEIL 39,90
REBEL ASSAULT ENGL. VERSION 29,90
REBEL ASSAULT II ENGL VERSION UPDATEF. 85,90
RED GHOST KOMPL. DT 89.90
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 24,90
RETRIBUTION 24,90
REUNION 29,90
RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DEUTSCH 79,90
RIDGE RACER DT. ANLEITUNG 54.90
RIVERS OF DAWN DT. ANLEITUNG * 69,90
ROAD WARRIOR DT ANLTIUNG 69,90
ROBINSON'S REOUIEM ENHANCED KOMPL.DT 29.90
ROBOT CITY 85.90
ROYAL FLUSH PINBALL DT ANLEITUNG 39.90
RUSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 29,90
S-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITYI!) 39,90
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- 29,90
SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH * 79.90
SCREAMBALL DT ANI. 59,90
SEALEGENDS KOMPL. DEUTSCH 75,90
SEAWOLFSSN21 KOMPLDT 29,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 35.90
SEELENTURM KOMPL. DT. 79,90

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL 24,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT 79,90
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35.90
SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH 29.90
SHANGHAI 2 - GREATEST MOMENTS - KOMPL. DT 89,90
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH | 89,90
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG 79,90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29.90
SHft/ERS DT.ANL. 79,90
SHOCKWAVE (WIN 95) DT.ANL. 89,90
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH , 39,90
SIEDLER 2 KOMPL. DT. * 85,90
SID MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL DT. 89.90
SILENT HUNTER KOMPL DT 79,90
SILENT STEEL KOMPL. DT 119.90
SIM ANT CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49.95
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL.DT. 85.90
SIM CrTY ENHANCED VERS. DT ANL. 24,90
SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH /

A-TRAIN 49,90
SIM EARTH CLASSIC KOMPL DEUTSCH 49.95
SIM ISLE - MAXIS - 79,90
SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95
SIM TOWER /WINDOWS DT.ANL. 69,90
SIM TOWN KOMPL DT. 69,90
SIMON THE SORCERER I KOMPL. DEUTSCH 35.90
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL. LÓSUNGSB. 79,90

SKAPHANDER - DER AUFTRAG - KOMPL. DT.

SKINS GOLF AT BIG HORN DT ANLEITUNG
SKUNNY DT. ANLEITUNG
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG
SOCCER KID DT. ANLEITUNG
SOCCER STARS 96 DT. ANLEITUNG
SPACE ACADEMY DT ANLEITUNG
SPACE HULK CLASSICS
SPACE MARINES KOMPL. DT
SPACE OUEST 5 KOMPL. DEUTSCH
SPACE OUEST 6 INCL. LÓSUNGSBUCH
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES
SPORTS BUNDLE INKL FIFA 95 SOCCER /

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P
STARCRUSADER KOMPL DT. INCL. DATA
STAR RANGERS DT HANDB.
STAR TREK 25TH ANNIWSPRACHAUSGABE
STAR TREK EMISSARY COLLECTION
STAR TREK. FINA UNITY COLLECTORS EDIT
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 99,90
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29,90
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL DT
STAR TREK. O M N I P E D I A
STARDUST SUPER EDITION DT.ANL.
STEEL PANTHERS - SSI -

STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY -
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL
SU-27 FLANKER
SUPERKARTS
SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES
SYNDICATE PLUS ICLASSIC) DT.ANL.
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT.
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH
TASK FORCE 1942 DT.ANL.
TEK-WAR DT ANL.
THE DIG - LUCAS ARTS - DT.ANL /UPDATEF.

59.90
89.90
59,90
29.90
19,90
69,90
69,90
29.90
69.90
29,90
39,90
29.90

19.90

59,90
24,90
99,90
99,90

79,90
24,90
69.90
99.90
34.90
49.90
34,90
29,90
29,90
35,90
79,90
19.90
59,90
79,90

CD-ROM-GAMES
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - 49,!

TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL. DEUTSCH 89,!

MISSION I O KOMPL.DT 49,!

Efl KOMPL. DT. 99.!
THE Hn/E W1NTO 65,5

THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 29,!

THIS MEANS WARI 69,!

THUNDER IN PARADISE DT. ANLEITUNG * 54,!

THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT 89,!
THUNDERSCAPE - SSI - 69,5
TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL./UPDATEF. 79,6

TILT - PINBALL - DT ANL 59,!

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 85.5

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT -K.D 29.5

TORINS PASSAGE KOMPL.DT. 79,6

TOTAL DISTORTION 69,6

TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-AAIN 95 DT.ANL 89.6

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT 49,!

TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D. 65,6
TURRICAN 2 DT ANLEITUNG 65.6

UEFA CHAMPION LEAGUE OT. ANL 85,6

ULTIMA VII COMPILATION DT ANLEITUNG 29.6

ULTIMA UNDERWORLD I & II ICLASSIC) 29.6

UNDER A KILUNG MOON Inki. LOSUNG DTHANDB. 49,6

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT 89,6

US NAW FIGHTERS: MARIN FIGHTERS K.D. 39.6

U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL DT 29.5

1/IRTUAL KARTS KOMPL DT 99,6

VOLLGAS KOMPL. DT. 85.S

WACKY WHEELS 24,6

WARCRAFT II - TIDES OF DARKNESS - K. D. 89.5

WARGAME COLLECTION -SSI- 79.6

WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K.D. 79,6

WARLORDS II DELUXE 79,5

WAYNE GRETZKY S NHLP ALL STARS DT ANL 79.5

WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT 79,5

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 69,6

WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LOR/
- KYRANDIA 14 2/ DUNE 2 DT. VERSION 89.5

WHALES VOYAGE II - DIE OBERMACHT -K.D 29 £

WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 85/96 CA.
1 ,2 GIGABYTE, DEMOS. VIDEOS. ETC. OM 5,5

WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL DT. 69,6
WINGS ARMADA DT ANL 35.5

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29.6

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 29.6

WING COMMANDER 3 KOMPL DT. 89.6
WING COMMANDER IV KOMPL. DT. 109,6

WING OF GLORY DT.ANL 39.6

WIPEOUT DT ANLEITUNG 99.5

WITCHAVEN DT ANLEITUNG 79,6

WORMS KOMPL DEUTSCH 75.6

WWF WRSTLEMANIA: ARCADE GAM (WIN 95) 99,6

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D 39.6
X WING COLLECTORS KOMPL DT 79,6

„Z- (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. ! 79.S

ZON RAIDER DT ANL 69.6

ZOOP DT. ANLEITUNG 69,6

CD-ROM-MULTIMEDIA
ABC WORLD OF ANIMALS (WIN95) * 99,90
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39.90
BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL DT 89.90
BOB DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV- 39,90
CINEMANIA MS 96 / WIN95 -ONLY- 89,90
CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS - 49,90
DAS GflOSSELEXICOM KOMPLDT. (COMPACT VERLAG| 39.90
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75.90
ENCARTA WORLD ATLAS 96 1 09,90
FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & TIMES - 69.90
GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT. 79,90
HAWKING EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT79.90

-PUREN VON -KOMPL. DT 59,90
LANGEN6CHECTS SPRACHENKALENDER ENGL 96 29,80
LE LOUYRE - 3E MAI. DE « PALAST - KOMPL. DT. 95.90
MOTORRAD REISEN USA SPEZIAL 39.90
MONEY LIN INT BOSENANALYSE KOMPL.DT. 44,90
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 39,90
MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99,90
n-tv,IAHRESRUCKBLICK1995 KOMPLDT. 54.90
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT.ANL 19,90
PATCHWORK 1/96 KOMPL. DT. 39,90
PEGASUS2/95 (DOPPEL-CD) 29,90
PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 29,90
PEGASUS WINDOWS 96 29,90
TELE INFO CD (33 MIO Oeulsche Teletonanschlusse) 39,90
VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT 109,90
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 49,90

PC-Soundkarten/Zubehór
FCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,6

FLCS F- 1 6 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,6
FORMUA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 1 99,6

GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 39,6

MITSUMI FX 600 6-FACH SPEED 299,8
MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 129.6

PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,6
PHONEBLASTER V34 DT. HANDBUCH 569.8

RUDDER PEDALS RSC - THRUS rMASTER - 219 6

SOUNDBLASTER 32 PnP DT. HANDBUCH 299,5

SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT. HANDBUCH 429,5

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR. 89,5

..EAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279.6

WEAPON CONTROL WCS MARK II 199.6

XL ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65,5

ACM GAM CARD - THRUSTMASTER -

LOGITEC WINGMAN EXTREM 99.5

3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 499.C
ACTION REPLAY VERSION 4.6 DTHANDB 169.C
ELIMINATOR GAM CARD GRAVIS 69.5

FIREBIRD (GRAWS) 119.5

GRAVIS GAM PAD 39.5
GRAVI3 JOYSTICK ANALOG PRO 54.6

JOYPAD SFX SUNCOM PHOGRAMMIERBAR 99,

5

JOYSTICK SUNCOM FX 3000 1 19.!

MITSUMI FX 400 OUADRO-SPEED INTERN 289 !

PHOENIX FLIGHT f. WCS (ADV. GRAVIS) 1 69.5
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169.!

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN39.!
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL 1 59,

i

YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB. 239.!

YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT HANDB. 259,!

YAMAHA YST-MSX10SUB WOOFER DTHANDB. 199,!

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrai reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostentrei!

, , HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI
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MAGE
Dariklicjht Awakening

Licht und Schatten, Ying und Yang, Materie

und Antimaterie: Wo solche Gegensatze auf-

einanderprallen, werden gigantische Krafte frei-

gesetzt! Das gilt auch in "CyberMage", dem

neuen 3D-Action/Adventure von Origin. Die

Texaner haben in diesem Genre bislang einen

ausgezeichneten Ruf: Angefangen hatte es einst

mit der "Ultima Underworld"-Saga und dem

SciFi-Thriller "SystemShock". Beide Spiele wur-

den nicht von Origin produziert, sondern von den

"Flight Unlimited"-Machern Looking Glass. Auch

hinter dem neuesten SproB steckt ein promi-

nenter externer Name, "CyberMage"

wurde von David W. Bradley designt.

Wo Licht ist, ist auch Schatten und

umgekehrt: Das Schattenlicht ist eine

geheimnisvolle Kraft und durchdringt

das ganze Universum, kann von uns Menschen

aber nicht wahrgenommen werden: Wir haben

nicht das passende Sinnesorgan. Die auBerirdi-

sche Rasse der Sri-Feng dagegen kann das

Schattenlicht sogar nutzen und setzt es beim

Erstkontakt mit dem Forschungsschiff eines

Industriekonzerns auch konseuent ein: Die Ali-

ens bringen kurzerhand einen Kristall auf der

Stirn des Firmenchefs an, und fortan hat auch er

die Macht des Schattenlichts. Leider dreht der

Mann bald durch, nennt sich NeCrom und ist

dabei, die Macht auf dem Planeten Erde an sich

zu reiflen. Um es mit NeCrom aufzunehmen,

besorgt eine Rebellenorganisation auf dunklen

Wegen einen zweiten Kristall. Der Oberrebell ist

gerade auf dem Weg ins Labor, ais ein Scharf-

schiitze auf Ihn anlegt. Nur Ihr, ein ganz norma-

Uerwinkelt: In langen Gangen geht es durch

Hochhauskomplexe

OaB Bradley ein absoluter Profi ist, merkt man "CyberMage" an: Das

Spiel bietet einen langsam, aber stetig steigenden Schwierigkeitsgrad und

abwechslungsreiche Szenarien, in denen trotzdem nie der rot Faden ver-

loren geht. Die Hóhepunkte sind geschickt iiber das Spiel verteilt, mehr

ais einmal wahnt sich der Held kurz vor dem groBen Finale, nur um dann

festzustellen, daB noch lange nicht Feierabend ist - die Gesamtspielflache

ist riesig. Besonders angetan haben es mir die fein auf unterschiedliche

Gegner abgestimmten Waffen: Einfach immer "feste druff " langt nicht,

besonders gegen Ende miifSt Ihr schon iiberlegen und herumexperimen-

tieren, welche Gegner Ihr wie besiegt. Wenn mich etwas stórt, ist es die

lahme Prasentation der spannenden Story: Quasi im Vorbeigehen leiern

die Sprecher langatmige Erklarungen herunter, wirklich einbezogen wird der

Spieler zu selten. Ihr wiBt zwar immer, warum Ihr was

macht - aber eigentlich ist das gar nicht weiter wichtig.
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Origins neues

Action-Adven-

ture macht aus

Euch den

CyberMage -

einen von allen

gehetzten

Cyborg.

Reizend: Die Dam will Euch an den Helden-Kragen

ler Burger, sturzt Euch zwischen Rebell und

Kugel, rettet den Rebell und fangt die Kugel,

kommt dabei fast ums Leben, erhaltet aber ais

Dankeschón den zweiten Schattenlicht-Kristall

ebenfalls auf die Heldenstirn verpflanzt. NeCrom

uberfallt das Labor, nur Ihr iiberlebt versteckt in

einem Geheimraum. Und eines Tages wacht Ihr

dann auf, verfugt iiber ungeheure Krafte, konnt

Euch an nichts erinnern und werdet vom Rest

der Welt gejagt - ohne zu wissen, warum. Eure

einzige Uberlebensmoglichkeit: Lernt, das Schat-

tenlicht zu nutzen und zerstórt NeCrom!

Von nun an geht es durch Wolkenkratzer-

schluchten, Burokomplexe, finstere Schlosser

und dunkle Walder, Ihr konnt Euch in der órtli-

chen Arena einem Gladiatoren zum Duell stellen

und kampft Seite an Seite mit verbiindeten

Rebellen im Schutaengraben gegen NeCroms

Armeen. Ófter begegnet Ihr besonderen Perso-

nen, die Euch per Sprachausgabe Informationen

geben oder kleinere Auftrage erteilen; richtige

Dialoge gibt es aber nicht. Neben der normalen

Fortbewegung per pedes brettert Ihr auch mit

einem Kampfpanzer durch Horden von Gegnern

oder fliegt mit einem Flugauto iiber Wolkenkrat-

zer. Gesteuert wird wahlweise mit Tastatur, Joy-

stick oder Maus.

Ais CyberMage konnt Ihr auf verschiedene Waf-

fen zuruckgreifen: Zum einen habt Ihr "richtiges"

Kriegsgerat, das Munition verschieOt und irgend-

wann aufgebraucht ist, zum anderen konnt Ihr

die Machte des Schattenlichts einsetzen und feu-

ert mit verschiedene Energiewaffen auf Eure

Gegner. Unterschiedliche Gegner verlangen nach

unterschiedlichen Waffen, und insbesondere die

Energiegeschosse funktionieren zum Teil sehr

spezifisch: Neben normalen Energieballen habt

Ihr auch so raffinierte Móglichkeiten wie mit

dem ElektroK, das Angreifer kurzfristig "fesselt"

und von weiteren Attacken abhalt. Andere funk-

tionieren wie Fallen, die erst bei Kontakt

zuschnappen und Eure Feinde schwachen.

Anders ais konventionelle Munition laden sich

Eure Energievorrate automatisch wieder auf,

aufierdem konnt Ihr die Schattenlichtenergie

erledigter Feinde einsammeln und Eure Vorrate

damit erheblich erweitern. Obwohl in "Darklight

Awakening" ganz klar Action im Yordergrund

Standige Wiedertwlungan mcmii! Ob es sich urn die hundertste

Ausstrahlung eines Film-Noir-Klassikers oder den zigsten AufguR

einer texanischen 3D-Dungeonhatz handelt: Was zuviel ist, ist zuviel.

Aber bleiben wir sachlich: CyberMage gehórt unter den ld-Derivaten

zu den gelungeneren Exemplaren. Die Level sind clever angelegt, der

Schwierigkeitsgrad steigert sich moderat und treibt in hóheren Ebe-

nen selbst 3D-Experten den Schweift auf die Stirn. Die Engine jedoch

setzt sich mit Geruckel unangenehm in Szene, und das Design der

Gegner ist auch nicht jedermanns Sache. Seid Ihr also immer noch

scharf auf First-Person-Perspective-Ballerorgien schaut's Euch ruhig

mai an. Wenn Euch die Fiut von Id-Clones jedoch wie mir schon zu

den Ohren 'rauskomm t, vergeBt es: Auch CyberMage schafft es

trotz gewohnt guter Bradley-Story nicht,

die alte Begeisterung neu zu entfachen.

Kartenraum: Wem gehórt

welcher Kontinent?

Wer sich an das

MenUsystem
gewahnt hat, kommt
gut damit zurecht

kok nocnarfon

/n n---c za aant

i: •:

•"'
Lii,
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Die Platine

auff dem
Boden soli

andeuten,

da irgend-

etwas

passiert

steht, habt Ihr immer wieder kleinere Ratsel zu

losen: So miiBt Ihr Zugangskarten zu verschlos-

senen Tiiren finden, bestimmte Gegenstande auf-

treiben oder fur Verbiindete kleinere Auftrage

erledigen.

"CyberMage" lauft sowohl unter VGA ais auch

unter SuperVGA. Allerdings sollte dann minde-

stens ein P-120 unter Eurer Rechnerhaube wer-

keln, damit es nicht allzusehr ruckelt. Wer einen

langsameren PC hat, kann auch den Bildschirm-

ausschnitt verkleinern. Bei 8 MByte Speicher

werden Euch normale, bei 16 MByte hochaufló-

sende Gegnergrafiken prasentiert. Auf der

"CyberMage"-CD findet Ihr neben der englischen

auch eine komplett deutsche Yersion, allerdings

Rsiinenlandschaft: NeCrom war da...

kónnen die deutschen Sprecher nicht immer

uberzeugen. ste

Name CyberMage
Genre Action-Adventure

Hersteller Origin

Niveau schwierig/einstellbar

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel • •
Anleitung • •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 120

Grafik VGA MidRes SVGA
• •

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Win3.1/95

Festplatte belegt . . .min. 10 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras keine

Grafik 72%
Sound 63»/«

SpielspaB

0v
I d e r

David W. Bradley steckt hinter einigen Soft-

ware-Legenden der Spielgeschichte. Bis

jetzt veróffentlichte Titel: Parthian Kings

(1981), Wizardry V - Heart of the Maelstrom

(1988), Wizardry VI - Bane of the Cosmic

Forge (1990), Wizardry

VII - Crusaders of the

DarkSavant(1992).

Wir stellten Bradley

exklusiv ein paar Fragen

Power Play: Wizardry

VII wurde vor knapp vier

Jahren veróffentlicht.

Was hast Du seitdem

gemacht?

Bradley: Wenn ich rich-

tig rechne, wurde Wiz VII vor 3 1/3 Jahren

veróffentlicht. Seitdem habe ich geheira-

tet und dann mit "CyberMage" angefan-

gen, das erst vor ein paar Monaten fertig

wurde. Allerdings habe ich nur etwa 2 1/2

Jahre daran gearbeitet - das mu(5 dann

wohl eine sehr lange Hochzeitsnacht gewe-

sen sein...

PP: Wie kommt es, da(S "CyberMage" von

Origin veróffentlicht wurde?

Bradley: Das ergab sich einfach so. Ori-

David Bradley

gin war an dem Konzept interessiert und

hat so beschlossen, das Projekt durchzu-

ziehen.

PP: Auf den ersten Blick ahnelt die "Cyber-

Mage"-Grafikengine sehr der von

SystemShock. Ist es die gleiche? Und was

bei "CyberMage" stammt von Dir: Story,

Level-Design, die Charaktere?

Bradley: Nein, die "CyberMage"-Engine

ist meine eigene Entwicklung - allerdings

habe ich mit einer Fremdengine, der Xox-

Engine, angefangen, die dann aber voll-

standig umgeschrieben wurde. Wahrend

ich sie dazu gebracht habe, das zu tun was

ich will, hat sich iibrigens ungeheuer viel

am Spiel geandert. Das erklart auch,

warum es keine anderen 3D-Spiele gibt,

die ahnlich viele Ebenen in den einzelnen

Level-Abschnitten haben wie, "CyberMa-

ge". Die Story habe ich selbst geschrie-

ben, die Charakter-Konzepte entwickelt und

auch das ganze Level- und Spieldesign

selbst gemacht, ich Idiot...

PP: Die Handlung von "CyberMage" hat

einen leicht esoterischen Einschlag: Steckt

dahinter ein besonderer Gedanke? Inter-

essierst Du Dich fiir spirituelle Themen?

Bradley: Spirituelles? Wahrnehmungen

dieser Art helfen uns, ein kleines bifcchen

hinter das Geheimnis des Lebens zu schau-

en. Die Sag des Schattenlichts beschreibt

nur etwas in uns allen existierendes, genau

wie Ying & Yang oder Abbott & Costello.

PP: Was denkst Du uber die Zukunft von

3D-Spielen? "CyberMage" hat eine richti-

ge Geschichte, dafiir gibt es aber immer

mehr reine Ballerspiele. Was denkst Du,

was wichtiger wird: Handlung oder Action?

Bradley: Was ist beliebter, Blondinen oder

Briinette? Es hangt natiirlich davon ab,

welche von beiden man in genau dem

Augenblick bevorzugt. Eine tolle Geschich-

te halte ich zwar fiir wichtig, aber das heiBt

nicht, daft ich nicht ófter eine schweifctrei-

bende Ballerorgie spiele... Das wichtige ist

doch, dafS wir auch weiter in allen Genres

immer bessere Spielesoftware sehen.

PP: Im Abspann von "CyberMage" gibt

es einen kleinen Hinweis auf eine Fortset-

zung. Hast Du dafiir schon irgendwelche

Piane?

Bradley: Wenn ich etwas weilS, sag ich

es nicht. Natiirlich hangt es auch davon

ab, wie sehr die Leute das Spiel mógen.

^
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mtasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath

Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 (24 h)

Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktlmport aus den USA - Viele altereTitel Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Yersion, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version

Die Importabteilung

empfiehlt:
IBM DISKETTE:
Cobra Mission US 109.00

Metal & Lace US 84.00

IBM CD-ROM:
1830 US 99.00

Allied General US 79.00

Blood Bowl US 99.00

Battleground Ardennes US 109.00

Crusader - No Remorse US 99.00

D-Day-America invades US 109.00

Harpcon II Deluxe US (enthalt 2

neue BattJesets u. Editor) 99.00

Legions US 89.00

Mechwarrior II (WIN 95, NETZ-
WERKFAHIG!!!) EV 99 00

Power Dolls (Megatek) US 89.00

Romance of the three Kingdoms IV

(Neu von KOEI!!!) US 99.00

Thunderscape US 99.00

Knullersammlungen:

20 Wargame Classics

Sammlung mit 20 Strategiespielen

von SSI, SSG und Impressions:

American Civil War I-III, Gold o. t.

Americas, BattJefront, Reach f. t.

Stars, Warlords, ConquestofJapan,

D-Day, When Two Worlds War,

Battles of Napoleon, Sword of

Aragon, Wargame Construction Set

II, Global Domination, Carrier Strike,

Pacific War, War in Russia, Clash of

Steel, ConflictCorea, ConflictMiddle

East, Panzer General, Western

Front. US-Vers, CD. nur 99.00

War Zon
Die neue Knuller-Sammlung: Figh-

ter Wing, Starship, Harpoon Classic,

Pacific Island und das langst vergrif-

fene , aber sehr gesuchte NoGreater

Glory. US-Version, nur auf CD-
ROM nur 79.00

Star Trek Emissary US
(incl. Technical Manua, Wórterbuch

klingonisch-englisch auf CD-ROM,
Deep Space 9 Adv. u. ein US-Video

(NTSC) d. DS9 Pilotfilms) 109,00

Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSI

: Enthalt Curse of the Azure Bonds,

Pool of Radiance, Secret o. t. Silver-

blades. US-Vers! 3.5"-Disk 39.00

Ultramegagoldbox

9 AD&D-Spiele : Curse of the Azure

Bonds, Pool of Radiance, Secret of

the Silverblades. Champions-, Dark

Oueen- u. Death Knights of Krynn,

Gateway to the-, Treasures of the

Savage Frontier, Pools of Darkness.

US-Version, CD-ROM nur109.00

Ultramega-Cluebookpack

Alle Cluebooks zur Ultramegagold-

box. Nachdrucke der SSI-Originale,

zusammen DM119.00

Ultimate Fantasy Bundle

Dungeon Hack, Stronghold, Fantasy

Empire, Unlimited Adventure, Dark

Sun. US-Version, CD-ROM. 79.00

AD&D Masterpiece Collection

Neue Sammlung aus den Staaten:

Dark Sun, Dark Sun II, Ravenloft,

Ravenloft II, Al' Ouadim und
Menzoberranzan, US- Version, nur

auf CD-ROM 89.00

Eye of the Beholder Trilogy

Alle drei Teile der sagenumwobenen
Fantasyserie von SSI auf CD-ROM.
US-Version nur 59.00

Three Worlds of AD & D
Sammlung mit drei AD&D- Rollen-

spielen von SSI: Dark Sun,

AI'Quadim, Ravenloft. US-Version,

nur auf CD-ROM DM 49.00

Das Schwarze Auge

Schicksalsklinge Audio-CD 24,95

Schicksalsklinge Lósung 24,95

Schicksalsklinge T-Shirt XL 29,80

Sternenschweif Audio-CD 24,95

Sternenschweif Lósung 24,95

Sternenschweif T-Shirt XL 29,80

DSA-Tools Deluxe: Die ultimative

Spielleiterhilfe fur Das Schwarze

Auge: Charaktergenerierung, Stufen-

anstieg. umfangreiche Bibliotheken

aventurischer Ausriistungsgegen-

stande, Monster und Persónlichkei-

ten, Kampfsimulator, Druckoptjon und

vieles mehr . Aufdem neuesten Regel-

stand. 79,95

DSA-Tools Update: Gegen Einsen-

dung der alten DSA-Tools Original-

diskette (V1 .0/1 .02) erhalten Sie ein

Update auf DSA-Tools Deluxe fur

DM 29.95 + Porto.

SSI-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespiele neu aufge-

legtvon der Firma Novastar Games.

Leider nicht im Karton, sondern in

einer Plastjkfolie, dafur aber unge-

mein preisgunstjg. US-Versionen.

Unteranderemlieferbar: Kampfgrup-

pe, Stellar Crusade, Star Command,
Battles of Napoleon, Antietam,

Warship, Mech Brigade, Sons of

Liberty, Second Front, Western

Front, Wargame Construction Set.

NeuSword of Aragon, Waterloo,

President Elect. Pro Titel 29.00

Preisknaller...

... solange der Vorrat reicht!

IBM DISKETTE:
Clash of Steel US 39.00

Carrier Strike US 39.00

Gateway II: Homeworld US 29.00

Pacific War US 39.00

War in Russia US 39.00

IBM CD-ROM:
1944-AcrosstheRhineDA 79.00

Apache Longbow US 69.00

Burning Steel II DA 39.00

Burning Steel III DA 49.00

Colonization DV 59.00

Dragonlore DV 39.00

Empire II US 69.00

Fade to Black DV 69.00

Falcon 3.0 Gold DA 69 00

Hammer of the Gods DV 59.00

Heroes of Might & MagicUS 69.00

Jungle Strike DA 29.00

Legend of Faerghail DV 29.00

Magie Carpet & Data DV 55.00

Megatraveller I DA 39.00

Megatraveller II DA 39.00

Menzoberranzan DA 39.00

Mechwarrior II Missions EV 49.00

Novastorm DA 59.00

Perfect General US 29.00

Tank Commander DA 49.00

Transport Tycoon DV 49.00

Under a Killing Moon DU 69 00

Dies & Das

Star Trek Mousepads:

Alter Ego 29.80

Deep Space 9 29.80

GeneratJons 29.80

Kirk mit Tribbles 29 80

Star Wars Mousepads:
Luk & Leia 29.80

Yoda 29.80

Rebel Assault 29.80

Campaign Cartographer

Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-

stem zum Erstellen wunderschóner

Fantasy-Landkarten. Druckoptjon

(auch in Farb). 119.00

Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer) 49.00

CC-Fonts 1 (Schriften f CC) 29.00

City Designer EV (Neue Zusatzdisk

zum Campaign Cartographer zum
Zeichnen v. Stadtplanen) 79.00

.. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00),

Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00)

Natiirlich kónnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41 Ostwall 61 Mórgensstr. 4 Habsburgerring 18-20

40210 Dusseldorf 47798 Krefeld 52064 Aachen (Rudolf pi. )-50672 Koln
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Verrat - Virtuelle

Spione bedrohen

einen virtuellen

Prasidenten.

Gegeniiberstellung:

Wer ist der Verrater?

Uertraulich: Im Gesprach mit

Beratern klart Ihr die Weltiage

JUDAS
Im Beraterstab des Prasidenten ist ein Landes-

verrater: Eine der Damen oder einer der Her-

ren aus der Riege von Militar-, Spionage- und

Wirtschaftsspezialisten spielt falsch und ver-

sucht, Euch, den Prasidenten der Vereinigten

Staaten von Amerika, um Amt und Wurden zu

bringen! In "CyberJudas", dem offiziellen Nach-

folger des 93er-Titels "Shadow President", habt

Ihr ais Prasident dafur zu sorgen, daB die Welt

politisch nicht aus dem Tritt gerat, und - vor

allem anderen -, daB Eure geliebten Wahler

nicht das Vertrauen in Euch verlieren. "Cyber-

Judas" bietet zwei verschiedene Spielmodi an,

der erste ist eher eine Art "SimPrasident":

Sobald einer der Staaten auf dem Planeten Erde

irgendetwas macht, was auch Eure Sicherheits-

interessen betrifft, tritt Eure Auslandsauf-

klarung in Aktion und informiert den jeweils

Global: Zugrrff auf die ganze Welt

sein Ansehen soweit ramponieren muBt, daB sich

ein ordentliches Gericht in der Lag sieht, ihn zu

verurteilen (auf besonders hartnackige Kandida-

ten kónnt Ihr ubrigens auch KiHerkommandos

zustandigen Berater. Dieser schlagt je nach

Situation Alarm und verlangt ein Gesprach

unter vier Augen. Dort erfahrt Ihr genaueres

iiber den Gefahrenherd - Mongolei will Atom-

waffen bauen - und bekommt dann einen Vor-

schlag des Beraters, was denn wohl dagegen

getan werden kónnte. Diesen Vorschlagen konnt

Ihr ais oberste Instanz der

Befehlskette zustimmen

oder auch nicht, habt aber

unter Umstanden auch

negative Folgen zu tragen:

Wenn Ihr etwa in Libyen

eine Revolution anzettelt

und damit scheitert, zer-

reiBt die Presse auch den

besten Prasidenten in der

Luft. Der andere Teil des

Programms ist eine Art

Adventure, in dem Ihr

einen Verrater in Eurer

Beraterriege finden und

hetzen). Um dem Maulwurf auf die dunkle Spur

zu kommen, verlaBt Ihr Euch in erster Linie auf

ein Computersystem, das Hinweise auf den Ver-

rater aus einem Datennetzwerk fischt und Euch

so allmahlich mit Indizien und Beweisen ver-

sorgt. Zusatzlich miiBt Ihr Euch noch in die

Biiros der Berater hacken und nach weiteren

Anhaltspunkten, etwa aus dere Vorleben,

suchen. Das Staatsoberhaupt in "CyberJudas"

regiert sein Land nicht aus dem WeiBen Haus,

sondern aus einem virtuellen Prasidentenburo,

das nur im CyberSpace existiert. Entsprechend

cool ist das Spiel aufgemacht: Ihr bewegt Euch

durch vollstandig gerenderte Welten vor

Schwarzem Hintergrund und seht auch einige

der Statistiken (die Daten stammen aus dem ver-

offentlichten Teil des CIA-Jahresberichtes von

93) nicht nur ais Zahlenwuste, sondern auch ais

grafische Animationen. In "CyberJudas" wird

viel gesprochen, leider nur auf Englisch; die letz-

te Entscheidung um die deutsche Ubersetzung

des Handbuches ist noch nicht getroffen. ste

Nachwuchsprasidenten sollten mai einen Blick auf CyberJudas

werfen. Zwar ist das Programm keine Simulation, aber was an Daten

geboten wird, diirfte ernuchtern: Wer sich nicht regelmaBig durch

seitenlange Dossiers kampft, wird bald von Verratern um die Macht

gebracht. Leider ist aus der interessanten Idee nicht das Optimale

gemacht worden, denn letztlich steht in CyberJudas die Suche nach

einem Verrater im Mittelpunkt, und da kann das Programm nicht

ganz uberzeugen. Zwar ist es spannend, durch die virtuelle

Machtzentrale der westlichen Welt zu schleichen, aber Ihr habt zu

wenig Móglichkeiten, selbst aktiv zu werden: Euer Erfolg hangt im

wesentlichen vom vorschriftsmafiigen Abklappern der richtigen

Raume ab - und vom Gliick, denn wenn Ihr keine brauchbaren Vor-

gaben bekommt, hat der Judas sein un-

gutes Werk schneller vollbracht ais Ihr.

Name CyberJudas
Genre Simulation/Adventure

Hersteller Empire

Niveau mittel bis schwierig

Preis ca. 100 Mark
Spieler i

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 100 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

•

System DOS
Festplatte belegt 1 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras keine

Grafik 69%
Sound 72%
SpielspaB

%
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Render-Adventure

beschwort

Erinnerung an

Mysterien herauf

.

CATION
Lehrjahre sind keine Herrenjahre": Die Weis-

heit dieses ungemein klugen Sprichworts

erfahrt auch der Waisenjunge Eta, der beim

groBen Zaubermeister Pan eine Ausbildung

begonnen hat. Leider muB er seine Zeit vor-

nehmlich damit verbringen, dem Herm hinter-

her zu putzen und die Zauberhutte in Ordnung

zu halten. Nur wenn der Meister auf Reisen ist,

macht sich Eta uber dessen geheime Biicher her.

Ais Pan eines schonen Tages friiher ais angekiin-

digt von einer solchen Reise heimkehrt und sei-

nen Lehrling beim heimlichen Lesen ertappt,

kommt es zum Kampf: Wie durch ein Wunder

gewinnt Eta - da, wo vorher der Meister war, ist

jetzt nur noch ein dunkler Fleck.

Soweit die (nur im Handbuch, nicht ais Intro

geschilderte) Vorgeschichte zu "Evocation" (zu

deutsch: Heraufbeschwórung). "Evocation" ist ein

deutlich an "Myst" von BrCderbund erinnerndes

Adventure und wurde vom italienischen Medien-

konzern Mondadori entwickelt, die deutsche

Lokalisierung und den

hiesigen Vertrieb uber-

nimmt Navigo.

Das Spiel beginnt, ais

Eta sich in einer frem-

den Welt wiederfindet:

Wo vorher noch Wiesen

und Walder waren, ist

jetzt ein Meer und er

steht inmitten eines

Rondells won Saulen,

Schaltarbeit:

In der technischen Abteilung

gibt es Hebel-Ratsel

zwischen denen drei ver-

schlossene Turen Wege

in andere Dimensionen

weisen. Ihr muBt dem

Zauberlehrling dabei

helfen, wieder in seine eigene Welt zu fmden und

dieses seltsame Ratsel zu lósen. Ahnlich wie in

"Myst" seht Ihr die gesamte Welt mit den Augen

Inmitten dieser "Insel" aus Saulen

erwacht unser Nachwuchszauberer

Eures Protagonisten, und ahnlich wie in "Myst"

ist auch diese Welt komplett gerendert; anders

ais bei "Myst" besteht "Evocation" allerdings

nicht nur aus Standbildern, sondern auch aus -

zum Teil wilden - Kamerafahrten und Animatio-

nen. Ahnlich wie beim groBen Vorbild ist dage-

gen die geheimnisvoll-poetische Atmosphare: Ihr

habt keinen eigentlichen Auftrag, sondern

kommt erst nach und nach hinter die Ratsel die-

ser Welt; uberall liegen Biicher herum, die in

dunklen Andeutungen Hinweise geben, was wohl

wie ais nachstes zu tun ist. In "Evocation" gibt es

ein Inventory; auBerdem sind die Ratsel nicht

nur aufgemotzte Denksportaufgaben, sondern

wurden richtig in die Handlung eingebaut. Aller-

dings sind einige davon fast unlosbar schwer,

und so findet Ihr in der Packung wohlweislich

einige Seiten mit Hilfen vom Hersteller - diese

Tips sind ahnlich wie die Biicher im Spiel aufge-

macht und passen in diesem Fali sogar ganz gut.

"Evocation" lauft unter Windows 3.1/95; Hand-

buch, Bildschirmtexte und die gute Sprachaus-

gabe sind komplett in Deutsch - die Stimme aus

dem Off spricht ubrigens der Herr, der auch

Robert de Niro und andere Schauspieler in Fil-

men synchronisiert. ste

NA JA

"Ewocatfon" spielt sich am besten mit einem dicken Biindel ange-

ziindeter Raucherstabchen neben dem Monitor, so abgehoben ist

das Spiel teilweise. Es mag zwar Geschmackssache sein, aber mir

persónlich ist ein biKchen zuviel pseudo-philosophischer Klimbim im

Programm: Wenn schon Poesie und Philosophie, dann bitte etwas

weniger bedeutungsschwanger. Die Renderszenen sind gut gemacht,

und auch die Grafiker haben ganze Arbeit geleistet. Dafur hakt es

aber urn so mehr an den Ratseln: Viele der Aufgaben sind einfach

derart abwegig und schwierig, daK Normalspieler damit - trotz der

beiliegenden Hilfe - hoffnungslos uberfordert sind. Adventure-Pro-

fis, die "Myst" mochten, sollten sich "Evocation" trotzdem mai

anschauen - abgesehen von Sierras einsteigerfreundlichem "Shi-

vers" gibt es wenige Altemativen zum iiberbriicken der War-

tezeit auf den zweiten Teil des Kultspiels von Brederbund.

Name Ewocation
Genre Adventure
Hersteller Mondadori/Navigo
Niveau sehr schwierig

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 Extras

Deutsch Englisch

•
•

System Win 3.1/95

Festplatte belegt 15 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus

.keine

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik

Sound

Pentium

Grafik 63%
Sound 62%
SpielspaB



HARDBALL5

•

Das soli den Jungens von Accolade erst mai

einer nachmachen: Zwar sind Seuels heut-

zutage auBerst beliebt, aber eine Sportspiel-

Legende zu kreieren, die dieser Tage in die funf-

te Rund geht, ist schon fast einmalig. Fiir die

Deutschen zwar eher uninteressant, erfreut sich

Baseball in den Staaten immer noch groBter

Beliebtheit, was Accolade jahrlich veranlaBt,

einen neuen Teil der "HarbalF-Serie auf die Base

zu schicken. Wie immer, sind dank der MLBPA-

Lizenz alle Original-Spielernamen der letzten

'*» » w"«i i y

uMBM

"*1

Diese Batter-Perspektiwe ist neu

Saison integriert, die Mannschaftsnamen sind

allerdings nicht original (die MLB-Lizenz fehlt).

Spielerisch hat sich in "Hardball 5" im Gegensatz

zum Vorganger mai wieder kaum etwas gean-

dert. Ihr diirft wieder alles einstellen, was das

Baseball-Herz begehrt, eigene Ligen bauen und

Mannschaften bis hin zum Logo editieren. Aller-

dings vermissen wir wieder die Mannschaften

der Minor-Leagues. Zumindest ist die Outfield-

Steuerung dieses mai etwas besser, erreicht aber

immer noch nicht "FPS:Basebair-Niveau.

Optisch hat sich ebenfalls wenig getan: Das Out-

field sieht genauso aus wie im Vorganger, und

allein die Pitcher- und Batter-Perpektiven sind

neu. So seht Ihr beim Batten Euren Helden bei

Bedarf auch in Screen-Grófie. Die Meniis hat

Accolade ebenfalls uberarbeitet - endlich wurden

die damlichen Holzmenlis zu flotten, grauen Fen-

stern. Hardcore-Baseball-Fans konnen sich den

neuen Teil getrost zulegen, die wenigen Ande-

rungen machen den Kauf jedoch nicht zwingend

notig. Gelegenheits-Baseballer kaufen sich

immer noch "Front Page Sports: Baseball", kn

Name Hardball 5
Genre Sport

Hersteller Accolade/Warner
Niveau einstellbar

Preis ca. 90 Mark
Spieler 1 bis 2

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •
System DOS
Festplatte belegt 10 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur,

Maus, Joystick

Extras MLBPA-Lizenz

Grafik 72%
Sound 64«/t

SpielspaB

°/(

Ladenlokal: Dudelpasgage (Direkt in der Innenstadt

)

-% AufdemDuddS' 46483Wesel >^k
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PC-CDROM.
llthhour

Aca over Europ

Albion

Aten Odyssey

Bittes in Time

Biing

BkifuB - Screamer

Burmng Sieci 4

Caeur2

Chewy - ESC from F5

Chronicles of thc sword

CivNe

Cham lo power (Wui'95)

Command 4 Concmcr

DV
DA
DV
DV

DV
DV

DV
DV
DV

89.95

19,95

74.95

69,95

LV.

59,95

54,95

DV x 69,95

DV 79,95

DV 69,95

x i.V.

89,95

79,95

89,95

Command & Cotrauer Data
DU 25,95 DM

Creature Shock DV x 29,95

Crasader - No Remorae DV 79,95

Cybetu 2 DV x 89,95

Cybermage DV 79.95

Daggerfal DV x 89,95

Drr Seeenturm DV 64,95

fax:0281-23493
Der Dndcnzirkel DV 64,95

Der Plater 2 DV x 74,95

Dunceon Keeper
DU x 84.95 DM
Earthworm Jim DV 69,95

Enlomorph DV 69,95

FIFA Soccer % DV 79,95

Formua One GP 2
_. DU 97.95 DM
formua T2 Lcnkrad
VOn Thrustmaster

239.95 DM
Frankenstein DV 84,95

Frontp. Sports Football '96 x LV.

Gabriel Knlght 2 DA i 84,95

Gobhns 1*2 DV 24,95

Gobliro 3 DV 24,95

Grand Prix Manager DV 84,95

High Octane DV 39,95

Hugo 3 DV 64,95

Indy Car Racing 2 DV 74,95

Imperium Komanuni DV 79,95

Kyrandia3 DV x 29,95

Mad TV 2 DV x 74,95

Mad in Germany (Comp.) DV 59,95

Magie Carpet DV 39,95

Mechwarrior 2 - Data x i.V.

Monopol) DV 69,95

NBAUvcl'96 DV x 79,95

NHL Hockey '96 DV 79,95

Panzergencral 2 DV 69,95

Phanlasmagoria DV 84,95

Pole Position
DU 79.95 DM
Pobce Qoe»l V - SWAT DA 74,95

Pro PinbaD - The Web DV 54,95

Rayman DA x 69,95

Rebel AsMuh DV 34,95

Rebel Assault 2 DA 69,95

Rkkfle of Master Lu EV 89,95

Sharmara DV x 74,95

Sid Meiers Ciasne Col. DV x i.V.

Sileni Hunter DV x 77,95

Star Trek 2 - Judge.Ritea DV x 29,95

Star Trek Gcncrabons \ LV.

Steel Panthcrs DV 69,95

Stonekeep DA 89,95

TaUsman DV 69,95

Terminator: Futur Shock
DV 74.95 OM

TFX-Eurofighter 2000 DV 84,95

The Dg DA 69,95

The Need for speed DV 79,95

Thiimcanswar DV x 84,95

SlMMCMMpPCHfll
Battle Isle 1

Indiana Jones 3

Indiana Jones 4

Might « Magie 3

Might & Magie 4

Monkey Isbutd I

Monkey Isbnd 2

Claris Works

DBase 4

Lotus Organizer 1.

1

DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV

9,99

9,99

9,99

9,99

9,99

9,99

9,99

9,99

9,99

DV 19,80

Picture Publisher 4.0 DV 19.80

niunderhawk 2 DV 74,95

Till DA 54.95

Time Gate: Kntght'sChaseDV x 84,95

Top Chin - Fne ar wiD DV x 99,95

Torin'x Passage DV 84,95

Touche - 5th musceteer DV 69,95

Transport Tycoon Del. DV 84,95

Virtual Karta DV 87,95

Warcrafl 2 DV 74,95

Westwood Compilanon DV 74,95

Willi Lemkes FuCbaB Man. DV 59,95

Winfi Commander 4
DU 94.95 DM

Worms DV 64,95

WWF Wrestlemania DA 89,95

Z DA x 67,95

Mitsumi CO-Rom Laufwerk

4-fach FX400 199.95 OM
6-fach FX600 299,95 OM

„jjrtifcrtiMfertftfe,

• UWIV|W(>tf

• Jtfitidu

Clfrfach omfM *

l,,,

*^lortho««-*
*,

UtrsMdprdstt II

7

Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck)

Ab 250.- DM Softwarewert Portofrei • Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-GebOhr

Bei bestellter und annahmever\veigerter Lieferung berechnen wir 15.- DM Leistungsentschadigung.

DV = komplett deutsch • DA = deutsche Anleitung

EV = englische Version • i.V. in Vorbereitung

* = Spiel war bei AnzeigenschluD noch nicht erhilltlich

Fdr Dmckfehler wird keine Hatung Obemommen !
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EARTHWORM «J||VI
Regenwiirmer sind in! Kaum hat die Gemein-

de der PC-Spieler Team 17s Kriechtier-

attacke verdaut, naht ein weiterer Humusprodu-

zent und buhlt um die Gunst der Windows 95

Anwender: Earthworm Jim. Eigentlich war Jim

ein ganz normales hirn- und wirbelloses Kriech-

tier, bis eine Laune des Schicksals ihn iiber einen

Hightech-Space-Cyber-Anzug inklusive Plasma-

Blaster stolpern lieB. Der Anzug verhalf unserem

Helden zu Fahigkeiten, von denen der gemeine

Wurm nur traumen kann: Nicht nur, dafi er von

nun an iiber (ktinstliche) GliedmaBen verfugte,

seine Intelligenz steigerte sich um ein Vielfaches

und er lernte sogar das Sprechen. Klar, dafi Jim

nicht der einzige ist, der die Vorzuge des weiflen

Strampelanzugs zu schatzen weifi, und so heftet

sich eine ganze Armada von durchgeknallten

Space-Bosewichtern an seine schleimigen Fer-

sen, um ihm seinen kostbaren Fund wieder abzu-

jagen. Da jeder Superwurm neben vielen Fein-

den auch eine Aufgabe im Leben braucht, macht

sich Jim auf, die liebreizende "Princess-Whafs-

Her Name" aus den Klauen ihrer fettleibigen

Mutter, der Alien-Oueen "Slug-For-A-Butt" zu

befreien. Fiir passionierte Videospieler

ist EWJ kein Unbekannter: Bereits

1994 erschienen seine Abenteuer ais

Cartridge fur Nintendos und Segas

16-Bit-Konsolen. Activisions Windows-

95-Konvertierung basiert allerdings

auf der "Special Edition", die bereits

fiir Segas Mega-CD veróffentlicht

wurde. Neben einem brillanten CD-

Soundtrack verfugt die Luxus-Varian-

te iiber Sprachausgabe, eine zusatzli-

che Waffe und einen Extra-Level, der

es in sich hat. Wie schon bei "Pitfall", verpflich-

teten die Kalifornier fiir die Umsetzung des

Spiels das Team von Kinesoft. Und so laBt sich

"EWJ" genau so simpel handhaben wie schon

Harry Juniors Abenteuer bei den Mayas: Eine

Installation findet erst gar nicht statt, nerviges

Soundkarten- und Joystickkonfigurieren gehórt

ebenfalls der Vergangenheit an. Am besten steu-

ert sich der Wurm natiirlich mit einem Game-

pad, die Tastatur gibt ein gerade noch ertragli-

ches Eingabegerat ab.

Ein Superwurm hat es nicht leicht. Um sich der

Unmenge von Gegnern erwehren zu kónnen, hat

Jim zwei Waffen: seine Plasmawumme und sich

selbst. Die Kanone verfiigt anfangs iiber 1000

SchuB, die durch herumliegende Symbole aufge-

stockt werden konnen. Zusatzlich liegen ab und

zu noch "Megashots" in der Gegend herum, die

mit einem einzigen SchuB so gut wie jeden Feind

ins Jump'n-Run-Nirwana befordern. Die

Homing Missiles schliefilich sind am schwer-

sten zu finden, schalten sie doch selbsttatig den

am nachsten stehenden Gegner unseres Helden

aus. Geht Jim die Munition aus, benutzt er sei-

In "For Pete's Sake" wird Eure Hundeliebe auf die

Probe gestellt

Mit den Homing Missiles erlegt Ihr die fiesen Wespen
im Handumdrehen

Des Massche Jimp'n Rut hat auf dem PC grundsatzlich schlech-

tere Karten ais auf Konsolen. Das fangt schon damit an, daB ein

Zappelphilipp wie Jim sich ohne ein warmgeleiertes Gamepad nur

mit Miihe durch die wahnwitzigen Ereignisse bis zum Grand Fina-

le mit PrinzeBchen schusseln laBt. Wer sich uberdies hauptsach-

lich mit gemachlichen Adventures seine Computerspiel-Zeit um die

Ohren schlagt, wird sein blaues Wunder erleben, denn EWJ ist trotz

aller brillanten Situationskomik eine beinharte Herausforderung an

Konzentration und Reaktionsvermógen. ZugegebenermaBen bie-

tet EWJ ais 2D-Scroller rein technisch keine Ouantenspriinge, doch

es gibt einfach keine gróBere Motivation ais zu spuren, daB sich

hier ein paar Kreativlinge ausgetobt haben, die, weit von jeder Aller-

welts-Routine entfernt, einen HeidenspaB an ihren

digitalen Lausbubenstreichen hatten. Habenwill!
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Das "beste

Videospiel aller

Zeiten" goes

Windows 95.

Earthworm Jim

spriiht geradezu

vor verriickten

Einfallen, Fans

des Skurrilen

kommen voll auf

ihre Kosten.

Der Endgegner: "Slug-For-A-Butt" wertragt so einiges. bewor sie

das Zeitliche segnet (oben)

nen pinken Korper ais "Peitsche". Diese Peitsche

setzt er auBerdem ein, um sich iiber klaffende

Abgriinde hinweg zu schwingen - wenn ich

sowas fruher mit Wurmern probiert habe, sind

sie immer durchgerissen, seltsam. Wie schon bei

Pitfall sind die "Continues" eigentlich iiberflus-

sig, da Ihr in jeden gemeisterten Level per Puli

Down Menu wieder einsteigen konnt. Eine Rie-

senverbesserung gegenuber den Konsolenvarian-

te: hier muCte der geduldige Spieler die gesamte

Handlung an einem Stiick durchzocken. sg

Ooops! Das Bungee-

Jumping iiben wir

dann wohl besser

noch mai...

Nachdem EWJ auf diversen Konsolen alle Rekorde brach, gibt's

nun endlich eine PC-Version des pinken Hiipfers. Und was fur eine:

Schon "Pitfall" war ein Erlebnis in Sachen Grafik, Sound und Game-

play, aber EWJ setzt noch eins obendrauf. Die abgedrehten Cha-

raktere, der herausfordernde Schwierigkeitsgrad und 20 umfang-

reiche Level sorgen fur anhaltendes Spielvergnugen. Der Haupt-

darsteller ist so etwas wie der Jim Carrey unter den Sprites: LaISt Ihr

ihn herumstehen, wird er zum Pausenclown, der auch schon mai

unter leisem Platschern in die Gegend pinkelt. Technisch ist wie-

der alles vom Feinsten: Butterweiches Scrolling, die exakte Steue-

rung und ein hartes aber stets faires Leveldesign begeistern den

Geschicklichkeitfanatiker. Bleibt eigentlich nur noch zu hoffen, daS

sich Kinesoft móglichst bald an die Umsetzung des

zweiten Teils der Wurm-Saga machtl

Festplane belegt MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras . . .enthalt MS-Plus!-Theme

Sound 78%
SpielspaB

Hersteller

1

Deutsch Englisch

Spiel

Anieitung

Prozessor

•
•

386 486 Pentium

minimal

empfohlen
33

75

Grafik VGA MidRes SVGA
•

S'Blast GMidi Audio C 1^ *
*Sound ^F^ . ,' .

• B i 1 d • r a u '^LL*

Z1A
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thunderHAIAIK 2

MOMMCOM*

Wir schreiben das Jahr 1999. Auf unserem

Planeten brodelt es an allen Ecken. Dro-

genkartelle entwickeln sich zu Armeen, Separa-

tisten beginnen blutige Biirgerkriege und Bana-

nenrepubliken spielen sich zu militarischen

Groflmachten auf. Kurzum: Die gesamte

Menschheit schreit formlich nach einem Helden,

der aus dem Schlamassel heraushilft. Ais

Anfuhrer der Hubschrauber-Elitestaffel "Fire-

storm", scheint Ihr hierfur genau der Richtige zu

sein. Ausgerustet mit dem "AH-73M Thunder-

hawk"-Helikopter - einer Art Kreuzung zwischen

Apache und Comanche - werdet Ihr von Krisen-

herd zu Krisenherd geschickt, um fur die NATO
die Kastanien aus dem Feuer zu holen. Bevor Ihr

jedoch zur Hatz auf die bósen Buben blast, sucht

Ihr Euch auf der Weltkarte Eure Lieblingskrise

aus. Jeder Hotspot auf der Kart symbolisiert

einen Konflikt, der per deutscher Sprachausgabe

erlautert wird. Entscheidet Ihr Euch dann fur

eine "Campaign" gehts zum ersten Briefing, wo

ein unsichtbarer Vorgesetzter Euch mit den Ein-

satzzielen vertraut macht. Je nachdem, welche

Gegner Euch erwarten, stattet Ihr den Donner-

vogel noch mit der entsprechenden Bewafffnung

Ganz oben: Traumschiff in Not! Im Siid-

chinesischen Meer rettet Ihr Touri-Dampfer

aus: Neben gelenkten und

ungelenkten Raketen la-

gern diverse Bomben und

die Anti-Schiff Missile

Tenguin" in Eurem Arse-

na. Eurem zerstórerischen

Handwerk front Ihr in aus-

gedehnten voxelspacigen

Umgebungen: Von der Wu-

ste bis zum Panamakanal

reicht die Auswahl an Ein-

satzgebieten. Neben zwei

Pilotenperspektiven (eine

mit, eine ohne Cockpit) gibt

es noch eine recht uniiber-

Ganz oben: Alle Feindobjekte pra-

sentieren sich mit schmucken Texturen

sichtliche AuBenansicht. Ein roter Richtungsin-

dikator auf Eurem HUD zeigt den Weg zum

nachsten Primarziel, wobei Ihr Euch an die vor-

gegebene Flugroute zu halten habt, ansonsten

norgelt die Einsatzleitung per Funk. Apropos

Ziele: Die Gegnerschaft besteht in der Hauptsa-

che aus sowjetischen Riistungsprodukten wie

dem MI-24 Hind und dem Flakpanzer ZSU 23.

Wie es sich fur ein Actionspiel gehórt, sturzen

sich Eure Gegner in Scharen auf Euch, dank

unbegrenzter Munition fur die Bordkanone

jedoch, werdet Ihr selbst ohne Raketen mit den

meisten Unholden fertig. Umgekehrt reduziert

jeder Treffer den Ihr einsteckt, Eure - ziemlich

dick geratene - Panzerung bis hin zum Exitus,

der gleichbedeutend mit "Gam Over" ist; mehr

ais ein Leben habt Ihr nicht. sg

Die Raketen fliegen mir um die Ohren, gerade hat sich meine

letzte Hellfire verabschiedet und meine Panzerung sieht auch ziem-

lich mie aus: Thunderhawk 2 ist Action pur. Mit einer Simulation hat

dieses Spiel nichts zu tun, hierfur sind Eure taktischen Optionen

einfach zu beschrankt, was der Spielfreude jedoch keinen Abbruch

tut. Es macht einen HeidenspaB durch die beeindruckenden Land-

schaften zu fliegen und auf alles zu feuern, was sich bewegt. Die

stimmige CD-Musik und die gelungene deutsche Ubersetzung tragen

ebenfalls zum ungetriibten BallerspaB bei. Der geharnischte Schwie-

rigkeitsgrad allerdings setzt dem Ganzen anfangs einen kleinen

Dampfer auf, selbst im "Easy"-Modus vergeht einige Zeit, bis Ihr

eine Campaign erfolgreich hinter Euch gebracht habt. Spieler mit

trainiertem Feuerfinger schlagen sofort zu, Simulationsfanatiker

sollten es sich vor dem Kauf allerdings genauer anschauen.

Name Thunderfiamik 2
Genre Action

Hersteller Core Design
Niveau einstellbarl

Preis .' 90 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel • •
Anleitung • •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 75

Grafik VGA MidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System DOS
Festplatte belegt 20 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras keine

Grafik 79%
Sound 80%
SpielspaB

a
B i I d e r auf
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HUA/IAIMRECAL
VORSICHT!

SCHEOTT

Stellt Euch vor, Ihr taucht ganz tief und plotz-

lich geht Euch der Sauerstoff aus. Doch

Froschmannleid ist Froschmanngluck - natur-

lich ist die lebensrettende Grotte nicht weit und

die dort angehauften Piratenschatze bescheren

Euch obendrein noch ein Abenteuer. Auch mir

blieb die Luft weg, ais ich die lieblos zusammen-

gerenderten, fakalienfarbenen Raume auf der

Suche nach einem brauchbaren Puzzle durch-

wandern muBte. Auch fur mich wurde es aben-

teuerlich, ais ich feststellte, daB hier Stalaktiten

vorzugsweise aus dem Boden anstatt von der

Decke wachsen. Befindet sich der Pokal, den ich

nach genauerer Untersuchung wieder zuriickle-

gen mufite, nun tatsachlich ein zweites Mai in

meinem Inventar? Dafi man Tiiren óffnen kann,

mufi ich mir abgewohnen, den hiesigen Piraten

dienten sie wohl nur ais Wanddekoration. Die

Manner mit den Augenklappen hausten feudal,

leider kann ich ihr "Móbilar" nicht durchsuchen.

In Gangen finde ich uberdimensionale "gemeisel-

te" Gesichter, wenn das die Ing wiifite, die

wurde sich freuen! Ein kleiner Nachwuchsfrei-

beuter hat wohl eine Kart dieser Hohlenanlage

gemalt, leider hat die mir bei meiner Orientie-

rungslosigkeit auch nicht weitergeholfen - hier

sieht einfach alles zu gleich aus. Zu meiner Ver-

teidigung mufl ich sagen, daB der kleine Racker

wohl auch verdammt untalentiert war! Mist, ich

finde hier nicht mehr raus und bevor ich mich

ewig von diesen sparlichen Pflanzen ernahren

muG, hang ich mich lieber an diesem unmoti-

viert herumstehenden "Galken" auf. fh

Name Huma Recall
Genre Simulation
Hersteller NBG-Verlag
Niveau mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

•
System DOS
Festplatte belegt 6 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Extras keine

Grafik 19%
Sound 14%
SpielspaB

der auf ^_- 7

3D0 PAL MIT SPIEL
W1NG COMMANDER 3
NEED FOR SPEED
KIL1ING TIME
SPACE HULK
JOHN MADOEN
PEBBLE BEACH GOLF
,KTUtH FIRE

30.00
40,00
20,00

59,90
9,90

44,90

WJ-Hk'.
M!GADmvE 2 a. PAD
NHL 95
.AND5TALKER
FIYCI PlTCH SOCCER
ISUPEH STREETFIGHTER2
DAGONS FURY
NHL 96
UND VIEL MEHR

60,00 99,90
10,00 29,90
30,00 59,90
30,00 59,90
30,00 59,90
20,00 44,90
40,00 69,90

PSX IMPORT
PSX DEUTSCH
TOHSHINDEN
WORMS
PGA GOLF
AIR COMBAT
WIPEOUT
TEKKEN
HI OCTANE
TOUKON RETSUDEN (JAP|
RAPID RELOAD
TWISTED METAi
FlfA 96
STREETFIGHTER THE MOVIf
WWF WRESTLE ARCADE

MH.f;>.'l;a
SATURN IMPORT
SATURN DEUTSCH
X COM (JAP)
YIRTUA RAClNG
DAYTONA

449,90
399 90
79 90
59.90
59.90^NJ>JPNOf HIODEN SOULS20.00 44.90

DIE«U5TW

TTTE1.STAW0IG

UEfERBAS

32500
28500
50 00
30.00
30 00

PANZER DRAGOON
INT'l V!CTORY GOAl
THUNDERHAWK 2

KING OF SPIRITS (JAP)
HANG ON GP (JAP)
RAYMAN

20.00
1500
40 00
30 00
30 00
30.00
20 00
15.00
40QO

1.90
29 90
69.90
59,90
59,90
59,90
44,90
29,90
99.9P

WARCRAFT 2
TRIVIAl PJRSUIT
NBA JAM
PHANTASMAGORIA
SPACE MARINES
TOWER
8URIED IN TIME
WOOORUFF
FRANKENSTEIN
ALIENS
KINGDOM FAR REACHES
THUNDERHAWK 2
MONOPOLY
AIR POWER
WING COMMANDER 4
CEASAR 2
I llh HOUR
OIG
LEISURE SUIT 1-6
ALIEN ODYSSEY
HUGO
CAPITAltSM
BURN CYCLE
SIMON THE SOURCfRER 2
REBEL ASSAULT 2
AIBION
HUMA RECALL
STEEl PANTHER
ARCADE CLASSICS
BARYON
BEAVIS i. BUTTHEAD
THE SCROtt

DOEUSTEN

TrmSTANDKii

UEFERBAR

99,90
79.90
99.90
129.90
79 90
109 90
89.90
89 90
99-90
79,90
99,90
99.90
69,90
89,90
109,90
99.90
99.90
74.90
99,90
79,90
69.90
89,90
89,90
89,90
79,90
99,90
99,90
79.90
89,90
69,90
89,90
69,90

PHEONIX FllGHT
SOUNDBLASTER
PC MAUS STICK
SCREENBEAT i

JAKARTA MPEG
GRAVIS SOUND CARD
MANHATTAN TRACKBALl
MANHATTAN PRINTER STAND
MANHATTAN COPY HOLOER
MANHATTAN MONITOR ARM
PC COMBO KIT
BURGER MAUS PAD
NOTEBOOK BAG
JOYSTICK GENIUS
JOYSTICK LOGITECH WINGMAN
JOYSTICK LOGITECH EXTREME
SCANNER LOGITECH COLOR
SCANNER LOGITECH 256
MAUS LOGITECH
MAUS MITSUMI
DISKETTENBOX
HARD DISK KIT 850 MB
HARD DISK KIT 1,08 GB
HARD DISK KIT I 2 75 GB

749,90
209 90
169,90
39,90

649,90
299,90
69,90
19,90
19,90
89,90
99,90
39,90
99.90
29,90
69,90
99,90

399,90
199,90
99,90
39,90
9,90

399,90
499.90

New Gcncraion Consolcs
JUNT rLAYJJlAIION 575,90 DM

SEGA SATURN 599,90 DM

pn. b»vc- Si* un« Ihra Spial

w.rd*n von d.r Matropolu GmbH nu'
eh w Hangar Abtprocha an-gakoul Oonoch d» Sptala

ltoch an um mhickan Nom., Amchnl und Tal Nr
badmgr baiiagan Enhpraehand Ihran Vorgaban

Id auf Ihr Konto (Kio Nr und IU bort*

ong«b*n). odar tandan hnan «man V-Schack (ablugl 2, -OM
Saarbad-ungigabGhr).

Trmmi,iMj,,!.m.i.M
KomplaHa Praiiliia gagan 1 , DM m Bnamorkan onlordam.
Alla Angabofa galtan nur tolonga dar Vorrot raichl VarMnd
rana L lodanprana kor

Versand Bestellannahme

0541-66016
-66017

ruc.K«i unsc Angebo; ist freibleibend Defermóglichkeil. Irrlum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalten Annahmeverweigerung Bei unberechtrater Annahmeverweiaerunq der von uns oelieferten Waren
tm^T™ ?" 1" U? e"!s^

nae"e" L 'e 'e,k?s
!

en
,
P3""*13

'
mjl W™ Unser Recht auf Erfullung des KaufverLrages bleibl hiervon unberuhrt Eigentumsvorbehalt Die gelieferte Ware blelbi b.s Fur vollstandiqen
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9

c,^, r £ ci ^f";
opo"s GmbH Teilheferungen Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behallen wir uns vor, wahfwelse Komplell- oder Teillieferungen durchiufuhren Reklamai.onen
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S IL^' ^»„=^It
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f
rden 3l|e gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getesteL um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern 2u kónnen Umtausch weoennOn gefallen ist ausgeschlossen Aufgrund von Inkompaubilnal von Ware, ubernimmt die Metropolis GmbH keine Gewahr ^
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Tetris-

Erfinder

Pajitnov in

den kalten Tiefen

des Alls.

Oben: Spieler on the Rocks -

bei zu wielen Treffern erstarrt

Ihr zum Eiskristall

Rechts: Frisch aufgetaut

sind sie am gefahrlichsten

ICE&
Alexey Pajitnov ist einer der bekannteren

Namen der Softwarebranche: Vor einigen

Jahren hat der Russe das Kult-Kastchenspiel

Tetris erfunden. Nun macht Pajitnov eine Kehrt-

wende und stellt gemeinsam mit einem anderen

der Ur-Tetris-Entwickler - einem Herrn namens

Vlajimir Pokhilko - statt eines weiteren Denk-

spiels einen waschechten Action-Titel vor.

In "Ice & Fire" geht es um ein gleichnamiges

binares System, das von einem Forschungsschiff

erkundet werden soli. Kaum sind die Erdlinge

auf einem Asteroiden gelandet und haben dort

ihre Raumstation errichtet, werden sie auch

schon von einer fremden, aufierst feindseligen

Lebensform angegriffen: den Speriden. Der Kom-

mandant der Wissenschaftler zieht verzweifelt

die Notbremse und friert kurzerhand den gesam-

ten Asteroiden ein. Naturlich kónnen die armen

Forscher und die sie begleitenden Soldaten nicht

bis in alle Ewigkeit auf Eis liegen, und so werdet

Ihr beauftragt, di% Station zu retten, die Men-

schen wieder aufzutauen und hinter das dustere

Geheimnis der Aliens zu kommen.

"Ice & Fire" besteht eigentlich aus zwei Spielen:

Zuerst fliegt Ihr auf worberechneten Gleisen

iiber die Asteroiden-Oberflache und klickt an

Weggabelungen jeweils in eine von mehreren

Richtungen, um irgendwann an der jeweils rich-

tigen Landeplattformen anzukommen. Zur

Uerkehrsleitsystem: Die griinen Punkte

fuhren zum Ziel

Abwehr feindlicher Raumschiffe ist ein gelegent-

licher Druck auf die Leertaste notwendig, worauf

eine Rakete losschiefit und die bosen Buben vom

Himmel holt: Ziele muBt Ihr nicht, die Rakete

findet Ihr Opfer auch selbstandig. Wenn Ihr

nicht aufpaBt und versehentlich auf ein totes

Gleis gelangt, rummst Ihr gegen den nachsten

Berg oder werdet in die unendlichen Tiefen des

Weltalls hinauskatapultiert. Sobald Ihr aber die

richtige Plattform gefunden habt, geht es nach

kurze Zwischenseuenzen auf in den zweiten

Teil: Diesmal durft Ihr Euch in echten 3D-Raum-

stationen frei umherbewegen. Um die AuBerirdi-

schen zu finden, sucht Ihr Euch einen der zahl-

reichen herumstehenden Eiskristalle heraus

und beschiefit Ihn mit einem heiBen Energieball.

Das Eis schmilzt sofort, und im besten Fali

kommt entweder ein nutzlicher Gegenstand oder

einer der tiefgefrorenen Soldaten zum Vorschein

und steht Euch fortan zur Seite. Wenn Ihr Pech

habt, war im Eis ein Monster versteckt, das Ihr

im eigenen Interesse mit einem Frosta-GeschoB

schnellstmoglich wieder einfrieren solltet.

"Ice & Fire" lauft komplett unter Windows 3.1

oder -95, jeweils in einer passenden 16-bzw. 32-

Bit-Version in einem SuperYGA-Fenster. ste

HII_F=

Kat und heu? ergibt normalerweise lauwarm. Wenn es das nur

ware: Bei mir sorgt "Ice & Fire" eher fur mentale Frostbeulen. Die

eigentlich spannende Grundidee, Eiskristalle ais Uberraschungseier zu

verwenden und daraus entweder etwas Hilfreiches oder ein gefahr-

liches Monster hervorspringen zu lassen, wurde insbesondere tech-

nisch in den Sand gesetzt: HaBliche Grafiken, eine unprazise Steue-

rung und dazu eine wackelige Engine treiben auch den fanatischsten

Action-Freak eher zur WeiBglut. Ich frage mich wirklich, warum sich

Alexey Pajitnov das antut: Wurde der Mann alle Jahre einen neuen

Tetris-Clone oder eine weitere Konvertierung (wozu gibt es denn

standig neue, noch nicht versorgte Konsolen- und Betriebssysteme?)

auf den Markt werfen, sollte die Rent doch eigentlich gesichert sein.

Fazit: Wer sein Geld wirklich fur Ice & Fire ausgeben will,

kauft sich lieber ein Magnum und 'ne Flasche Tabasco.

Name Ice & Fire

Genre Action

Hersteller GT lnteractive

Niveau mittel

Preis .
.' ca. 100 Mark

Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 100 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Win3.1/95

Festplatte belegt 15 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras Unterstutzt Virtual i-0

Grafik 29%
Sound 37%
SpielspaB

Q
B i I d e r auf
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Hier wird gerade einer der orangen

"Meanies" gewierteilt

Mit 20th Century Fox dringt ein weiterer

Medienriese in den PC-Spielemarkt, der

uns ais Erstlingswerk aber wundersamerweise

weder Renderadventure noch Interactive Movie,

sondern ein recht altmodisches Geschicklich-

keitsspiel auf dem Amiga-Niveau der spaten 80er

Jahre prasentiert. Eure Spielfigur, eine flachge-

legte Pyramide, bewegt sich durch einen Wald

aus unbeweglichen Figuren - verschiedenfarbige

Pyramiden - und wird beim Bemuhen alle zu ver-

nichten von diversen Gegnern - mehr oder weni-

ger bosartige Pyramiden - verfolgt. Ahnlich

abwechslungsreich wie das geometrische Spek-

trum der Sprites gibt sich das Spielgeschehen:

150 Level lang tragt man Pyramiden ab, kampft

mehr mit der Steuerung ais gegen den Feind und

ist froh, dafl wenigstens die abgegebenen Schiis-

se Kugeln und keine kleinen Pyramiden sind.

Wer nach ein paar Stages noch keine pyramiden-

fórmigen Augen hat, kann sich Szenarien im mit-

gelieferten Editor selbst designen. mg

Icebreakers

ist ein stupides

Spielchen fiir

Pyramidenhasser

und solche,

die es werden

wollen.

Name Icebreaker
Genre Geschicklichkeit

Hersteller 20th Centuty Fox

Niveau einstellbar/schwer

Preis ca. 80 Mark
Spieler i

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66 90

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD.A

•

System Windows
Festplatte belegt 2 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras eingebauter Editor

Grafik 29«/«

Sound .37%

Spielspafi

SUPER
mvmmam

GEWINNSPIEL - GEWINNSPIEL
*************************************************

Jeden Monat verlosen wir 5x EinkaufsgutSCheine im Wert

von 70.- PM . Was Ihr tun mUt?
Za hit einfach die Artikel die wir hier im Angebot haben, so einfach ist

das. Solltet Ihr in diesem Monat bei uns schon bestellt haben, so
nehmt Ihr autom, an der Verlosung teil. Ansonsten schreibt eine

Postkarte mit der richtigen Lósung an:

SUPERmiOft Enterprises

-Gewinnspiel-

Backnanger Str. 53

71546 GroBaspach

!!! TOP-ANGEBOTE, DIE SPAREN HELFEN !!!

CD-ROM PC 3.5"

Fl.,.t lU-itr. DU W,V()

Le.i.i.,<3 DA 69.90

rmrGoml DA 89.90

r» Soccer DU H1.90

US Nau„ FijkttrDU 99.90

W,., (,»m i DU II9.90

WiM Co—iaJei IV L*.

Amtou DU S9.90

Biing! DU 84.90

Das Amt DU 9J.90

Dir SirJlr.r DU 71.90

DhcwotIJ DA 79.90

H-.ir DU 49.90

Tir. I ighln DU 77,90

Hjrdwdrr:

raiurs co rom
OuJ.Spr.rd AT0PI-IDE.

S "U*. Ditk. IDE Kakd.

Audiokikcl 249,90

CD-IOM C U, 8.S0

Versandkosten: Ab 250,- DM Porto frei

Bei Vorkasse 5,50 DM/ Nachnahme 9.50 DM
DV=Spiel und Anleitung deutsch/ DA=deutsche Anleitung

i.V.=Spiel ist in Vorbereitung, Vorbestcllung mfiglich!

Telefon Betellannahme
c 63 41-8 79 93 Mo.-Fr. 9.00-18.30

FAX Hindenburgstr. 43.

ff 63 41-8 83 32 76829 Landau

^o-f^ Ihr starker Partner in Sachen CD-ROM
Fast alle Titel sind standig i/orratig

30 Ullia Pmball /O 79,90 Fleel Delendei Gold /A 64,90 ran Trainer 2 ID 89,90 WIpEoul/A 94,80

trthour/D 94,90 Formua One GP ID 44.90 Rebel Assauii /D 54.90 Witchaven /A 88.80

Aces of th« Deep ID 59.90 Formua One GP 2 /D" 99.00 Rebel Aeaault 2 /A 69.90 Wlzzardry 8 8 7 Del 78,80

Aces o Oeep Miss. Frankenstein /D 99.90 Rlddle ot Master Lu ID 89,90 Worms ID 74,90

(3.5-) !D 39,90 FX Fighier Aktionspre s 68.90 Risa o 1 Robots ID 69.90 WWF Wrestlemanla /A 94,90

Across Ihe Rhine ID 99.90 Gabriel Knight 2 ID 99,90 Ssns World ol Soccer ID 89,90 X-Wing Colleclion (D 79,90

Albion m 89,90 Grand Prix Manager /D 99.90 Shannara ID 89.90 Z" ID 79,90

AlianOdys«ey/A 89.90 Heart ot Darkness ID •89.90 Shell Shock (A 89.90 Auszug aus unserem

Alonal.i Dark2/D 59.80 Hexacjon Karteli D" 99.90 Shivert ID 89,90 Gesamuortlnunl
Apache Longbow ID 79,90 Hexen /E 69,90 Sierra Originala je 29,90 Viele weitere Spicie ib Liger

Ascendancy ID 89.90 HiOctane/D 64,90 Sileni Hunler /A " 89,90 llelerbar

Banie Isle 2 Scenery /O 54,90 Hisiory Lina 14-18 ID 64,90 Sim City 2000 Coli. 10 94.90 Ein Armii gtniigtl

Banie Isle 3 ID 86,90 Hugo3(neueLevalsli/D 69.90 Sim Isle ID 94 90
Bermuda Syndrome /D89.90 Indy Car Racing /A 24,90 Sim Tower /A 89.90 Losungen (Hlnt Shop. Magie
Belrayal al Kiondor /O .'o N Indy Car 2 ID 89,90 Sim Town /D 79.90 Lina)
Bungt D 69,90 Jagged Allience ab 59.90 Simon Ihe Sorcerer 2 ID 84.90
Biotorge 'D Aktionspreis 79.90 Jazz Jackrabbit ab 54,90 Space Marines ID 84.90
Bleiluss /A 69,90 Klngs Ouesl 7 /D 89.90 Space Ouesl 1 -5 WD 94,90
Brandead 13 /D 79.90 K6nigderUwen|3,5'|/A 64,90 Space Ouesl 6 'D 88.90

Bei Order bis 16 Uhr.
Caesar 2 10 89.90 Kyrandia 2 ID 39.90 Siar Trek 2- Fmal Unity ID 99,90
Capilalism /O 89,90 Kyrandia 3 'D 82,90 Star Trek Coli Ed /E 129.90 lieterung binnen 2
Chewy Esc Irom F5 ID 79.90 Landa ol Lora d 39,90 Steel Panthers ID 79.90 Werktagen. Ver-
Dvii War (Amenka) /D 89,90 Lands ol Lor 2 ID " 99.90 Stonekeep/D 99.90 sandJ<ostenpauscha-

le (ind. Sicherheits-
CivNet ID 99,90 Larry Delua (l-6)/A 89,90 Strlke Com. 4 Privateer /A MM
Colonizaiion ;D 79.90 Lemmlngs 1 1 2 / A 49,90 Subwar 2050 ID 39.90
Commanche & Miss /D 79.90 Lemmings 3 'A 79.90 Syndicale • ID 39.90 karton). 15, -DM Vor-
Command S Conquer 3D Lemmings /A 89.90 Syslem Shock Enh /D 39.80 kasse: 8,- DM. Ab
/Dod E 89.90 Little Big Adventure 1 /D 89,90 Tekwar ID 89,90

250,- DM Portofrei.
CGmuiand & Conguer Lrttle Big Artventure i ID 99,90 Temptation /A 78,80

MiS./D 29.90 Lode Runner ID 79,90 TFX/A 48.90 Angebot frelbleibend

Commander Aces Lucas Art Class Adv /A104.90 Thundernawk 2 /A 89.90 und unverbindlich
o i Deep/D 94.90 Lucas Art Class Sim /A 99.90 Terminator:

solange der Vorrat
Crealure Shock ID 89.90 Mad In Germany /D 79.90 Futur Shock 10 89.90

Crusade (Gieenwoodl ID 89,90 Magle Carpet 2 ID 79.90 T.F X Eurotlghlei 2000/0 94.90 reichl. Irrtumer.

Crundir - No Remorse /O 89.90 Masler ol Onon /A 44.90 The Dlg /A 69.90 Preis- und Produkt-
Cybena ab 59.90 Mecttwarnor 2 ID 89.90 Thsme Park ID 84,90 anderungen vorbe-

halten. Mit ' gekenn-
Cybermage ID 89,90 Megapack 3 /E 79,90 The Need lor Speed '0 89,90

Cyclemania/A 79.90 Mega Race /D 44 90 Tle Flghter S Miss /A 74.90

D-lnIo TBietondalenbank3990 Melaltech Earlhsiege ID 89.90 Till 1 /A 69,90 zeichnete Titel sind

DSA1 Schlcksalsklnge/C 69.90 Mlsslon Cnlical /A 89.90 Time Gsta ID 89.90 Ankundigungen,
DSA 2 Sternenschweit /D

DSA3/D"
79,90

99.90

Monopoly 'D

Mortal Coli 10

79 90

79,90
Top Gun /D "

Tonns Passage ID

99.90

89,80
kónnen |edoch vor-

Der Druidenzirkel /D 79,90 Mystt) 78.90 Transpon Tycoon Oel ID 94,90 bestellt werden. Es

Ole Siedler /D 54,90 Need lor Speed 10 79.90 ".nown/D 39.80 gelten unsere AGB.
Die Siedler 2 ID" 89,90 NHL Hockey 96 ID 89,90 UFO 2- X-COM ID 69,90 D=deutsche Version,
Oay ot ihe Temacie D tejH NBA Live 95 'A 79,90 Ultima 7 Complete

A=deutsche Anlei-
Der Planar 2 ID 89.90 Panzer General ab 64,90 (EA Class) .'A 39,90

Der Talismann ID 79,90 Panzer General 2 /A 79,90 Ultima Underworld 1S2 tung, E=englische
Desceni /A 79.90 PGA Tour Goli 486 /A 89,90 (EA Class) /E 39.90 Version. Wir ver-
Destructlon Derby /A

Dime City ID

94,90

89.90

PGA Tour 96 'A

Phantasmagoria /D od. E

89,90

89.90
Waicrall :A

Warcralt2/D
86.90

89,90
schicken keine Kata-

Dschungelbuch Wiri-95 /A 49.90 Pmball Fantasles Delune/A 79,90 Waterworld Actlon /A •B9.90 loge. Aktuelle Neu-
Duke Nukem 30 /A" 94.90 Pitlall Mayan Adv /E 84,90 Weslwood Compllallon /A 89.90 heiten erfragen Sie
Dune 1 / Dune 2 'A 39,90 Pole Posftion ID 89,90 Willi Lembke

bitte am Telefon. Alle
Oungeon Master 2 ID

Elit 3 • Update ID

86,90 Police Ouesl SWAT /[ 94,90 FuBball Man. /D 89,90

74,90 Priyateer /A 34,90 Wmg Commander Preislisten vetlieren

Entomorph /E 79,90 ProPInball-ThoWb/A 69,90 Armada ab 49,90 Ihre Giiltigkeit. Inh.

Fade to Black 'A 89,90 Psycho Pinball /A 79.90 Wmg Commander 3 ID 99,90 Thomas Odrich
Fila Soccet 96 ID 89,90 ran Soccer ID 89.90 Wltif Commandei 4 ID 109,90
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IMPERIUMROMANUM
Gaudeamus
igitur? Skrupel-

lose Gangster

drehen am Rad

der romischen

Historie.

Fur deutsche Spieleprogrammierer gibt es ein

neues Trauma: Ais Madchen fur alles in einer

offentlichen Kultureinrichtung Frondienst zu

verrichten. Denn ahnlich wie sein schottischer

Kollege Archibald Applebrook (Test PP 12/95)

verbringt der jung Gaius Ludus den GroBteil

seiner Zeit im Zigarrenualm eines standig mifi-

gestimmten Museumsleiters. Schauplatz der

Geschichte ist das antike Rom, das sich auf den

zweiten Blick ais nicht ganz authentisch ent-

puppt: Zum Entsetzen jedes Lateinlehrers geben

sich Toga und Turnschuh, Gladiatorenkampfe

und Dosenbier in Gaius' Heimat ein Stelldichein.

Schuld daran sind zwei Westentaschenganoven

aus der Zukunft, die dem altehrwurdigen Julius

Caesar und seinen Zeitgenossen im Austausch

Oben: Der griechische Gastarbeiter logiert in

der Tonne

gegen romische Kostbar-

keiten allerlei modern

Errungenschaften andre-

hen. Das hat zur Folg,

dafi gewichtige histori-

sche Ereignisse - wie

beispielsweise der Mord

am Imperator durch

Brutus - nicht stattfin-

den und die Tyrannei

der Kaiserzeit die Jahr-

Statt Caesar su platten, wergniigt sich

der Senat lieber bei einer Partie Tetris

tausende bis in die Gegenwart uberdauert.

Nichtsahnend stolpert Gaius, der zwischen Tre-

trollern und Triumphbogen aufgewachsen ist,

iiber eine Botechaft von Prof. Paula Potterley, die

ihn auf die Fahrte der von ihr entwickelten und

von den Gaunern mifibrauchten Zeitmaschine

ansetzt. Um also die Realitat wieder mit den

Geschichtsbuchern in Einklang zu bringen, mufi

Gaius zuriick ins Jahr 44 v. Chr. beamen und die

futuristischen Fremdkorper entfernen.

Klickt Ihr mit der rechten Maustaste auf einen

Gegenstand, kommt eine je nach Objekt vari-

ierende Auswahl an Befehlspiktogrammen zum

Vorschein. Das gleiche Verfahren veranla6t

Gaius dazu, den Inhart seiner Taschen kund-

zutun.

Das Programm gibt Euch die Móglichkeit, die

Farbtiefe der Grafik zu bestimmen. Dramatische

Unterschiede zwischen dem iiblichen 256-Far-

ben-SVGA-Modus und Truecolor sind allerdings

nicht auszumachen. Hin und wieder gibt es

etwas Musik, meist beschrankt sich der akusti-

sche GenuB jedoch auf gut gelungene Sprachaus-

gabe und Hintergrundgerausche. us

Ungeniert bedient sich "Imperium Romanum" bei grofSen komo-

diantischen Vorbildern: "Asterix" kann sich unwissentlich ais Paten-

onkel von illustren Gestalten wie "Stultus Ignorantus" oder "Simplex

Obscurus" glucklich schatzen, die beiden zeitreisenden Stinkefin-

ger sind den "Blues Brothers" wie aus dem sonnenbebrillten Gesicht

geschnitzt, und auch die Aufnahmeprufung fur die órtliche Wider-

standsbewegung kommt Kennern von "Life of Brian" seltsam

bekannt vor. Die locker und flockig zu bewaltigenden Puzzles ballen

sich in der ersten Halfte des Programms in wenigen Raumen, zwi-

schen denen eifrig hin- und hergewandelt wird. Zum SchluK hin

verbessert sich das Grafik/Ratsel-Mischungsverhaltnis. Locations

und Sprites sind optisch geniefcbar, die Animationen der Perso-

narum dramatis hatten ruhig etwas varia-

bler ausfallen kónnen.

Name Imperium Romanum
Genre Adventure
Hersteller Rainbow Arts

Niveau niedrig

Preis' ca. 120 Mark
Spieler l

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CV-A.

•

System DOS
Festplatte belegt 75-268 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras . . .Hi- und Truecolor-Modus

Grafik 61%
Sound 54%
SpielspaB

a
B i I d e r auf
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: duch am Wochenende.
Bestell-Neuheiten Service:Kuk;
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(07247)1031:
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Wir fuhren auch 3,5 Zoll Diskcttcn Prei.4i.ste J&stemos unb Htwerbmblicb anforbern.

PC CD-Rom
1 D Pinhall

5lh Muskertccr

Absnlittc Zero

Acro>: ,i the Rhine

Adams Family Pinhall

Agile Wirrioi r -
1 i i X

DV
l)\

89 99

R9.99

DV 69.99

DA 69.99

DV 79.99

DV W 99

Albion

'/•:.

Alien Odyssey

Alicns

Alooe in 'be Dark 3

Alonc in the Dark Tcil 1+2

Amerika 1 861-1865

AriMl of Dawn
Apach Longbow
Asccndancy

Ais^nilt Rigs

Awful Greeu Things

Aztcc - Empire of the Blood

Battle Bcast

Bntllc Islc 3

Battle Race

Beave<i and Bullhead

Bcrmuda Syudromc

Bling

Bioforgc

BleifuO

Blind Dat
Bruimicad 13

Biiried in Time

Caesar I

CAESAR 2 DV
Canbbian Disostci

Carrier Sirikc Forte
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CKilization 2000
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DV 79,99

DA 74.99

D\' 69.99

DV 59.99

D\' 94.99
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DV 74,99

DV 7y.99
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DV •
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DV 89.99
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DV 64.99
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DV 74.99 •
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DV 79.99
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DV
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D\ 69^99
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Der 1'laner 2

Der Rccdcr

Dd ralianuinn

Dcstniction Dcrby
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Discworld

Drcamwcb
Dungcon Master 2

EA Sports Rugby
Earthworm Jim 'Win95

Earthworm Jim li

F.ight Bali Dcliac 2.0

Blilc 3

Empire 2

F.iilnmnrph

F.pie Pinball

bxtractors

Eitreme Pinball

F.ye ullhe Sunni

Fa.le hi Blaek

Fatal Racing

FIFA Socccr 96

FIFA Socccr internat.

Fighter Duell

Fina -\pproach

Plashback

Flighl o i . Amazon Oueen
Flighl Simulator 5.1

Flighl Unlimited

DV 74.99

DV 79.99

DV 74.99

DA 89.9y

DV 82,99

DV 82.99 •

DV 24,99 •

DV 87.99

DA 39.99

DV 74,99 *

DV 82,99 •

I ) \ 59,99

DV 94.99

EV 79,99

DV 72.99

DA 79.99

DV 64.99

DA 59,99

DV 89 99

DV 82,99

DV 74.99

DV 79,99

DV 72.99

DA 67,99

DA 49.99

72.99

DV 79,99

DV 119.99

DV 92,99

DV 99,99
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Lodc Runncr - Ncrwork

I ost Signals
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Mad TV 2

Mruk- in i rcnoaoy Comp,

Magie Carpcl I
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Magie the Gathering /Win95
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Meuhwarriof 2 Wlll95
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Mechwarrior 2 Spec.Edition

Metal Marines

Mission Crilieal

Monopoly

Mysi Spetial Edilion

NASCAR Racmg

NASCAR Racing Track Pack

NBA Jam Tournamenl

Need tur Speed

\'IILIIo<:kcy96

Pan7cr (iencnil 2

Perfecl Geueial 2

PhiinUismagoiia ( 7 CD
]

Pinhall 95AVin95

Pilfall AVin95

DV 94.99

DA 82.99

DV 89.99

DV 79.99

DV 84.99

DV 94.99

DV 74,99 '

DV 64.99

DV 34.99

DV 79.99

DV 99,99 '

DV 49,99 '

LV 84 99 '

DV
DV '

EV 69,99 '
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This means War! /Win°5
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Tillt

Top Gun-Fircat Will

Tum i Passagc

Totnl Distortion

rrivial Pursnit

\irltial Kam
Wnrcraft 2

DA 64,99

dv 92 99

Frankenstein - T.t F.o. M. /Win95 DV 94.99
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DV 2<?,<?<?
Combat Air Patrol

( 'nmmand Accs of the Dccp
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Crusader
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Cybetmage

Cyberspeed AVir95
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Denthkeep AD&D AVin95 EV 79.99
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:
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DV
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DV
DV
DV
DV
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94.99
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29.99
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84,99
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74.99
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94.99

82,99
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Kaiser Delu^e
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LOCUS

Die Powerbeams bringen

werbrauchte Energie

•ofort zuriick (oben)

Hier informiert Ihr Euch

iiber Eure niedertrachtigen

Gegner (oben)

Das Schone an der virtuellen Realitat ist die

Tatsache, daB wir uns im computergenerier-

ten Raum all die Dinge erlauben diirfen, fur die

wir in der realen Welt schon langst im Knast

oder Sanatorium sitzen wiirden. Spiele-Entwick-

ler nutzen aufierdem gerne den Kunstgriff, ihre

Produkte in der VR spielen zu lassen, um so Vor-

wiirfe der Gewaltverherrlichung von vornherein

abzublocken. Spielfiguren sterben nicht wirklich,

falls Blut spritzt, ist es auch nicht "echt", BPS,

was willst Du mehr? "Locus" schlagt in eben

diese Kerbe und entfiihrt Euch in die Arena

eines ziemlich riipelhaften Virtual-Reality-Sports

der Zukunft. Das Spiel findet in einer Arena

statt, in der sich drei Mannschaften a zwei Mit-

spielern in ihren (virtuellen) Hovercycles um
(virtuelle) Balie und Punkte zanken. In jeder

Arena stehen drei "Tor", die mit den Farben

ihrer Mannschaften gekennzeichnet sind. Um
einen Bali ins Tor zu bugsieren, muflt Ihr die

Pille mit Eurem magnetischen Greifer festhalten

und gegen den Wider-

stand der Gegner in

eines der feindlichen

Goals bugsieren. Da

jedes Cycle mit Laser-

kanonen ausgestattet

ist, ist das jedoch

nicht ganz so einfach,

wie es sich anhort.

Samtliche Treffer, die

Ihr einsteckt, kosten

Euer Gefahrt Energie,

die durch einen Sta-

tusbalken in Eurem

Cockpit symbolisiert

wird. Nahert sich die-

ser Balken seinem Ende, gilt es entweder durch

einen der "Powerbeams" zu fahren und aufzu-

tanken oder aber Euren vorzeitigen Abschied aus

der Arena zu nehmen. Gesteuert wird das Cycle

mit dem Joystick, zwecks besserer Ubersicht

kónnt Ihr aber auch Euren Kopf unabhangig von

der Fahrtrichtung herumschwenken. Besitzer

eines VR-Headsets stellen ihren Blick direkt

durch Kopfbewegung ein, alle namhaften Gerate

werden von "Locus" unterstiitzt. Habt Ihr der

ersten gegnerischen Mannschaft geniigend Tor
'reingedruckt, scheidet sie aus und Ihr kampft

nur noch gegen einen Gegner. Besiegt Ihr auch

diesen Kontrahenten, gewinnt Ihr das Match

und macht eventuell Talentsucher der wichtigen

Vereine auf Euch aufmerksam, die Euch fur ihre

Mannschaft abwerben wollen. sg

Wie Ihr seht, strotzt Locus nur so vor

grafischen Finessen (oben)

Virtuelle Sportarten:

Vielleicht das

Medienereignis der

Zukunft. Mit Locus

front Ihr schon heute

dem Computersport.

hii_f=

Locus: Der Name ist Programml Selten erblickten meine Augen

ein Spiel auf dem Monitor, das diesem Machwerk in Sachen Lan-

geweile, Unspielbarkeit und schlechter Aufmachung das Wasser

reichen konnte. Neben der einfallslosen Grafik und den knarzigen

Soundeffekten, zerrte vor allem das ode Spielprinzip an des Testers

Nerven. Erschwerend kommt hinzu, daB Ihr nie die Ubersicht

uber das Geschehen in der Arena habt: So hat mir erst ein Blick ins

Handbuch klargemacht. daB mir ein Teamkollege zur Seite steht.

Mit einem VR-Controller konnte man dieses Manko wahrscheinlich

ausgleichen, aber wer will heutzutage schon 2000 Mark in diese

noch unausgereiften Gerate stecken? Auch der Multiplayermode

ist wahrhaftig kein Kaufargument, denn es gibt unzahlige wesentlich

bessere Sportspiele auf dem Markt, die Ihr auch gegen

Freunde zocken kónnt.

Name Locus System Windows, DOS
Genre Action Festplatte belegt 12 MByte
Hersteller GT lnteractive RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveu mittel Steuerung Tastatur, Maus
Preis ' ca. 90 Mark Joystick
Spieler 1 Extras . . . unterstiitzt VR-Headsets

Deutsch Englisch

Spiel • Grafik 21%
Anleitung • Sound 25%
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

minimal 66

empfohlen 75

Grafik VGA MidRes SVGA
• •

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• 17°/
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KIMIGHT MOVES
Und wieder hat Alexey Pajitnov zugeschlagen:

Zumindest die Grundidee, so wird auf der

Packung von "Knight Moves" geworben, stammt

vom Tetris-Erfinder. In den Credits taucht Pajit-

nov dann allerdings nicht weiter auf.

Das Spielprinzip des Geschicklichkeits-Denk-

spiels ist einfach: Ihr habt einen Ritter, den Ihr

auf einem Schachbrett in den bekannten Rich-

tungen des Springers verschieben kónnt, inuner

zwei Felder geradeaus und dann eines auf die

Seite. Mit diesen Bewegungen muflt Ihr entwe-

der auf Miinzen hiipfen und

sie damit einsammeln oder

aber Schwerter in festge-

setzter' Reihenfolge zu-

sammentragen - das war's dann auch schon.

Dazu gibt es noch Spezialfelder mit tódlichen

Fallen und allerlei Ungetier, dessen Beruhrung

ebenfalls tunlichst zu vermeiden ist. Zur Abwehr

solcher Gefahren gibt es in den spateren Leveln

aber bestimmte Bonusgegenstande wie etwa

magische Stiefel, die Euch vor solchen Gefah-

Ritterspiele: Der blecherne Kamerad
bewwegt sich wie der Schach-Springer

ren sicher beschiitzen.

"Knight Moves" ist gar nicht so schlecht: Die

Grafik stimmt, und das Spielprinzip sollte jeder

nach wenigen Minuten kapiert haben. Es macht

kurzfristig durchaus SpaB, den Ritter iiber das

Schachbrett springen zu lassen - ein typisches

Mittagspausenspiel eben. Allerdings frage ich

mich ernsthaft, warum in der Windows-Hilfe-

datei eine langere Fantasy-Gruselgeschichte zur

Begriindung fur das seltsame Gebaren unseres

Ritters erzahlt wird: Nichts gegen spannende

Storys, aber mit dem Spiel hat das rein gar

nichts zu tun. ste

Name Knight Mowes
Genre .Geschicklichkeits-/Denkspiel

Hersteller Spectrum HoloByte
Niveau leicht

Preis ca. 50 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 66 •
Grafik VGA MidRes SVGA

• • •
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Win'95
Festplatte belegt 0,1 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras keine

Grafik 46%
Sound 45%

SpielspaB

M7°/c

PC-CDROM
llthHour

3D Ultra Plnball

A iv Networks
AcrosstheRNne
Alblon

AlienOdYssey

Aliens

Allen Trilogle

Bloforge

Braindead 13

BurnCycle
Burr.ing Steel 3

gSinDisoster
iC^_^^ Mnnaaer

.

DeKctionDerbY
Diskwofld

dt 89.95 Dtingeon Keeper

dt 69.95 oungeon Master i

dt 99,95 Earthworm Jim

dt 99,95 HigM Untlmlted

da 89.95 Empire 2 *-.-
d1 79.95 fi Grand^*
dt 79,95 FXFlghter. £
dt 99,95 FlFASoco*-

dt 89.95 Fade to B

dt 79.95 Frank
dt 89,95 FullThr

d1 19,95 Gabri-

dt 99,95 Hand.-
dt 79,95 Haidball <

dt 49,95 Hattfick

dt 79,95 Hexen
da 89,95 HlH9f
dt 99,95 ifoH Cross

dt 89,95 joggfed AWancw

dt 99.95 Kirlis Qow
,n« 99.95 iJS-y

dt

dt

dt
dt

dt

dt
dtChamp. Manager 2 - 9995

Command.AceofDeepaa gMjj,
Command&Conguer a LemmW^.,
Comm.&Conq.MissOi$k a.

7ive fcetian
Football

ss" i ii s?g~ t ii WM^S=======\

dt 99.95

<* 8^l
"SU '// n«jnn«" dt 69,95

dt SS Terminal Velocity
°T

89 ,
95

2 $95 Te minator Futur Shock d
w95

?t 99% TFXEF2000 dt 79,95

2 89 95 TheDig da 89.95

21 8995 Thunderscape ^ 79,95

% §95 TieFighter dt 69,95

f||fesaas=|ii
"£ TO 95

WuaPOOI da 29,95

A II «?n,u
at ss

*? II »"

da 99.95 Z

dt 89.95

Ht 89 95 Myst u dt 99,VO ; ir>r,nr

dt 89,95 NavyStnke

Sr, 69 95 NBA Jam 95

°S 0095 NBALive'96
1* 6995 NeedforSpeed
1, S095 NHLHockey 96

<S 79% PanzerGenera

i §*' ks^.
49 95 Prisonetolce

to 95 ProPinbatt

000? RebelAssault

%f5 Wddeof Master U

89.95 »*«*£&

dt 8$ "S
da 69,95 »" „. Marines

89.95
79,95

® 94^l
* 7£2£
da 69,95

da 69.95
* dt

' 69,95

& *9.95

dt 79.95

dt 79,95

dt 99,95

da 69,95

030-6270
IWingCommande

1 nirfk^ffiMfftW
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PINBALLWIZARD 2 • I I

Oben der originale Konstruk-

tionsplan won Ikarion,

unten der ffertige "Industrial

Revolution"-Tisch

Wer der Meinung ist, es gabe noch nicht

genugend PC-Flipper auf dieser Welt, der

darf jetzt selbst zu ihrer weiteren Vermehrung

beitragen. Denn Ikarion liefert mit Pinball

Wizard 2000 nicht nur das ubliche halbe Dut-

zend Tische ab, sondern hat auch gleich noch ein

Construction Set in zwei Komplexitatsstufen

beipackt. Die sechs fertigen Tables, "Prohibition",

"Hattrick", "Rock'n'Roll Heaven", "Earth Infer-

no", "Mystic" und "Industrial Revolution" sind fur

sich allein genommen kaum der Red wert und

markieren im Vergleich zu "Pro Pinball" oder

"Tilt" eher das untere Ende der Fahnenstange,

wurden jedoch ebenfalls mit dem hauseigenen

Konstruktionsset aufgebaut und machen ordent-

lich Appetit auf eigene Flipperbasteleien.

Auf dem Konstruktionsbildschirm konni Ihr

Wande, Rampen und Bogen ziehen oder aus

einer Vielzahl vorgefertigter Elemente die pas-

senden aussuchen und diese pixelgenau plazie-

ren. Danach gilt es, dem Element mit Hilfe eines

Objekt-Editors Funktionen zuzuordnen. Dazu

gehórt der Punktwert bei einem Treffer, ein

bestimmter Soundeffekt oder ein Ereignis wie

z.B. Bonusmultiplikator oder Extraball, das

durch das Treffen des Objektes ausgelost wird.

Fur kompliziertere Verknupfungen der Art "wird

Element A getroffen, gilt es die Buttonreihe B

abzuraumen urn im Sinkhole C einen Extraball

zu ergattern, bei dem die Bumper D doppelt so

viele Punkte zahlen" existiert ein eigener Logi-

Editor, der fur zufriedenstellende Ergebnisse

aber ein biBchen Ubung voraussetzt. Ebenfalls

integriert wurde ein kleines Malprogramm, das

aber nur fur Notfalle gedacht ist, da PW2000

auch leistungsfahige externe Malprogramme

unterstiitzt. Die Eigenkreation ist ubrigens zu

jedem Zeitpunkt testbar, um unschone Hangen-

Hier erkannt man gut das Prinzip des

Construction Kits: Auf ein 2D-Hinter-

grundbild werden 3D-Elemente gesetzt

Mein "Chaos 1 996"-Tisch macht bereits

deutliche Fortschritte

bleiber der Kugel zu vermeiden. Habt Ihr Euren

ganz personlichen Tisch fertig und mit einem

Soundtrack eigener Wahl unterlegt - auch

Audio-CD-Stiicke sind móglich - kónnt Ihr eine

lauffahige Version auf Diskette herstellen, die

kein Hauptprogramm benotigt und frei verteil-

bar ist - genau das Richtige, um Freunde und

Yerwandte zu beeindrucken. mg

Auf eai Construction Set haben sicher viele Flipperfreunde gewar-

tet. Und sie werden keineswegs enttauscht. Das (bei Ikarion fast

ublich) sehr gute Handbuch erklart detailliert und verstandlich alle

nótigen Schritte. Tatsachlich haben auch Tolpatsche mit zwei lin-

ken Handen bereits nach einer knappen Stunde brauchbare Er-

gebnisse erzielt - zumindest im Easy Mod. Der Professional Mod
gibt sich in der Bedienung deutlich komplizierter, ermóglicht aber

nach einer gewissen Einarbeitungszeit und mit ein biBchen Be-

gabung auch deutlich professionellere und komplexere Tische, die

den sechs mitgelieferten recht nahe kommen. Wer sich Pinball

Wizard 2000 nicht wegen des Konstruktionsprogramms kauft, der sei

gewarnt: Die fertigen Spielflachen erreichen vor allem grafisch nicht

den Standard der etablierten Konkurrenz und sind fur sich alleine

das geforderte Geld kaum wert.

Name Pinball Wizard 2000
Genre Flipper

Hersteller Ikarion

Niveau mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1-8

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 33

empfohlen 25 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• • •

System DOS
Festplatte belegt 10 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur, Maus
Extras keine

Grafik 37«/o

Sound 60%
SpielspaB

7<4°
B i I d e r a u f|
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Ein Fluch.

Ein wahnsinniger Kónig.

Htheimtuckischer Killer.

PC CD-ROM |

Windows 95/
j

Windows 3.1 -kompafiM j

Deutsche Vers«m j

Eine Krimimii&eschichte. die sum durch die Jahrhunderte zieht.

I mufi den Killerfinden.

ihnfindet

A B R I lv N L G 11 T 1\1 Y S T U. R Y

Mil 'Tl

\ight :Sinso'Mhidunh^i^uwMiuMWMftidiiiiii iJane Jensen, die berem den Knnu "Gabriel Kmght : Sins ofthe Fathers" geschrieben hat,mmtnmiein weiteres Meisterwerk voller

Spannung und Intgen. Gabriel Kmgfit wird nach Miinchen gerufen, urn eine Mordsee zuun^flKflt̂ kdsL die Opfer ganz

i seltsam verstiimmelt aufgefunden wurden. Verstiimmelungen, die einem Werwolf zugeschrieben werden. Dieli

mehreren CDs Platz, enthdlt mehr ais 1000 iiberaus realistische Hintergriinde und erstreckt sich liber mehrere Jahi

enthdlt zwei verschiedene Handlungsstrdnge, schauriglschóne Hintergrundmusiken und einen nenenzerfetzenden ubernatiirlim

Tonch Crhlnfpn Si/> cirh aut mic hpvnr ^it> nnfnnaon 711 cnrofon _ oc brinnta Aia lot-r+n Wnr-Ut p/mm \n a» C; rt A,
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PUMUCKL- KLABAUTERJAGD

I

'.:}
J

' ' i

>fffi

Irint ™0jgrflTOfflWWL-i

Meister Eder hat Urlaub,

Pumuckl ist solo

•

m Zeitalter der "Power Rangers"

mochte uns Escal beweisen, daB

Pumuckl noch lange nicht zum alten

Eisen gehórt und blast zur "Klabauter-

jagd". Reichlich Rost angesetzt hat aller-

dings das Spielprinzip, ein Abklatsch

des mittlerweile 13 Lenze zahlenden

"Loderunner". Jeder der 105 Level

besteht aus einem einzigen SVGA-Scre-

en. Stege, Leitern und Seile muB Euer

Zwerg passieren, um an die begehrten

Edelsteine, Bonbons o. a. zu gelangen. Er kann

dabei nicht nur Lócher in den

Boden graben, um seinen Ver-

folger, den Blauen Klabauter,

darin zu versenken, sondern

auch - das notige Extra voraus-

gesetzt - zum Beispiel Wand
beseitigen, Zauberleitern aus

dem Boden sprieBen lassen oder

den Klabauter fur eine gewisse

Zeit einfrieren. Soweit gleicht

"Pumuckl" der renovierten Auf-

lage des Klassikers. Neu ist

hingegen die abschaltbare

Grundschul-Mathematik-Einlage, die Euch

erwartet, wenn Ihr ein Leben verliert. Wer die im

Schwierigkeitsgrad ansteigenden Aufgaben lost,

umgeht die unangenehmen Konseuenzen seines

MiBgeschicks und darf - statt den Level von vorn

zu beginnen - an gleicher Stelle weitermachen.

Technisch gab es bei diesem Konzept nicht viel

falsch zu machen, eine Revolution erwartet die

minderjahrige Zielgruppe jedoch nicht. Die Hatz

nach Bonusgegenstanden kann trotz der betag-

ten Grundidee immer noch genug motivieren, die

eine oder andere Kopfrechnerei zu erdulden. us

Name . Pumuckl-Klabauterjagd System Windows
Genre Geschicklichkeit Festplatte belegt 1 MByte
Hersteller Escal RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau mittel Steuerung Tastatur, Maus
Preis 100 Mark Joystick

Spieler 1 Extras keine

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik

Sound

Grafik

Sound
42%
.28%

386

VGA

486 Pentium

66

66

MidP.es

S'Blast

•

SpielspaO

GMidi

•
SVGA
•

CD-A.

°/c

UG^*# auf neuen Abenteuern

Niagara: Wo sind die

erlósenden Wasserfalle?

Wer mag den

kleinen,

fetten

Kobold

eigentlich?

Hugo tapst in der Fortsetzung

zum auflerst erfolgreichen

ersten Teil durch vier neue Level -

ansonsten hat sich nichts getan.

Das Spielprinzip ist hinlanglich

bekannt und muB nicht weiter

erklart werden: Hugo spielt sich am

Computer genauso wie in der Fern-

sehsendung - wer also daheim am

PC tiben mochte und glaubt, er

konne den damlich grinsenden

Kobold mit

eigentlich geladen?). Die Grafik wirkt eher alter-

tumlich, paJ3t damit aber ebenfalls zur TV-Sen-

dung.

Alle anderen konnen ihr Geld auch aus dem Fen-

ster werfen und haben dabei vermutlich mehr

Spafi, denn spielerisch bietet Hugo praktisch

nichts, was auch nur annahernd ein bifichen

Freude macht: Auch abgebriihte Mittagspausen-

Spieler werden spatestens nach 10 Minuten mit

Freude an die trockenste Tabellenkalkulation

zuriickkehren. ste

seinen Compu-

tertasten genauso

steuern wie mit

denen am Telefon,

soli halt zugrei-

fen. Technisch

ist Hugo relativ

solide program-

miert, nur die lan-

gen Wartezeiten

storen etwas

(was wird da

Name Hugo
Genre Action

Hersteller ITE/NBG
Niveau leicht

System DOS
Festplatte belegt 0,3 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur,

Preis ca. 80 Mark Joystick

Spieler 1 Extras keine

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik

Sound



11th Hour/dt —.— 89,95

3-D Lemmings /dt —,— 86,95

3-D Ultra Pinball /dt —— 69,95

5th Musketeer /dt —,— 69,95

Aces of the Deep /dt 84,95 84,95

AD&D Collector s Edition 84,95

AD&D 2: Masterpieces *~

i

- 74,95

Albion /dt "*" 79,95

Aliens /dt —

—

72,95

Alien Odyssey /dt —,— 69,95

Ascendancy /dt —,— 84,95

Battle Isle 2 & Scenery CD /dt —,— 69,95

Battle Isle 3 /dt 79,95

Bermuda Syndrome /dt 86,95

Biing! /dt 79,95 59,95

Bleifuss /dt 55,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 64,95

C64 Pack (15 Actwision Spiele) —,— 39,95

Caesar II /dt —r~ 82,95

Capitalism /dt —,— 76,95

Canbbean Disaster /dt 82,95 89,95

Chewy - Esc von F5 /dt —,— 69,95

Chronomaster /dt -

1

— 79,95

CivNet /dt 89,95

Comanche + Missionen /dt 44,95

Command Aces of the Deep /dt —,— 82,95

Command & Conquer /dt -i- 89,95

Command & Conquer Mission CD /dt 28,95

Crusader • No Remorse /dt 79,95

Cyberia2/dt —i— 89,95

Cybermage /dt 79,95

Daggerfall /dt —i— 89,95

Das Dschungelbuch /dt 44,95 —,—

Das Schwarze Auge /dt —

—

39,95

Das Schwarze Auge 2 /dt 75,95 64,95

Der Druidenzirkel /dt —,

—

66,95
Der Reeder /dt —,— 79,95

Desert & Jungle Strike /dt
—

—

44,95

Destruction Derby /dt -r- 89,95

Sonder-
oigebote

Die Romer (Siedler 2)

Die Siedler CD-Version /dt

Die total verruckte Rallye /dt

Dime City /dt

Duke Nukem 3D /dt

Dungeon Keeper /dt
*

Dungeon Master 2 /dt

Earthworm Jim

Entomorph /dt

Extreme Pinball /dt

Fade to Black /dt

FIFA International Soccer 96 /dt

Formua 1 Grand Prix 2 /dt

Grand Prix Manager /dt

Hanse - Die Expedition /dt

Hattrick /dt

Heroes ol Might & Magie /dt

Hugo 3 /dt

Imperium Romanum /dt

Indy Car Racing 2 /dt

Magie Carpet 2 /dt

Mechwarrior 2 /dt

Mechwarrior 2 Erweiterungs-Set /dt

Micro Machines 2 /dt

Monopoly /dt

Myst Special Edition /dt

NASCAR Racing /dt

NASCARTrackPack/dt

NBA Live 96/dt*
Nectans /dt

Need for Speed /dt

NHL Hockey 96 /dt

Panzer General /dt

Panzer General 2 /dt

PGATour Golf 96/dt
Pinball lllusions /dt

Pinball World /dt

Pole Position F1 Teamchef /dt

Pro Pinball -The Web /dt

Psycho Pinball /dt

ran Soccer /dt

ran Trainer 2 /dt

Rebel Assault 2

Riddle of Master Lu /dt

Sam & Max /dt

Sea Legends /dt

—,— V.mó.

-,- 29,95
-,- 36,95

82,95 82,95

-,- 79,95

89,95

69,95

72,95

54,95

87,95

79,95

99,95

89,95

41,95

79,95

79,95

72,95

84,95

79,95

79,95

02871/8631
183088

18 06 37 »18 5443 r
FAX O 28 71 / 86 31

wmmimk
C<HHpuertotfaMb<e

41,95

79,95

-

I

- 42,95
—— 72,95
—— 62,95

—»— 69,95

74,95 79,95

29,95 39,95

~i~ 79,95

42,95 ——
~f~

'

79,95
—>— 79,95
— — 79,95

—i— 72,95

—,— 79,95

59,95 59,95
— — 65,95

92,95 92,95
""

»

— 56,95

64,95 72,95

-,- 79,95

-,- 72,95
-,- 69,95

89,95

56,95

84,95

65,95

Sensible World of Soccer /dt 79,95

Shanghai Great Moments —,— 73,95

Shannara /dt 79,95

Shockwave Assault /dt 80,95
Sim City 2000 Collection /dt 99,95

Simon the Sorcerer 2 /dt 82,95 82,95
Star Trek N.G. "A Fina Unity" /dt 92,95

Steel Panthers /dt —,— 72,95

Stonekeep /dt —,— 89,95
Super Street Fighter 2 Turbo /dt 67,95 67,95

Terminator Futur Shock /dt 79,95
TFX: EF2000 /dt -

1

- 89,95
TheDig —i— 64,95

This means war /dt —— 99,95

Thunderhawk 2 /dt —,— 79,95

TIE Fighter Deluxe/dt —r- 66,95
TIE Fighter /dt 72,95 —,—

Tie Fighter Missions Disk, /dt 24,95

Tilt! /dt 56,95

Transport Tycoon Deluxe /dt 87,95

Turrican 2 /dt —— 59,95

U.S. Navy Fighters Gold /dt —,— 89,95

Vollgas /dt 86,95

Warcraft2/dt 79,95
Warhammer /dt 72,95

Werewolf vs Comanche 2 /dt 79,95

Wing Commander 3 /dt —,— 99,95
Wing Commander 4 /dt —*— 99,95

Worms /dt 69,95 69,95

WWF Wrestlemama /dt 89,95

X Wing Edition /dt 73,95 73,95

7th Guest /dt

Civilization /dt

Day of the Tentacle /dt

Der Patrizier /dt

Dune 2 /dt

Elit 2 /dt

Fields of Glory /dt

Formua 1 Grand Prix /dt

Great Courts 2 /dt

Gunship 2000 /dt

Heli /dt

Indiana Jones 3 /dt

Indy Car Racing /dt

Kings Ouest 6/dt
Lands of Lor /dt

Legend of Kyrandia 2 /dt

Lothar Mafmaus Super Soccer /dt

Master of Orion /dt

NHL Hockey /dt

Noctropolis /dt

Novastorm /dt

PGA Tour Golf /dt

Pirates! Gold /dt

Privateer & Zusatz Disk, /dt

Railroad Tycoon Deluxe /dt

Rebel Assault /dt

Return to Zork /dt

Secret of Monkey Island 1 o. 2 /dt I

Sileni Service 2 /dt

Simon the Sorcerer /dt

SSN-2lSeawolf/dt
Street Fighter 2 /dt

Strike Commander & Zusatze /dt

Syndicate Plus /dt

System Shock /dt

T.F.X. /dt

Theme Park + Trans. Tycoon /dt

UFO /dt

Ultima Underworld 1 & 2 /dt

Ultima 7 Collection /dt

Wing Commander 2 /dt

Wing Commander Armada /dt

39,95

46i95
28,95
24,95

39,95

39,95

39!95

36^95

39,95

39,95

\W

26,95

39i95

35',95

22,95
39,95
32.95
39,95

28,95
24,95
39,95
39,95
22,95
39,95
24,95

36,95
22,95
22,95
34,95

34,95
28,95

39,95
29,95

29,95
2^95
29,95

39,95
29,95

39,95
32,95
28,95
36,95
34,95
28,95

29,95
21,95
29,95
29,95
29,95

28,95

55,95
39,95

29,95
29,95
29,95

29,95

< Spiele-Sammlungen:

Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge 2/dt 65,- CD
Cmlization + Colonization +

Railroad Tycoon Deluxe + Pirates! Gold /dt 89.- CD
FIFA International Soccer + PGA Tour Golf + FI Grand Prix /dt 63,- CD

Legend of Kyrandia 1. 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lor /dt 80,- CD
Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2/dt 80,- CD

©O© Qfl®maQs°(X]BQ- a
j

Command & Conuer /dt 89,95 CD
Comm. & Conq. Mission CD /dt 28,95 CD

Crusader - No Remorse /dt 79,95 CD
Cyberia2/dt 89,95 CD
Daggerfall /dt 89,95 CD

FIFA Int Soccer 96/dt 79,95 CD
Formua 1 Grand Prix 2/dt 99,95 CD

NHL Hockey 96/dt 79,95 CD
Panzer General 2 /dt 72,95 CD

Pole-Position Fi Teamchef /dt 92,95 CD
Terminator Futur Shock /dt 79,95 CD

TFX: EF2000 /dt 89,95 CD
TIE Fighter Deluxe /dt 66,95 CD

Warcraft2/dt 79,95 CD
Wing Commander 4 /dt 99,95 CD

Einlach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarle/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken.

u u Der Versan(1 s^olgt dann per Nachnahme (+ 9,—DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
gleich bestellen: grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriitlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM).

So

Postfach 1113 • 46361 Bocholt Bliicherstr. 24 • 46397 Bocholt
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Electronic Arts

geht neue

Wege bei inter-

aktiven Filmen.

Vor einigen Jahren wagten ARD und ZDF fur

alle Zuschauer in den ersten Reihen ein Expe-

riment: Auf dem einen Sender wurde ein Film aus

Sicht des Bósewichts, auf dem anderen zeitgleich

aus Sicht des Helden gezeigt und nur, wenn sich

die beiden trafen, lief auf beiden Kanalen der glei-

che Film. Der Zuschauer konnte sich, bewaffnet

mit der Fernbedienung, so seinen eigenen Spiel-

film "zusammenzappen".

Tsychic Detective" ist ein Interaktive Movie, der

diese Grundidee aufgreift: Ihr seid Erie Fox, der

Gedanken lesen und sich in die Gehirne anderer

Leute einklinken kann. Jahrelang macht er aus

dieser Gabe wenig, kommt immer weiter runter

und endet mit einer faden Gedankenlese-Show in

billigen Bars. Bis eines

Tages die mysteriose

Lama Pozok auftaucht

und Erie mit viel Geld

und schónen Beinen

engagiert, um die

Wahrheit iiber den Tod

Ihres Vaters herauszu-

finden. Doch bald merkt

Erie, dafi hinter dem

Fali mehr steckt ais

anfangs vermutet...

Oben: In die kleinen

Gesichter kann Erie

sich einklinken

Unten: Erie sieht

sich selbst - aus

Sicht eines

anderen

Wahrend die Handlung weiterlauft, habt Ihr die

Móglichkeit, Euch in andere Personen hineinzu-

versetzen. Ihr wollt wissen, was die beiden hub-

schen Frauen in der Ecke zu tuscheln haben?

Dazu muB nur das passende leon ausgewahlt

werden, und die Kamera wechselt auf eine andere

Person - fortan seht Ihr alles mit den Augen die-

ser Person. Naturlich konnt Ihr Euren Geist auch

weiter wandern lassen oder wieder in den altver-

trauten Erie zuriiekkehren (der wahrenddessen

ubrigens weitermacht, ais sei nichts geschehen).

Gelegentlich kann Erie auch besondere Gegen-

stande beriihren und erfahrt dann etwas aus

dere spiritueller Aura: Oberwiegend wirre Bilder

und Traumsequenzen, die erst nach und nach

einen Sinn ergeben. Auch der Verlauf der Hand-

lung kann verandert werden, etwa indem Ihr es

ablehnt, bestimmte Personen zu begleiten. Zum

Finale wartet dann ein geheimnisvolles Spiel dar-

auf, dafi Ihr die gesammelten Erfahrungen richtig

deutet und in einer Art Psycho-Miihle den Filmbo-

sewicht besiegt.

In den Film mufit Ihr nicht unbedingt eingreifen,

auch ohne jedes Zutun kommt Ihr nach knappen

45 Minuten ans Ziel, was aber keinen Sinn macht:

Weil Ihr nur die Handlung aus Erics Sicht verfol-

gen konntet, werdet Ihr noch nicht genau wissen,

was eigentlich passiert ist. Erst wer sich mehrmals

mit Varianten durch die insgesamt funf Stunden

Video auf den drei CD-ROMs durchgespielt hat,

kommt hinter das schreckliche Geheimnis, insge-

samt gibt es 14 verschiedene Schlufiseuenzen.

Der Film selbst ist professionell mit guten Schau-

spielern gemacht und, trotz gewaltigem Psychede-

lic-Einschlag in Zwischenszenen, groBtenteils

sogar lustig. Wer nicht sehr gut Englisch kann,

sollte probespielen - es wird sehr schnell und

undeutlich gesprochen, iiber eine deutsche Syn-

chronisation ist leider noch nicht entschieden. ste

"Psychic Detectrwe" zieht einen dicken SchluBstrich unter alle bis-

herigen Bemuhungen, Filme fiir den Zuschauer interaktiv zu machen:

Start die Handlung immer weiter zu verzweigen, geht Electronic Arts

mit dem abgedrehten Abenteuer um Gedankenschniiffler Erie Fox

den umgekehrten Weg und zeigt (fast) immer den gleichen Film -

aber aus teilweise vóllig unterschiedlichen Perspektiven. Und siehe

da: Es gibt jetzt tatsachlich einen lnteractive Movie, der richtig SpaB

macht. Nur die allzu vielen psychedelischen Zwischenszenen storen

etwas: Anscheinend lieB sich die Handlung nur durch diese nach meh-

reren Seiten hin offenen Sequenzen noch sinnvoll zusammenhalten -

ein abgedrehter Traum paBt immer irgendwie. "Psychic Detective"

ist ein Experiment, das groBtenteils gelungen ist Bleibt nur noch zu hof-

fen, daB in Zukunft nicht nur fade Kopien vom Original produziert,

sondern die guten Ideen gezielt weiterentwickelt werden.

Name . . .

Genre . .

.

Hersteiler

Spieler . .

.

P.1 chic Detectiwe

. .Electronic Arts

,ca. 100 Mark
1

sch Englisch

System
Festplatte belegt .

RAM-Ausstattung

Extras

Grafik

SpielspaB

Bilder

DOS
20 MByte
8 MByte

. Tastatur, Maus
keine

69%
62%

1°A

Deu
Spiel

Anieitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen

33

66 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
GMidi CD-A. J ^

JSound S'Blast

• • a u '^tj
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reisliste
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Air Power

Oeaih or Glory

Elito 3 -
1 st Encount.

Flight o.t.Amazon Q
Hardball 4

HUGO'
Uon King

.;....« (wm;

pSnn^lMta"""wmwmmw.

Battles In Time DA 79.95

Bung DV 54.95

Buried In Time

Bum Cycle

Burnlng Steel 4
Caesar 2

Carrier Strlke Force

Championship Manag 2

Chewy - Flucht v.F5

Chronomasler
Civilisation Nel

Clearing House

79.95

69.95

69 95

79.95

77.95

89.95

74.95

89 95

69.95

Fuli Throll Yollgas DV
Fun & Games DV 54.95

Fuaball Toiai DV 54.95

FX Fiahler DA 69.95

Grand Prix Manager DV 84.95

Hardball 5 DV 74.95

Harpoon 2 Deluxe EV 69.95

Heart ot Darkness DV 84.95

Hexen
LteP9-CP

EV 59 95

Aladdln DA 49.95

Alac EV 39.95

Bloodnel DA 49.95

CMte—on gjggj^^^—PY^^?-,

9
?

Crisis in the Kremel EV 29.95

Dschungelbucn Wm 95 DV 39.95

Huma Recall

Ice & Fire I

Incredible Machin 2 I

Island Casion

John Madden 96
Johnny Bazookatone

Judge Dredd

Kingdom: Far Reaches

Klngs Ouest 7 kp.dl.

Lands ul Lor 2

Lemminos 3D

Linie Big Adventure

Locus

Lucas Arta Air Clas.

Mad TV 2

Mad In Ge
Magie Carpel Plus

I Steel (Wm)
.

.. ?000 wtn

Sim Isle

Sim Tower (win

Sim Town
Simon the Sorcerer 2
Simon t.S.im Weltall

Space Ouesl 6 (Win)

Star Ranger
Star Trek Next Gen
Star Trek Deep Space
Steel Panthers

Eishockey Manager DV 19 95 ^L ?m
F-14 Fleet Detender DA 39.95 ^^L
Fleks of Glory DV 39.95 ^P
Gear Works EV 39.95 |^y
Gunship 2000 DA 39.95

Hokiim KA-50 DV 39.95

Indiana Jones 4 DV 4995 Command > Conguar EV 69 95
RTI?

Conquest o.t.n.World

Crusader-No Remorsa
DA
DV

79.95

Lure o.l. Temptress DV
DV
DA

29.95

39.95

29.95

79.95

Master ol Magle iRZTfwmmmmml'.'JBZE?
Menzoberranzan Cybermage-Darkllght DV 79.95

Melal Marines (Win) DV 49.95 Cyberspeed (Win95) DV 69.95

Prlnce ot Persia 1 DV 29.95 D's Dlnlng Table DV 79 95

Programieren 1. Kids DV 39.95 Daedalus Encountei DV 79 95

Protostar DV 49.95 Dark Sun 2 DA 59 95

Railroad Tycoon Del. DA 34 95 Death Gate DA 74.95

Schatz im Silbersee DV 29.95 Der Kapllalisl DV 69.95

Sim Ute
L 1

.' Ul',11'1'P"—

—

EV 29 95
I

Der Planer 2

Descenl 2

Descenl 2 (Win95)

Destrur.lion Deibv

DV 74.95

DA 79.95

DA 7995
DA 89.95

UFO Classlc

Wilii Lembke Manager
DV
DV
EV
DV

29.95

49.95

Wordtris

WWF 2 European Ramo.

24.95

19.95 DiscworkJ kp.dl. DV 69 95

5th Musketeer

—W— 1

DA 64.95

Across the Rhine DV 89.95

Action Soccer Delu«e DV 69.95

AH-64D Longbow DV 84.95

/*©*

Aliens Odyssey
Alone in the Dark ;

Ascendancy

Assaull Rigs

DA 6995
DV 54 95

DV
DA

79.95

64.95

Dawn Patrol Classic

Descenl 2 Mission B.

Dragon s Lair 1

Dream Web Classic

Dune2
EA Sports Rugby
Ellle 3-1 st Encount

F- 14 Fleet Defender

Falcon 3.0 Gold Clas

Hand ol Fale

Harrier Jump Jet

Helmdall 2 Classic

HI Octane
History Lin Classic

Indy Car Racing

Jorune: Allen Logic

Jump Raven

Jungle StnKe

Kids on Slte

Kiyeko -Nachl der D.

Kyrandia 3 Classic

Labyrinth ol Time
Lands ol Lor
Lilii D.v,l

Lothar Matth.us

Love Vlslon

Lunicus

Magie Carpet

Master ot Magle

Master ol Orion * Ul

Mechwarrlor 2 Expan

Menzoberranzan

Nascar Racing

NHL Hockey Classic

Noctropolis

North S South Class.

Oulposl Classic

Panzergeneral

Paws ol FuryBrutal

PC Games Cheat
Period Pinball

PGA Tour 96 Data CD
PGA Tour Goli (Win)

Pinball Dream Deluxe

Populous&Powermonger
Pnnceof Persia 1S2
Prlvaleer Classic

Ouest lor Kniiwledge

Radix

Rally Championships

Raven Ple

Raventolt 2

Return to Zork Class

Ridge Racer

Shadow Caster Class.

Slipslream 5000

Space Hulk Classic

SSN-2". SeawollClas

Sta; Trek 25* Ann.

Star Trak Judgemel R
Stnke Corr.

Syndlcate Plus Clas

System Shock Classic

T.F.X.(Taclical Figh

Take your Best Shot

Tank Commander
Three Worlds

Total verr. Rallye

Total v.R & Joypad

Ullima 7 Compilation

Ultima Underw. i & 2

DV
DV
DA
DA
DA
DA
DA
UV
DA
DA
DV
DV
DA
DA
DA
EV
EV
DV
DA
DA
DA
DV

DV
DV
DA
DV
UV
DA

DA
DA
DA
DA
DV
FV
DA
DA
DV
DA
DA
DA

DV
EV
DA
DA
DA

DA
DA
DV
DV
DA
DA
DV

DV
DV
DV

DA
DV
DA
DV
DV

DA
EV
DA
DA
DV
DV
DA
DA

Wlng Com. 2 Classic DA
Wings ol Glory 4F-14 DV
Woli • Simulation DV
X-Com Terror 1 1 D DV
Zoop DA

:,i. -

K'.£S3s»!

Fighter Duel

Flight Commander 2

Flight Simulator 5.1

Forrest Gump

18 bit Soundkarte

Aerospace Boxen 2"5W
Aktlvboxon SBC •

FX-3000 Joystick

MS-Sidewinder 3d Pro

PCFIightProSV-215

PC Maus Glider

PC Maus Rolierball

Pro Pad SV-231

Pro Pad PC SV-230

Typhoon Boxen 25Watt

DV
DV
DV
DV
DA
DV

DV
DV

DV
DV
DV

34.95

49.95

29.95

39.95

29.95

29.95

29 95
34.95

29.95

34.95

39 95

34.95

19.95

2495
39.95

24 95
19.95

34.95

49.95

44.95

49.95

49.95

19.95

29.95

29.95

24.95

29.95

39.95

49.95

29.95

39.95

29.95

39 95
34.95

24 95
29.95

34.95

12.95

29 95
49.95

24.95

24.95

24 95
36.95

29.95

24 95

29.95

45.95

29.95

19.95

49.95

44.95

49.95

39.95

29 95

49.95

29.95

39.95

29.95

29.95

24.95

24.95

29 95

29.95

29.95

29 95

19.95

29.95

49 95
39.95

44.95

29.95

29.95

29.95

49.95

39 95

39.95

39.95

69.95

24.95

59.95

89.95

89.95

14.95

19.00

16.95

29.95

1995
29.95

Chessmaster 4000 T.

1Versandadresse:
GAMEEXPRESS

,
Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen

Laderwerkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
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(Preise kónnen variieren)

089/580 60 55
Fax: 089/546 00 48

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehaiten.



*3: >

TEAIVICHEF

Das Hauptmenii im Desktopstil

Wem sein Stadion nicht pa fit.

der kann es ausbauen oder

ein komplett neues errichten

Die Spielszenen kochen gra-

fisch auf Sparflamme, sind

dafiir aber sehr ubersichtlich

Methoden freier Neugestaltung" - was im

ersten Moment wie ein Uni-Seminar fur

Kunststudenten klingt, ist in Wirklichkeit der

Name des Programmierteams, das aus der

Begeisterung zweier Studenten fur Fufiball imd

FuBballmanager entstand, im Laufe der Zeit auf

ingesamt 15 Mitarbeiter aufgestockt wurde und

nach dreijahriger Entwicklungsarbeit sein Erst-

lingswerk prasentiert.

Die Ausgangssituation weicht ein biBchen vom

ublichen Schema ab. Wahrend Ihr beim GroBteil

der Konkurrenz einen bestimmten Verein iiber

Jahrzehnte hinweg zu Ruhm und Ehre fuhrt,

steht bei Teamchef, ahnlich dem "Ran Trainer

2", Eure eigene Karriere im Vordergrund. Inner-

halb von 11 Saisons gilt es, zu den erfolgreich-

sten und bedeutendsten Managern Europas zu

gehóren. Zunachst heifit es auf das Angebot eines

Klubs zu warten, der einen Posten anbietet. Auf-

grund mangelnder Erfahrung Euererseits sind

dies am Anfang eher Luschenteams wie Dussel-

dorf oder Uerdingen. Der

Untertitel von Teamchef

,

"Eine computergestiitzte

Simulation des europai-

schen FuBballbusiness",

deutet auf eine der Be-

sonderheiten hin: Das Pro-

gramm bietet nicht nur

Jobs in der Bundesliga

an, sondern ermóglicht es

auch, Stellen in der hoch-

sten englischen, franzosi-

schen, spanischen oder

italienischen Spielklasse

anzunehmen. Neben dem

sportlichen Erfolg gilt es

insbesondere darauf zu achten, daB der Verein

finanziell auf gesunden Beinen steht und Ihr bei

Yorstand und Óffentlichkeit gleichermafien be-

Aufstellung

Aus ein paar Dutzend Bildern wurden

Tausende won Spielerportraits gemorpht

liebt seid. Neben den sattsam bekannten Stan-

dardfeatures, die ich jetzt gar nicht erst extra

aufzahle, schaffte man es bei MfN tatsachlich,

die eine oder andere Neuerung einfliefien zu las-

sen. So war das Wort "Benutzerfreundlichkeit"

bei den meisten Managern bisher reiner Hohn.

In Teamchef" blendet Ihr einfach ein Pop-Up-

Menii ein und habt dadurch standigen Zugriff

auf alle Bildschirme. Um bestimmte Routineauf-

gaben nicht zu verpennen, habt Ihr einen Kalen-

der, in den Ihr Termine eintragt, die dieser dann

automatisch ausfuhrt oder Euch zumindest den

Termin in Erinnerung ruft. Auch vom gewohnten

Rundenmodus wurde teilweise abgewichen,

indem Teamchef jeden Tag intern verwaltet,

den Spieler aber nur dann eingreifen laflt, wenn

es wirklich etwas zu tun gibt. Daneben iiberzeugt

das Spiel mit feinen Details wie der Móglichkeit,

Wettbewerbe zu modifizieren, den standig neu

berechneten Spielszenen und einem detailliertem

Finanzmanagement. Die Abteilung "Multimedia"

kommt ebenfalls nicht zu kurz: Fur die Halbzeit-

pausen wurden extra Musik- und Videoclips ein-

gespielt, die nicht gerade MTV-Niveau erreichen,

aber ganz ertraglich sind. mg

Wam di* •tablierta, aber etwas betagte Konkurrenz bereits zu

den Ohren rauswachst, der findet in "Teamchef" gutklassigen

Zuwachs fur seine FuRballmanagersammlung. Das gróKte Manko ist,

trotz aller lnnovationen im Detail, das konservative Grundkonzept.

Ein grundsatzlich neuer Ansatz ware wunschenswert. Fur ein New-

comerprodukt zeigt sich das Programm aber erstaunlich ausgereift,

in fast allen Bereichen kann es locker im Vorderfeld des Genres mit-

halten. Die Grafik ist schlicht, aber angenehm anzusehen, der Sound

sparlich, aber anhórbar. Ein leidiges Problem der Managerzunft

wurde konsequent ausgemerzt: MfN hat sich sichtlich Gedanken

iiber die Benutzerfiihrung gemacht, endlose Klickorgien gehóren

der Vergangenheit an. "Teamchef" ist fur mich in der in den letzten

Monaten wieder aufkommenden.Flut ahnlicher Programme ganz

klar die herausragende Erscheinung.

Name
Genre Wirtschaftssimulation

Hersteller Microprose
Niveau mittel

Preis ca. 120 Mark
Spieler 1 bis 3

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •

Teamchef System Windows
Festplatte belegt . .15 bis 59 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus

Extras keine

Grafik .41%
.48%

486 Pentium SpielspaBProzessor 386

minimal 33

empfohlen 50 •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

•
71 \

der auf«£
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SHOCKWAVE
Was wiirden die Herren Gamedesigner nur

ohne eroberungslustige Auflerirdische tun?

Kaum eine Gruppe mufite so oft herhalten, wenn

es darum ging, ein Feindbild darzustellen. Das

neuste Beispiel: "Shockwave Assault", ein

urspriinglich auf dem 3D0 programmiertes

Shoot 'em up. Eine Armada von Aliens steuert

auf die Erde zu, nur von dem Gedanken beses-

sen, unseren Planeten zu versklaven. Hinterlisti-

gerweise haben die Besucher die gesamte elek-

Ein Alien im Tal der Kónige

tronische Kommunikation auf Erden gestort, so

daB der Gegenschlag nur schleppend anlauft.

Einzig Ihr ais Mitglied einer Spezialeinheit der

Special Forces sitzt in der ersten Reihe, da Euer

Trager von den Storsendern nicht beeinfluBt

wird. Flugs schickt Euch Euer Kommandant ins

Cockpit, um die Invasoren aufzuhalten. Die

Handlung wird in qualitativ iiberzeugenden

Videos erzahlt. Nicht ganz so rosig sieht es in

den Flugsequenzen aus: In einem fest vorgegebe-

nen Terrain fliegt Ihr stets auf der selben Hohe

Euren Feinden entgegen. Der Himmel prasen-

tiert sich trist, und die Objekte sind sparlich ver-

teilt. Euer Auftrag lautet in fast jeder Mission:

Kill or be Killed, was ihr mittels Laser und Rake-

ten auch fleifiig tut. "Shockwave Assault" orien-

tiert sich an Vorbildern wie Cyberia oder Rebel

Assault, ohne jedoch dere Klasse zu erreichen.

Die Story ist dunn, die Gegner sind nicht sehr

abwechslungsreich und die Grafik der Flugse-

uenzen alles andere, ais zeitgemaB. Ais kleinen

Trost kriegen PC-User iibrigens die Mission-CD

"Operation Jumpgate" gratis mitgeliefert. sg

Name . .

.

. . Shockwawe Assault

Hersteller EA
instellbar

. 90 Mark
1

sch EnglischDeut

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen

66

90

Grafik VGA MidRes SVGA

GMid
•

CD-A.Sound S'Blast

•
System
Festplatte belegt .

RAM-Ausstattung
Steuerung Joystick

. Win '95

10 MByte
8 MByte
TastaturMaus

Grafik . . .56%
. . 5«»/«

SpielspaB

57%
f
INSERENTENYERZEICHNIS Krombacher Brauerei

Magie Lin
Magnat AudioAlthoff 97

Arctic 77 Maxi-Soft

Softwareversand Bachler 137 Media Point Ros
BIGFOOT Games + Mor 97 Metropolis

Bomico Software 25,26/27,28/29,65,100/101,110/111 Microprose

Brinkmann Niemeyer 11 Multimedia Soft

Bundeszentrale f.gesundh. Aufklarung 105 Mystic Rings

Cali and Play Geratz 43 Navigo Multimedia

CAMPARI Deutschland 41 Okay Soft

CIC lnteractive 47 Pearl Agency
Cinemabilia 89 Philip Morris

Decos 91 Playcom Software

Die CD 89 Schattenreiter Verlag

Discount Versand 95 Sierra Coktel Vision

Douwe Egbert Agio 19 Soft & Sound Entertainment

Electronic Arts 79,81,83,142/143 Softgold

Fantasy Productions 119 Softsale

Finanzen Verlagsgesellschaft 163 Software 2000
G & G Comp Company 89 Softwarehouse

Gam Express 139 Sound & Vision

Gam it! 75 Supen/ision Enterprises

Gam Shop LAP direct 107 TesfnTake
Gametek 109,168 Trago's Gameshop
Grofi Electronic 85 Traumfabrik Spiele

Hint Shop 95 Versand 99

Jet & Stream 131 Vogel Verlag

Jóllenbeck 103 Westfalenhalle

Karosoft 85 WIA Versand

2

95

63

91

36/37

127

15,113

87

70

167

129

149

31

70

11

135

58

13,39,121

68/69

67

123

87

129

133

91

58

55

93

107

115





Die NBA, die ganze NBA, und mchts ais die nba. Sie wollen Basketball spielen?

NBA Live '96 laRt Sie die nervenzerreiRende Spannung der echten NBA hautnah miterleben. Mit der einmaligen Virtual-

Stadium™-Technologie sehen Sie das Spiel aus jeder Feldperspektive und kónnen jeden Alley-Oop-PaR, Power-Dunk und

Tip-ln aus verschiedenen Blickwinkeln mitverfolgen. Neu bei der 96er Version sind auRerdem die

Optionen "Spielererstellen" und "Spielertransfer",

kónnen. Aber Vorsicht - jeder Spieler der 29

darauf, Ihre Mannschaft zu ubertrumpfen. Was

die Statistiken an. Anhand der Leistungsanzeigen

mit denen Sie Ihre Gewinnmaschine perfektionieren

NBA-Teams und der Conference-Teams wartet nur

Sie dagegen tun kónnen? Sehen Sie sich einfach

sehen Sie, wer die Kórbe wirft und die Ergebnisse

in die Hóhe treibt. Animierte Spieldiagramme illustrieren jede Veranderung der Strategie. AuRerdem kónnen

Sie, noch wahrend der Bali fliegt, Spielzuge ansagen, und so die Ergebnisse direkt beeinflussen.

Und wenn es Kórbe regnet, laRt Sie die Wurfanzeige wissen, aus welcher Richtung der Wind blast. NBA

Live '96 komplett in Deutsch. Basketball der nachsten Generation.

SPDRTS the dfófe
in
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Oldie but Goodie!

Auch nach 15

Jahren hat

Tempest nichts

von seinem

Charme verloren.

Der Ausverkauf geht weiter. Nach Activision

erfreut uns nun auch Atari mit einem Auf-

guB eines Videospielklassikers aus den friihen

Achtzigern. Tempest erschien erstmals 1981 in

den Spielhallen und entwickelte sich schnell zu

einem Publikumsmagneten. Das Spielprinzip

war ebenso einfach wie fesselnd: Ihr kontrolliert

ein Raumschiff, das sich ara Abgrund eines aus

Vektoren aufgebauten Tunnels hin und her

bewegt. Der Tunnel ist in mehrere Langssekto-

ren aufgeteilt, wobei Ihr jeweils einen dieser Sek-

toren mit Eurem Schiff besetzt. Aus dem Zen-

trum dieses "Netzes" tauchen miesgelaunte Ali-

ens auf, die Euch ans Leder wollen. Mit Eurer

Bordkanone miiBt Ihr nun samtliche Gegner eli-

minieren, urn in den nachsten Level zu warpen.

Fiir die Neuauflage auf der hauseigenen "Jagu-

ar"-Konsole verpflichtete Atari den Kult-Pro-

grammierer Jeff Minter. Der nannte sein Werk

schlicht "Tempest 2000" und verbesserte den

Klassiker hauptsachlich im Detail. So fliegen

Euch nun neben vielen neuen Gegnern diverse

Power-Ups entgegen, durch die Ihr z.B. eine lei-

stungsfahigere Ka-

none fur Euren Rau-

mer erhaltet, oder

einen computerge-

steuerten Droiden,

der Euch mit seiner

Feuerkraft hilft, der

Alienplage Herr zu

Nicht sehr iibersichtlich:

Samtliche Scores "fliegen" Euch

wild leuchtend entgegen (oben)

Der A.l.-Droid raumt kraftig unter den

Gegnern auf (oben)

werden. AuBerdem wurden auf die CD 60 Minu-

ten feinster Techno-Trax gepackt, die Euer Trei-

ben aufputschend untermalen. Zur PC-Version

gehoren neben der 2000er Variante auch noch

eine grafisch aufpolierte Version des Automaten

namens "Tempest Plus" und das Head-to-Head-

Spiel "Tempest Duel". Ober Null-Modem streiten

sich hier zwei Spieler urn die Herrschaft iiber das

Vektoren-Schlachtfeld. Computergegner lassen

sich nicht blicken, jeder Spieler erhalt eine Seite

des Tunnels ais Hoheitsgebiet und versucht den

anderen zu Pixelstaub zu zerblasen. Eine Save-

option vermiBt der Raumkommandant leider

ganzlich, lediglich ab dem 17. Level erhaltet Ihr

bis zu vier Continues, die Euch in den letzten

von Euch gemeisterten ungeraden Level zuriick-

bringen. sg

Ich bin mit gemisehten Gefuhlen an diesen Test herangegan-

gen: "Schon wieder ein aufbereiteter Videospiel-Opa? Oh Gott!".

Aber Tempest 2000 zeigt eindrucksvoll, daK einige Spielkonzepte

selbst nach 15 Jahren immer noch attraktiv sein kónnen. Dank der

Frischzellenkur durch Jeff Minter braucht der Oldie den Vergleich zu

aktuellen Ballerspielen nicht zu scheuen. Spatestens ab dem ach-

ten Level kommt gepflegte Hektik auf und die simple Grafik gerat fast

vóllig in Vergessenheit. Die Aliens fliegen Euch blitzschnell urn die

Ohren und durch das Bonuswaffensystem ist fur reichlich Motivation

gesorgt. Der CD-Sound gehórt zum Besten, was in letzter Zeit aus

meinen Boxen schallte - ich kann Techno zwar nicht ausstehen,

aber zu "Tempest" paKt er ausgezeichnet. Fur Ballerfanatiker, die auf

Videosequenzen und ahnlichen modernen "Schnickschnack" ver-

zichten kónnen ist Tempest 2000 also die richtige Wahl.

Name Tempest 2000
Genre Action

Hersteller Atari

Niveu schwer
Preis ca. 90 Mark
Spieler 1 bis 2

Deutsch Englisch

Spiel • •
Anleitung • •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 40

empfohlen 66 60

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System DOS
Festplatte belegt 2 MByte
RAM-Ausstattung 2 MByte
Steuerung Tastatur,

Joystick

Extras Null-Modem-Option

Grafik 28%
Sound 75 %
SpielspaB



Das (Computerspiele-)

Magazin mit neuem Design,

komplett vierfarbig,

vielen Spieletests,

den aktuellen Trends,

Tips und Strategien

sowie wahlweise mit

einer prallvollen CD-ROM.

Das neue

Mit

Power Play

Testabo.
Eine tierisch gute Sache

oder ohne CD ,

3 x Power Play mit CD oder

3 x Power Play ohne CD.

Und das direkt nach Hause...

Einfach den Coupon ausfiillen und senden an:

Power Play, Abonnement-Senrice, D-74168 Neckarsulm

oder per Fax an 07132/959 244

Verttauensgarantie/Widerrulsgaranlie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen

einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play. Abonnent-Service, D-74168

Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigl die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

POWER PLAY TEST-C0UP0N
D Ja, ich will Power Play ohne CD

3 Hefte ohne CD fur nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-)

D Ja, ich will Power Play Extra mit CD

3 Hefte mit CD fur nur DM 27,- (Sie sparen DM 1 1 ,40)

Wenn Sie nach Erhalt des dritten Heftes mchts von mir hóren, erhalte ich Power Play ohne CD zum

Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 (Ausland DM 94,80) oder Power Play mit CD fur DM 138,- Jahres-

Abo-Preis (Ausland DM 162,-) regelmaflig per Post Irei Haus. Ich kann jederzeit kundigen.

Name/Vorname

Strafle/Hausnummer

PLZ/Ort

TEC095
Datum/1. Unterschrifl 2. Unterschnft

Vertrauensgaranlie/Widerrulsgaranlie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen

einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play. Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich

bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschnft.

U Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

n Beguem bargeldlos

Konto-Nummer

Geldinstitut

Bankleitzahl
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WARHAMMER
Shadow of the Horned Rat

Der Elffengesandte sucht eine

Eskort (unten)

Warhammer ist das Brettspiel-Universum

fur den Fantasy-Freund. Zwar gibt es

mittlerweile auch ein Warhammer-Rollenspiel

(von Hogshead Publishing), das eigentliche Spiel

aber ist nun mai ein reinrassiges Tabletop-Stra-

tegiespiel mit einer Unmenge winziger Zinnfigu-

ren, das sich auch in Deutschland wachsender

Beliebtheit erfreut.

Fur die PC-Variante haben sich Games Workshop

und Mindscape ein ganzlich neues Spielsystem

und auch ein neues Szenario ausgedacht. Unter

dem Namen "Shadow of the Horned Rat" wurde

eine vollig neue Episode erdacht, die im War-

hammer-Universum angesiedelt ist. Ihr schlupft

in die Rolle eines Soldners, der mit seinen Trup-

pen (anfangs eine Kavallerie- und Infanterie-Ein-

heit) durch die Lande zieht und fiir Geld oder

Ruhm den Guten (Menschen, Zwerge, Elfen) im

Kampf gegen das Bose (Orcs, Skaven, Trolle und

sonstige Monstrositaten) beisteht. Dazu wahlt

Ihr jeweils eine der Euch angebotenen Missionen

aus und erhaltet nach Erfullung die Belohnung,

den wollen. Ob normale Kavallerie-Regimenter,

Artillerie-Zuge, Bogenschiitzen, Zauberer oder

fliegende Festungen - mit der Zeit wachst aus

Eurer kleinen Armee ein Fantasy-Heer.

Die Missionen bieten naturlich jeweils andere

Aufgabenstellungen, die vom Eskortieren iiber

schlichte Angriffe bis zur Gefangenen-Befreiung

reichen. Je nachdem, welche Schlusselmissionen

Ihr wahlt, schlagt Ihr einen bestimmten Weg im

Spiel ein: So habt Ihr Euch zum Beispiel zu ent-

scheiden, ob Ihr die Elfen im Krieg unterstiitzen

wollt, die Zwergenburg gegen Orks verteidigt

oder die Menschen vor feindlichen Ubergriffen

abschirmt. Die Entscheidung fallt schwer, derm

zwei Biindnis-Partner sind immer enttauscht,

doch das Spiel ist auf jedem der drei Wege lós-

bar. Letztendliches Ziel ist es ubrigens, den

Oberbosewicht Thanquol daran zu hindern, drei

Fragmente eines magischen Elfensteins aufzu-

spiiren, die es ihm ermóglichen, das gesamte

Land in die Dunkelheit zu stiirzen.

Ais zentrales Spielelement dient die Kart der

von der wiederum der Sold

Eurer Einheiten und even-

tueller Nachschub bezahlt

wird. Im Laufe des Spiels

werden die Kampfe natur-

lich harter, doch zu Eurem

Gliick bieten sich stets neue

Einheiten an, die in Eure

Armee aufgenommen wer-

"Alten Welt". Hier sucht Ihr die Missionen aus,

schaut das jeweilige Briefing an und reist von

Schlacht zu Schlacht. Wird Eure Armee ange-

griffen oder attackiert Ihr den Feind, wird auf

den Kampfbildschirm umgeblendet. Hier seht

Ihr das Geschehen aus einer 3D-Vogelperpekti-

ve, die sich beliebig verschieben, drehen und zoo-

men laBt. Gebaude, Gewachse und Gegenstande

werden mittels Texture-gemappter Yektorgrafik

Im groCSen Buch werden alle

Feinde eingetragen

Ganz hubsch aber weder iibersichtlich noch besonders

zweckmaBig: Im Kampffmodus wird dreidimensional gemetzelt
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Games Workshop

und Mindscape

haben es

geschafft:

Warhammer
gibfs endlich fiir

den PC.

Gefahrlich: An diesem feuerspeienden Drachen miifit Ihr worbei

l
X

1 («QK

i
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dargestellt. Natiirlich laBt sich die Petailstuffe das Schlachtfeld bezogen ist und nicht auf die

einstellen. Zu Beginn eines Angriffs wird Eure

Armee in einem abgegrenzten Gebiet taktisch

gunstig aufgestellt und via Mausklick in Echtzeit

losgeschlagen. Klickt Ihr auf das Banner der

jeweiligen Einheit, kann diese iiber Aktions-But-

tons zu einer gewiinschten Position bewegt wer-

den oder eine gegnerische Gruppe angreifen. Mit

Zauberern laBt Ihr Spriiche los, die ein gewisses

MaB magischer Energie kosten, die jedoch auf

Person des Zauberers. Magische Gegenstande,

die Eure Mannen auf den Schauplatzen der

Kampfe finden, konnen ebenfalls per Mausklick

eingesetzt werden. Um Ubersichtlichkeit zu wah-

ren, existiert eine Kart, auf der genauso agiert

werden kann, wie auf dem eigentlichen Kampf-

bildschirm. Wahrend der Kampfe laBt sich der

Spielstand leider nicht speichern, dafiir aber

jederzeit im Kartenmodus. kn

Oben sind alle Details

angeschaltet, unten nicht

Schade, aber Mindscape hatte aus diesem Stoff ein wirklich gótt-

liches Spiel zaubern konnen. Die Ideen, die "Warhammer" bein-

haltet, sind auch nicht schlecht, doch besonders der Echtzeit-Kampf-

modus ist gewóhnungsbediirftig und macht die Schlachten unnótig

schwer. Nehmen wir zum Beispiel die Perspektive: Die Uniiber-

sichtlichkeit ist so groB, dafS nur auf der Kart vernunftig agiert wer-

den kann. DaS die Gegner standig in einer iiberragenden Uber-

macht angreifen und der Spieler besonders in spateren Missionen

die Kontrolle iiber die eigenen Einheiten verliert, macht das Spiel

ebenfalls nicht besser. Trotzdem bringt "Warhammer" gestande-

nen Strategiespielern SpafS, denn das Szenario wurde wunderschón

ausgereizt und die Mini-Campaign-ldee ist genial. Mit dem Origi-

nal Warhammer-Zug-System hatte das Spiel jedenfalls mehr SpalS

gemacht und ware auch fiir Einsteiger bezwingbar gewesen.

Name Warhammer
Genre . . Strategie

Hersteller Mindscape
Niveau schwer
Preis ca. 90 Mark
Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66
empfohlen •
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •

System Win'95
Festplatte belegt 30 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras keine

Grafik 54%
Sound 68%
SpielspaB

0,

I d e r auf
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Willi lacht - noch

kennt er unsere

Bewertung nicht

LANGE HER
Mit den beiden "Kick Off"-

Teilen schuf Anco vor eini-

gen Jahren zwei Fufcball-

klassiker. Wahrend sich

Chefprogrammierer Dino

Dini zu Virgin absetzte und

dort das passable "Goal!"

ablieferte, produzierte Anco

mit "Kick Off 3" und der

"European Challenge" fort-

an nur noch Schrott.

WilliLEMKES
Fu^ballmanager

Otto Rehhagel ging freiwillig, Aad de Mos

wurde gegangen und Mario Basler wurde

gerne gehen: Willi Lemke, Manager des Bundes-

liga-Abstiegskandidaten Werder Bremen, kann

auf harte sechs Monate zuruckblicken, die sei-

nem eh schon schiitteren Haarwuchs weiter

zusetzten. Zu allem UberfluB wurde er vor kiirz-

lich auch noch von Virgin angeheuert, fiir einen

mifiratenen Mix aus FuBballmanagement und

Rasenaction seinen etwas ramponierten Namen

herzugeben; in der englischen Heimat heifit das

von Anco designte Programm schlicht und

FuBball der dumpfen

Sorte - die Perspektiwe

ist dabei wóllig egal

ergreifend "Player Manager 2".

Ein gerendertes Puppenhauschen stellt den Ver-

einssitz eines Klubs der zweiten Liga dar, den

Ihr Euch vor Beginn des Spiels aussuchen kónnt;

ein direkter Einstieg in die hóchste deutsche

Spielklasse ist nicht moglich. Ais frischgebacke-

ner Manager klappert Ihr die verschiedenen

Raumlichkeiten ab und durchpfliigt Menupunk-

te, dere Inhalte halbwegs Interessierte bereits

im Schlaf aufsagen kón-

nen. Alles in allem

wirkt der ziemlich urn-

fangreiche Strategiepart

recht uninspiriert zu-

sammengeschustert, ist

im Vergleich zum Ge-

schehen auf dem Rasen

aber trotzdem noch die

"Schokoladenseite" von

WLF. Denn was an Ge-

bolze auf dem in vier

Perspektiven darstell-

baren Platz abgeht,

kann einen wahrlich das Furchten lehren. Zwar

wird inzwischen immerhin der zweite Feuer-

knopf unterstiitzt, doch das alte "Kick OfF-

Hier konnt Ihr Eure eigenen Taktiken

austiifteln und abspeichern

Alle Raume des haBlichen Klubdomizils

im Gesamtiberblick

Gameplay laBt selbst den hartgesottensten FuB-

ballfan zu Edutainment-Produkten uberlaufen.

Wer sich jetzt fragt, was denn nun der gute Willi

uberhaupt mit dem Ganzen zu tun hat: Er darf

im Intro mittels amateurhaft aufgenommener

Videosequenzen seine gesammelten Manager-

weisheiten zum besten geben, die sich problem-

los dem Niveau des Spiels anpassen. Im eigentli-

chen, komplett eingedeutschten Programm kommt

er jedoch (zum Gliick) nicht mehr vor. mg

NA JA

"Management und Arcade Action - Alles in einem" steht auf

der Packung. "Besser von keinem" kann ich dazu nur sagen. Der

Busi-nesspart ist an sich so schlecht nicht, bietet jedoch gegenu-

ber der zahlreich vorhandenen Konkurrenz weder Neues noch Bes-

seres. Untermalt von Dudelsounds und dilettantischen Grafiken

klickt man sich gelangweilt durch ode Aufstellungs-, Finanz- und

Statistikscreens zum nachsten Spieltag, um, nach Abwechslung

durstend, das Geschehen und damit den Joystick selbst in die Hand

zu nehmen. Der Actionteil spielt sich allerdings dermaBen mie,

daS man sich spatestens nach zwei bis drei Spieltagen die Ergeb-

nisse vom Computer berechnen laBt oder noch besser fluchtartig ins

DOS-Prompt zuruckkehrt. Besonders fies ist gerade in diesem

Zusammenhang die Tatsache, daB der geplagte Manager

nur sechsmal pro Saison ungestraft speichern darf.

Name . Willi Lemkes FuBballm.
Genre Sportspiel

Hersteller AncoA/irgin

Niveau mittel

Preis' ca. 90 Mark
Spieler ... 1 bis 4

D.

38C

/G/

Bla

Deutsch Englisch

Spiel

Anieitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen

33

66

Grafik VGA MidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMid CD-A.

System DOS
Festplatte belegt 15 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Joystick Maus
Extras Auch ais Disk-Version

erhaltlich (VGA)

Grafik 28%
Sound 24«Mi

SpielspaB

MO°
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irus Plus zohlt iu da

zuverlassigsten AntWiren-

Programmen und bielel Ihnen kompleften Rundi/mAfi/enschutz

durch ein ousgereiftes Antivirert-Paket iir DOS tnd Win-

dows: Bereits 1987 entwkkelte IRIS Software das ersle Antivi-

renprogromm fur den PC - mifflerweile setzen Millionen von

Anwendern in den USA, Japan und Europa (darunter viele

nomhofte GroSkonzerne, Institutionen und Aktiengesell-

schoften) ouf die Erfahrung und die slandig weilerenlwickelle

Virenschutztechnologie aus dem Hause IRIS Software, die in

rund 30 Landem der Erde unter verschiedenen onderen

Nomen lizenziert wird. Dr. IRIS AniYirus Plus is nicht ais

Shareware erhdltlichl

Auch wenn Sie bereits ondere Virensconner verwen-

den, urn Ihren PC zu schiilzen, sollten Sie jetzt Dr. IRIS AniYi-

rus Plus ein halbes Jahr lang ais kommerzielle Vollversion

inklusive 3 topaktuellen Lieferungen im Probeabo lesten -

Sie bezahlen dafiir nur den unfoBbar giinsligen Vorzugspreis von

insgesamt DM 14,90 - das sind weniger ais 5 Mark je Lie-

ferung, und die Portokosten sind bereits im Preis enthal-

ten! (Vergleichen Sie selbst: Was bezahlen Sie fur einen Share-

ware-Virenstanner inki. Porto bei Ihrem Handler?). Wir sind

uberzeugt: Auch Sie werden die Vorteile und die Sicherheit dieses

renommierten Vollprodukts bald nicht mehr missen wollen.

Dr. IRIS AniYirus Plus erhalten Sie in der kommerziellen,

lizenzierten Vollversion mit folgendem Leistungsumfang:

O Kompl. deutsche Version fur Windows ob 3.1

(liiuft garanliert auch unter Windows 95)

O Zusdtzlich dabei: Englische Version fur DOS

O Deutsche Anleitung fur DOS- und Windows-Version

O 3 aktuelle Vollversions-Lieferungen jeweils im Zeitabslond

von 2 Monoten - f rei Haus!

O 6 Monate deutsche Yiren-Hotline durch den Hersteller

O Erkennt Bootsektor- und Fileviren, Scherniren, „Trojanische

Pferde", Virusdropper usw.

Vier Programm-Module fiir optimolen Schulz

ouf verschiedenen Ebenen:

o Modu CURE: Virenscanner,

erkennt und entfernt

Yiren, rekonstruiert

beschddigte Piles.

ifjfflmniiimMfrT,
Nutzen Sie ein halbes Johr lang Dr. IRIS AntiYirus Plus ohne jegliche Ein-

1

schrankungen! Sollten Sie von Ihrem Probe-Abo nicht vollstdndig uberzeugt

sein und donach keine weiteren Update Lieferungen wiinschen, so teilen Sie

uns dies spotestens eine Woche nach Erhall Ihrer 3. Abolieferung schridlich

mil - eine kurze formlose Mitteilung liber die Aboklindigung geniigi. An-

1

sonslen wird Ihr bisheriges Probe-Abo in ein regulores Johresabo von

Dr. IRIS AntiYirus Plus mit jeweils 6 weiteren Updote-lieferungen

(iweimonotlich) umgewandell inki. einer speziellen Version fiir Windows

95. Die Preise und lieferbedlngungen des Johresabos finden Sie Im un-

lenstehenden Koslen.

O Modu

IMMUNE: TSR

Schulz fiir den

Arbeitsspeichers

(RAM), iiberpruft

Filezugriffe im

Hintergrund.

Modu EXAMINE:

Testel die System-

Integritdt durch Signatur-

doleien

Modu PREYENT:

Dynomischer Schulz (TSR)

mil „kiinsllicher Inlelli-

genz", urn neue Arten

von Computerviren

abzufangen

Yirenschutz stets tODaktuell!

Auch nach Ablauf Ihres Probe-Abos genieBen Sie weilerhin ein HdchstmaB

on Virenschutz durch regelmdBige Progromm-tlpdoles: Im rogularen Joh-

res-Abo erhalten Sie jeweils alle 2 Monate insgesamt 6 weilere Update lie-

ferungen. Ab der erslen Johres-Abo-lielerung wird auBerdem eine spezielle

Version fiir Windows 95 mitgelieferl. Das Johresabo (Bestell-Nr. ABO

099) kostet nur DM 119,80, die Versandkoslen und eine

! ganzjahrige Yiren-Hotline durch den Hersteller IRIS SOFTWARE

\ sind im Abopreis mit enthaltenl Das Jahresobo verldngerl sich urn je-

weils weitere 6 Updote-Lieferungen (ein weiteres Bezugsjahr), wenn nicht

spotestens zwei Monote vor Ablouf des Bezugsjohres (vor der 5. lieferung)

eine schriflliche Kiindigung erfolgl. Die Bezahlung erfolgl per Bonkeinzug

(Loslschriftverfahren).

Wenn ich keine Verlangetung dieses Probeobos wiinsche, werde ich Ihnen dies spotestens eine Woche

nach frholt der 3. Probeobo-lieferung schridlich mitletlen. Ansonslen erfolgt die Umwandlung mei-

nes Probeabos in ein regulores Jahresobo mil jeweils 6 Updale-Lieferungen von Dr. IRIS AntiYirus

Plus. Dos Jahresobo wrlongerl sich jeweils urn ein weiteres Bezugsjahr (6 weilere Updote-lieferun-

gen), wenn nichl 2 Monole »or Ablauf (vor der 5. lieferung) eine schriflliche Kiindigung erfolgt.

Kiermil bestdlige ich mil meiner 2. Unterschritt, daB ich dariiber informierl wurde, dlese Verein-

barung Innerhalb von 14 Tagen bei der Peorl Agency GmbH, Am Kolischocht 4, D-79426 lug-

gingen widerrufen iu kónnen. Zur fristwohrung genugl die rechtteitige Absendung des Widerrufs

2, Unterschfl

PiARL AGENCY • IRIS AntNirus Pius Aboserwce • Am Kauschacht 4 D-79426 Buggingih
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POWER-DAT/V
Die Verkaufscharts im Januar standen ganz im Zeichen der Rebellenallianz

um Vince Lee. Die Power Play-Leser bewiesen mehr Geschmack und
wahlten Warcraft 2 knapp hinter C&C auf den zweiten Platz: Weiter so!!

Top lO CD-ROM

1 (I-I Rebel Assault 2 •

2 (3.) Fifa Soccer 96

3 (10.) Warcraft 2

4 (2.) Command & Conquer

n 5. (4.) NHL Hockey 96

~ 6. <-) Phantasmagoria

i
7 - (-) Mechwarrior 2

i »• (7.) Need for Speed

• 9. (-) Caesar 2

10. (5.) Ascendancy

Top lO Floppy
Platz Name

fi

\
•

i

1. (1.) Biing

2. (2.) Dschungelbuch

3. (4.) Sensible W. of Soccer

4. (3.) Zoop

5- (6.) Worms
6.

7.

(5.)

(-)

Crusade

M-Chess Pro

8. (-) Caribbean Desaster

Sim City Urban Ren.9. (7.)

10. (-) Willy Lemke

Ermittelt von Joysoft Koln. Erhebungszeitraum: Januar '96

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezoge-

nen Gewinner der Leserhitparade erhal-

ten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch

(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig aus-

gefiillte und frankierte Kart sendet Ihr

an die POWER PLAY. Mit einer Kart pro

Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der

Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns freundlicher-

weise jeden Monat von der Munchner

Firma PC-FUN zur Verfiigung gestellt. Die

Versand- und Ladenanschrift lautet:

PC-Fun

Schillerstr. 22, 80336 Munchen

Tel.: 089/591269

pcpun

Zur Erlauterung:

Die Erhebung von Media Contro! erfotgt

bei einem ausgewahlten Kreis wonein-

ander unabhangiger Fachhandler,

wahrend die Joysoft-Erhebung durch

die Uerkaufe im eigenen Hrmenbereich

zustande kommt. Die Zahlen in Klam-

mern bezeichnen die Plazierung des

THels

Top 10 CD-ROM
Lj Platz Name

id i. (5.) Rebel Assault 2 •

2. (2.) FIFA Soccer '96

3. (-) Hugo 3

4. (1.) Command & Conquer

5. (-) Warcraft 2

6. (2.) The Need for Speed

7. (4.) NHL Hockey '96

8. (-) BleifuB

9. (-) ran Soccer

10. (-) Caesar 2

Top lO Floppy
J Platz Name
•1 1. 11.) Hugo

2. <3.) Der Kónig der Lówen

3. (8.) Bundesliga Manager Hattrick

4. (5.) Hanse - Die Expedition

5. (7.) Sim City 2000

6. (6.) Die Siedler

7. (9.) Aladdin

8.

9.

10.

4.]

(-)

Biing

Nascar Racing

Panzer General

Top 15 Leserwahl
Platz Name
1. (1.) Command & Conquer

2. (5.) Warcraft 2

3. (8.) FIFA Soccer '96

4. (2.) Crusader: No Remorse

5. (11.) TFX: EF2000

6. (3.) Mechwarrior 2

7. (10.) BleifuB

8. (7.) NHL Hockey '96

-• 9. (12.) Rebel Assault 2

lO. (-) Wing Commander 2

11. (-) The Dig

12. (15.) Star Trek: A Fina Unity

13. (-) The Need for Speed

14. (-) Worms
16. (-) Stonekeep

Ermittelt von Media Control Baden Baden. Erhebungszeitraum: Januar '96

Die glucklichen Gewinner won
Ausgabe 2/96 sind:

Christopher Hombach, Griindau

WARCRAFT 2

Christian Novosel, Frankfurt

THE DIG

Andre Pauly, Wackernheim

MECHWARRIOR 2

Gótz Caspari, Homburg

CAESAR 2

Uwe Zimmermann, Kulmbach

ALLIED GENERAL
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Sieben Stiihle, eine Meinung
Jeder Redakteur hat so seine ganz persónlichen

Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden

ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch

oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den

objektiven Bewertungskriterien eines guten

Tests ganz anders urteilen miiftte. Auf dieser

Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem
Titel. In der Spalte ganz rechts seht Ihr zum
Vergleich die POWER-Wertung, bei der wir von

persónlichen Neigungen absehen.

Alien Wirus
Battleground Ardennes
Battleground Gettysburg
Battles in Time
Blind Dat
Card Player's Paradise
Chronomaster
Claim to Power
Congo
Cyberjudas
CyberMage
Earthworm Jim
Ewocation
Hardball 5
Hugo 3
Huma Recall
Ice & Fire

Icebreaker
Imperium Romanum
Knight Mowes
Locus
Pinball Wizard 2000
Pool Champion
Psychic Detectiwe
Pumuckl
Quest for Fam
Shockwave Assault
Team Cheff

Tempest 2000
The Beast Within
Thunderhawk 2
Warhammer
Willy Lemkes FuBballmanager

"1

2 4

4 7

3 6

1 2

5 6

1 1

6 7

3 3

3 5

5 6

5 5

9 8

2 3

7 7

1 1

1 2

2 2

2 3

4 5

2 3

1 1

5 3

4 5

3 6

2 3

7 8

5 5

4 2

7 6

7 7

7 7

7 7

1 2

46%
70%
67%
31%
58%
15%
77%
49%
54%
67%
78%
87%
43%
76%
25%
8%
23%
36%
65%
47%
17%
74%
57%
70%
50%
57%
57%
71%
68%
79%
78%
75%
40%

&



P-CHTIUm
Software 2000-Kenner aufgepaftt:

Wer sich gut mit der Firma aus Eutin aus-

kennt, hat die Chance, einen Peacock-

Pentium zu gewinnen, mit dem jedes Spiel

doppelt so viel Spaft macht.

i
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Alles was Ihr tun miiBt ist, diese zwei Fragen

zu Software 2000 zu beantworten:

1) Welches Programmierteam entwickelte

die Bundesliga-Manager-Reihe?

2) An welchen drei deutschsprachigen

Adventures war Harald Evers vor

"Archibald Applebrook" maftgeblich

beteiligt?

Die richtigen Antworten schickt Ihr per Brief,

Postkarte oder Fax an diese Adresse:

Magna Media Verlag AG
Power Play

Stichwort "Software 2000"

85531 Haar

Fax: 089/4613 5046

EinsendeschluB ist der 15.Marz 1996.

Die Mitarbeiter des Verlages diirfen an diesem

Wettbewerb nicht teilnehmen, der Rechtsweg
ist wie immer ausgeschlossen.

Unter allen richtigen Einsendungen werden
folgende Gewinne verlost:

Ein Peacock TAKE TMT P75 mit 8 MByte RAM,
840 MByte Festplatte und Quadspeed CD-

ROM-Laufwerk

Eine 16-Bit Soundkarte Peacock Sound Kit

(Pro)

Talisman oder Archibald Applebrook zusam-
men mit der passenden Uhr

Ein Software-2000-Uberraschungspaket

Space Marines T-Shirt und Schirmmiitze SOFTWARE
2000
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Im zweiten Teil

des lnterviews

verrat Euch Lord

British Details zu

"Ultima IX" und

sagt, wie es bei

"Underworld"

weitergeht.

Richard

Richard ist Sammler won Kuriositaten, die in seinem auBergewohnlichen

Haus allesamt einen besonderen Platz eingeraumt bekommen

Diese nachdenkliche Phase deines

ns leigt sich dann auch deutlich bei

IV. Die Serie anderte sich maBgeb-

ard: Ja, bei Ultima IV wollte ich diese Ande-

inhaltlicher Art auch durchfuhren. Ich

mich nun dazu in der Lag, richtig zu pro-

grammieren. Ich wufite, daB ich jetzt dazu fahig-

alle Features einzubauen, die ich im Pro-

haben wollte. Alle vorhergehenden Ulti-

mas waren nur Hack'n*Slash- und Beat 'em Up-

Spiele. Die Story hatte fur den Verlauf des Spiels

keine nennenswerte Bedeutung. Ultima IV war

das erste der "modernen" Ultimas, die in meinem

Kopf umhergeisterten. Ich habe mich sehr um
einen wirklichen Inhalt bemuht. Ich fugte einen,

wie ich es nenne, "sozialen Kommentar" bei. In

den meisten anderen Rollenspielen, sogar heute

noch, weiB der Spieler lediglich, daB er den

groBen Bosewicht toten muB, weil das so im

Handbuch steht. Wenn man dann das Programm

spielt, plundert, klaut und totet man selbst viel

mehr ais irgendeine andere Person im Spiel. Bis

man also zu dem Bosewicht gelangt, ist man

eigentlich zu einer viel schlechteren Person ais

dieser Bosewicht geworden. Das fand ich nicht

gut, obwohl meine ersten Ultimas genauso

waren. Mit Ultima IV begann ich dann, ein

gewisses positives Verhalten beim Spieler zu

erzwingen. Wenn man etwas stahl, dann halfen

einem die bestohlenen Personen nicht mehr, was

aber zur Lósung des Spiels dringend notwendig

war. Man konnte sich nicht lugend und betru-

gend durch das Spiel mogeln, zumindest war das

viel schwieriger ais auf redlichem Weg.

PP: Was ist bei Ultima VII, "Die Schwarze

Pfforte", passiert?

Richard: Nachdem ich drei Spiele der gleichen

Art gemacht hatte, begann mich das zu langwei-

len. Ich sagte mir, "Ok, die Welt war jetzt lange

genug gut", ich hatte einfach keinen Stoff fur

eine schóne, heile Welt mehr auf Lager. Ich

interessierte mich jetzt mehr fur die dunkle

Seite. Das heifit nicht, daB ich den sozialen

Aspekt aus den Augen verlieren wollte. Ich woll-

te den Spieler nur in eine dustere Welt verset-

zen. Das war der Antrieb fur Ultima VII "Die

Schwarze Pforte" und seine rabenschwarze

Packung, die zumindest bei der Marketing-Abtei-

lung von Origin fur helle Aufregung sorgte.

Ultima IV: Das erste "ethische" Ultima
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(lange Pause) Interessant, wie lange wir uber die

schwarze Packung debattierten. SchlieBlich

haben wir es so getan und Ultima VII verkaufte

sich besser ais jedes andere existierende Ultima,

es war also doch kein so groBer Fehler, wie man

mich damals Glauben machen wollte. Ultima

VIII Pagan hatte noch eine viel kritischere Ver-

packung, die mit dem Pentagramm darauf. Es

gab eine Reihe von Distributoren und Laden, die

dieses Spiel nicht in ihr Sortiment aufnehmen

wollten. Ich habe diese fiese Seite in mir, die es

genieBt, nicht unbedingt Schwierigkeiten um

Ultima V: Die Grafik gewinnt allmahlich
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Ultima VI: Richarda Antlitz im Spiel

jeden Preis hervorzurufen, aber Dinge in Spiele

einzubauen, die anstoBig fur manche sind,

obwohl ich mir der positiven Grundeinstellung

meiner Spiele ganz klar bewuBt bin.

PP: Welche Dinge sum Beispiel?

Richard: Ais ich bei Ultima IV an den Dungeons

arbeitete, schrieb mir die damalige Technologie

vor, die Raume darin aus 11 mai 11 Kacheln

groBe Kampfarenen zu gestalten. Jede dieser

Kacheln kann entweder ein Stuck Boden, auf

dem man laufen kann, eine Art Wand, die

irgendwie aussehen kann, ein Monster oder ein

Schatz sein. Das war wirklich alles, was man in

einem solchen Raum unterbringen konnte. Fur

das Spiel muBte ich 256 dieser Raume erschaf-

fen. Nach einer Weile gehen einem naturlich die

"raumgestalterischen" Ideen aus. Ein Dungeon

gestaltete ich also wie eine Hóhle mit Monstera,

darin befand sich ein Gefangnis mit Zellen und

den Raumen fur die Wachen. Ein Dungeon war

der Turm des Zauberers. Nun, fur dieses Dunge-

on kam mir eine Idee, die ich fur sehr clever

hielt. In die Ecken des Raumes stellte ich Kafige

mit Kindera darin. In die Mitte des Raumes posi-

tionierte ich einen Schalter, der die Kafige offne-

te. Wie ich schon zuvor erwahnte, lieB das Pro-

gramm eben nur Boden, Wand, Schatze und

Monster zu.

PP: Die Kinder waran also Monster....

Richard: Sie sahen aber wie Kinder aus. das war

in Ultima IV, dem Spiel, in dem du der Avatar

sein sollst. Ich wuBte also genau, wenn der Spie-

ler in diesen Raum gelangen und die Kafige óff-

nen wiirde, daB er dann in einen inneren Kon-

flikt geraten wiirde. "Das sind doch Kinder! Was

soli ich tun? Ich kann doch keine Kinder tóten!".

Diese Kinder umringten den Avatar, so daB es

nicht so einfach moglich war, den Raum zu ver-

lassen. Es sah also so aus, ais ware der einzige

Weg, an diesen Kindera vorbeizukommen, sich

einen Pfad durch sie durch zu hacken. Ich wuBte,

daB das Spiel das nicht "bemerken" wiirde. Aber

ich wuBte auch, daB der Spieler sich Sorgen

machen wiirde, ob er dafur

bestraft wird. Ich war stolz auf

dieses Dilemma, daB ich im

Spieler entfachen wollte und

schickte meine Idee an die Jungs

von der Quality Assurance. Mein

Bruder besuchte mich einige Tage "i*-'*,f*%-i

spater und er hielt ein zweiseitiges "*»*•» i* k
'

Schreiben in der Hand. Dies war die Kiin-

digung eines QA-Mitarbeiters, der nicht langer

RICHARD

Mr. Garrriott oder Lord British,

wie er liebevoll von seiner Fan-

schar genannt wird, griindete

Origin und ist der kreative Geist

hinter der erfolgreichsten Rol-

lenspiel-Serie der Welt, Ultima.

Oben:

Eine Skiase fur ein

Baumdorf in Ultima IX

Linka:

Ein weiterer Screen-

ahot direkt aus der

worlaufigen Pre-

Alpha-lfersion won

Ultima IX
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"Meine Eltern

kamen zu mir

und rieten mir,

diesen Part aus

dem Spiel zu neh-

men."

fiir eine Firma arbeiten wollte, die sich so klar

fur den Mifibrauch von Kindern aussprach! Mein

Bruder sagte, "Richard! Wie konntest Du das nur

in das Spiel einbauen?" Ich sagte, "Du hast das

mifiverstanden. Es sollte nur ein moralisches

Dilemma hervorrufen. Punkt A, es ist nicht nótig

fiir das Spiel, diese Kinder zu toten und wenn Du

das nicht tun willst, gibt es eine Reihe von Mog-

lichkeiten drumherum zu kommen. Du kannst

die Kinder einschlafern. Du kannst sie verzau-

bern und damit dazu bringen, dafi sie weglaufen.

Du kannst Deine Waffe niederlegen und sie mit

Deinen Handen schlagen, bis ihre Lebensenergie

so kritisch wird, daB sie ebenfalls davonlaufen."

Ich offerierte ihm noch etliche weitere Moglich-

keiten. Es entstand eine wirklich hitzige Debat-

te. Die ganze Company, sogar meine Eltern wur-

den darin verstrickt. Meine Eltern hatten sich

noch nie zuvor darum gekummert, was in mei-

nen Spielen drin ist. Sie kamen zu mir und rie-

ten mir, diesen Part aus dem Spiel zu nehmen.

Ich weigerte mich, das Spiel erschien mit der

Szene und keiner bemerkte sie.

PP: Der Grund dieser Debatte, die Origin

monatelang beschaftigte, wurde iiber-

haupt nicht registriert?

Richard: Genau. Seitdem baue ich diesen

Konflikt mit den Kindern in jedes Ulti-

ma von neuem ein und zwar jedesmal

in leicht abgewandelter Form. Im

Ultima danach stellte ich zwei Kafige

nebeneinander auf, ein Monster im

einen, ein Kind im anderen Kafig.

Man betatigt in diesem Raum einen

Schalter, von dem man fest glaubt, dafi er

die Kafige óffnen wird, da er das in jedem

vorhergehenden Raum so getan hat. In Wirk-

lichkeit offnet der Schalter eine Verbindungstu-

re zwischen den beiden Kafigen. Du ahnst es

schon. In jedem Spiel werden jetzt Kinder

irgendwie mit eingebaut und zwar nur, weil man

hierzulande so viel Aufhebens darum gemacht

hat. Das finde ich sehr sinnlos.

PP: Du hast also beschlofen, die Kinder

dafur fiir immer zu ffoKern?

Richard: Genau. Ein anderer Punkt den wir

immer einbauen, ist, dafi wir Electronic Arts

Ultima Uli: Dia grafische Rewolution

Ultima IX: Erste Eindriicke und Ansichten

necken. Das fing in Ultima VII an. Die Manife-

ste des Bosen, die der Guardian in die Welt

bringt, sind die Sphare, der Wurfel und der

Tetraheder, also die Symbole von Electronic Arts.

Pirt Snikwah, wohinter sich Trip Hawkins

falschrum geschrieben verbirgt, ist ein bóser

Pirat, der von seiner Crew gesturzt und schliefi-

lich getótet wurde. In spateren Ultimas hat er

ein Grab und taucht auch wieder in Konversatio-

nen auf. Das macht jede Menge Spafi, wir haben

damit schon begonnen, bevor wir zu Electronic

Arts gehórten.

PP: Ais Pagan herauskam, sagten die Ulti-

ma-Puristen, "Oh, mein Gott, Richard. Was

hast Du nur getan?" Du hast Dich quasi in

der Zertschrift "Computer Gaming World"

mit den Worten "Es tut mir leid. Vertraut

mir. Ich werde mich um Ultima IX kiim-

mern. Wir werden die Dinge wieder so

werandern, daB Ihr das Spiel wor Euch

haben werdet, das Ihr Euch alle wunscht."

Richard: Stimmt. (lange Pause) Auf jedes Fea-

ture, dafi ich jemals in Ultima geandert habe

bekam ich immer die unterschiedlichsten Reak

tionen. Einige liebten diese Veranderungen

andere hafiten sie. Es ist nicht so, dafi diese Kri

tikpunkte mich nicht kummern, aber mich inter

essiert nicht so sehr das "spezifische" Problem

das sie mit meinem Spiel haben, sondern viel

mehr, warum sie zu dieser Aussage veranlafit

wurden. In Ultima VIII hafiten sie z. B. die

JumpnRun-Elemente. Ich stellte nun folgende

Uberlegungen an: Hassen sie generell Arcade-

Spiele und somit JumpnRun-Elemente oder

waren diese nur schlecht in das Spiel eingebaut

oder war es eine Mischung aus beiden Aspekten?

Man mufl sich also nicht nur wegen der eigentli-

chen Aussage, die sie getroffen haben, Gedanken

machen, sondern auch zwischen den Zeilen lesen,

um zu sehen, warum sie zu diesen Aussagen

gekommen sind. Die Ultimas vor Ultima VIII

waren so grofi und so lang und hatten eine so

gewaltige Vorgeschichte, dafi es fur neue Spieler

fast unmoglich war, einzusteigen. Ich bekam es

sozusagen mit der Wizardry-Problematik zu tun.
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ltima VIII sollte ein Experiment in die andere

ichtung sein. Es sollte absichtlich kurzer, leich-

sr und visuell interessanter werden. Wir wollten

|iuch neue Spieler ansprechen, es war uns aller-

lings von vornherein klar, dafl wir damit riskie-

m wiirden, einen Teil der alten Spieler zu ver-

raulen.

PP: Was glaubst Du, war also wirkiich das

Problem won Ultima VIII?

Richard: Nun, es gab einige Probleme, ais wir

Ultima VIII veróffentlichten. Einige der Schliis-

selfeatures waren "unausgegoren". Nennen wir

es einmal so. Zum Zeitpunkt der Veróffentli-

chung war das Produkt holpriger, ais wir es vor-

aussehen konnten. Hatten wir diese Probleme

ausreichend realisiert, ware es nicht zvir Verof-

fentlichung gekommen. Ultima VIII sollte eine

Zwischenstufe fiir das werden, was wir mit Ulti-

ma IX planten und immer noch planen. Eine

Veranderung und Verbesserung vieler der alten

Features. Wenn ich Features sag, dann meine

ich eine High-End-Prasentation, wie sie Ultima

VIII hatte, allerdings kombiniert mit einem

Ultima VIII: Noch ein Rollenspiel?

Ultima VIII: Grafisch wegweisend

Inhalt, der dieses Ultima zu einem Klassiker

machen wird.

PP: Features welcher Art?

Richard: Bevor ich iiber Ultima IX red, lafl'mich

kurz die Idee erklaren, die hinter der Ultima VII,

VIII und IX-Trilogie steckt. Es ist meine erste im

Voraus geplante Trilogie, im Gegensatz zu den

Teilen IV, V und VI, die erst im Nachhinein gut

zueinander paflten. Mein Gedanke war, "Warte

mai. Die Serie wird noch eine Weile laufen. So

lange ich noch Interesse dafur habe und die

Leute diese Spiele kaufen, so lange wird diese

Serie fortgesetzt. Warum also nicht eine weitere

Trilogie planen?" Diese neuere Trilogie setzt sich

mit dem Guardian auseinander. Ich erschuf die-

sen Charakter fiir genau drei Folgen, das Kon-

zept war von vornherein klar. Ultima VII war die

Schwarze Pforte, die schwarze Verpackung, Ulti-

ma VIII, Pagan, war die rot Verpackung, und

Ultima IX wird den Untertitel "Ascension" tra-

gen und in einer blauen Schachtel verpackt wer-

den. Ein Himmel, Wolken, sehr luftig das Ganze.

Es wird wieder einen sehr starken ethischen

Unterton geben, wie in den Ultimas IV und V£L

allerdings immer noch in einer sehr dusteren

Story, ganz wie sie fur ein Spiel der zweiten Tri-

logie angemessen ist. Die Interaktion mit der •

Auflenwelt wird sehr detailliert sein.

PP: Wie ist das su werstehen? Durch NPCs
oder (U-l^
Richard: Ich will Ultima VII schlagen. Ultima

VII besafl in meinen Augen die ausgefeilteste

Interaktion mit der Welt. Du konntest Getreide

ernten, den Weizen trennen, den Weizen zu Mehl

verarbeiten, das Mehl mit Wasser zu Teig

anruhren, den Teig im Ofen zu Brot backen und

schlieBlich das Brot essen oder verkaufen. Genau

dieser Detaillevel soli sich nun durch die gesam-

te Welt ziehen. AuBerdem soli die grafische Dar-

stellung noch iiber die von Ultima VIII hinausge-

hen. Auf keinen Fali werden wir nochmal Hiipf-

Elemente einbauen, was uns wohl bei Ultima

VIII am meisten krumm genommen wurde. Das

optische Erscheinungsbild soli sehr fliissig wer-

den und eine direkte Antwort auf die Aktionen

des Spielers bieten. Die Animation des Charak-

ters, der Monster und der NPCs wird sehr detail-

liert ausfallen. Die ganze Welt wird extrem

detailliert. Von Anfang an hatten die Ultimas

Probleme damit, die AuGenwelt in bestimmten

Aspekten darzustellen. Dadurch, dafl der Kame-

rawinkel immer orthagonal um 45 Grad nach

Norden gerichtet war, konnte man beispielsweise

die Riickseite von Wanden und Mauern nicht

einsehen. Da die Welten aber immer dreidimen-

sionaler wurden, vergr6flerte sich dieses Problem

immer mehr. Eine Bomb konnte explodieren

und einen wichtigen Gegenstand theoretisch hin-

ter eine Mauer verfrachten. Um das zu verhin-

dern, muflten wir einen unglaublich komlexen

Cod schreiben. Und sogar dann passierte es

noch ab und an. In Ultima DC wird es eine vollig

neue Art der Prasentation geben, die eine Menge

der alten Probleme gelóst hat. Ein anderes

grofles Problem der ersten Ultimas hatte mit

Maflstaben zu tun. Es gab einen fur die Stadte,

einen fur die Auflenwelt und einen nochmal

anderen fur die 3D-Dungeons. Das bedeutete fur

uns, dafl wir jeden einzelnen Cod in drei Versio-

Alte wissenschaftliche

Gerate sind Richards ganz

besondere Leidenschaft

7i "msn
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Schwindelanfall: Die

Jump'nHun-Elemante

brachten Ultima VIII ins

Schwanken

"Man mu(5

seiner Zeit

immer einen

kleinen Schritt

voraus sein."

nen anfertigen muBten. Wir muBten das Spiel

also mehrere Mae buchstablich von neuem pro-

grammieren, urn diesen verschiedenen Perspek-

tiven gerecht zu werden. In den jiingeren Ulti-

mas sind wir dazu iibergegangen, alles in einem

MaBstab anzufertigen. Die ganze Welt wird mit

dem Mafistab der Stadte dargestellt, was zwar

irgendwie ganz witzig ist, aber zur Folg hatte,

dafl der Spieler manchmal die gesamte riesige

Welt durchwandern muBte, um von einem Punkt

zum anderen zu kommen. Alles war wie eine

iiberdimensionale, detaillierte Tapet. Jetzt

haben wir ein neues Schema, das eine hervorra-

gende Moglichkeit bietet, die Welt zu prasentie-

ren und alle diese Probleme, die wir in der Ver-

gangenheit hatten, zu losen.

PP: Und das ware?

Richard: Im Moment ist das Spiel wieder eine

groBe Tapet, kann aber mit mehreren MaBsta-

ben gleichzeitig umgehen. Fiir Unterhaltungen

kann die Kamera ganz nah heranfahren; sie

kann etwas zuriickgehen, wenn man etwa durch

eine Stadt lauft und noch mehr herauszoomen,

wenn man mit dem Schiff reist oder mit dem

Pferd unterwegs ist, oder wenn man

sich schnell iiber die gesamte Kart

bewgen will.

PP: Wird auch Ultima IX die

gewohnte Perspektiwe bieten?

Richard: Es wird immer noch eine Per-

spektive von schrag oben sein, obwohl

wir mit dem Gedanken spielen, ab und

zu in eine First-Person-Perspektive

umzublenden. Das mufl zwar nicht

unbedingt sein, aber wir hatten theo-

retisch die Moglichkeit dazu. Damit

werden wir uns im Fruhling beschafti-

gen. Die Kamera kann sich jetzt frei

bewegen und drehen, das alte Problem

mit den Mauern und Wanden gehórt

also auch der Vergangenheit an. Wir

glauben fest daran, daB diese neue Art

der Prasentation den Spielern ein interessante-

res, kompletteres und holografischeres Gesamt-

bild der darzustellenden Welt vermitteln wird.

PP: Httrt sich fast so an, ais wiirdest du

deine Produkte zu Marktforschungs-

zwecken weróffentlichen.

Richard: Das stimmt genau. Sie sind komplett

experimentell.

PP: LaB' uns mai das wersuchen.

Kónnte gut ankommen.

Richard: Genau so ist es. Es ist schon

lustig mitanzusehen, wie sehr wir uns

an gewisse Standards gewohnen. Die

Inhalte eines Spiels werden immer

Rechts: Ein Blick

auff die ffeudale Schlofein-

richtung in Ultima IX

wichtiger. Wenn Du fiinf oder mehr Jahre

zuriickgehst, stellst Du fest, daB sich Spiele eher

wegen neuer Technologien verkauft haben. Wer

die neuesten Features bieten konnte, hatte einen

Verkaufsschlager in den Regalen, das Gameplay

an sich war nicht so wichtig. Wenn du dir heute

interaktive Movies wie zum Beispiel Wing Com-

mander anschaust, erkenst du, wo es in Zukunft

lang gehen wird. Bald schon wird es nicht mehr

heiBen, "wer hat die neuesten Features, wessen

Spiel sieht am besten aus", denn die Ideen fur

neue Features gehen so langsam aus. Flugsimu-

latoren werden beispielsweise schon bald foto-

realistisch sein, besser kann man es dann nicht

mehr machen, das ist das Ende der Fahnenstan-

ge. Danach wird nur noch der Inhalt eines Spiels

wichtig sein. Wer erzahlt die packendere

Geschichte? Ich persónlich finde das gut, denn

wenn wir da angelangt sind, beginnen Spiele

eine Kunstform zu werden. Obwohl diese Ent-

wicklung im Kommen ist, ist sie ebennoch nicht

ganz da. Noch befinden wir uns in der Technolo-

gie-Ara. Origin wird zum Beispiel immer wieder

kritisiert, weil wir Spiele erschaffen, die nun mai

einen High-End-Computer verlangen, damit man

sie verniinftig spielen kann. Das stimmt zwar,

aber wovon reden die Leute denn? Was wird

bemerkt? Liest du jemals einen Spieletest, in

dem es heiBt, "Wow, das ist das bestaussehend-

ste Spiel, das ich jemals gesehen habe und es

lauft sogar noch auf einem 386er?" Nein, so

etwas wirst du nie lesen. Du liest entweder, "Das

ist das bestaussehendste Spiel", oder gar nichts.

Um wirklich bemerkenswerte Spiele zu machen,

muB man seiner Zeit immer einen kleinen

Schritt voraus sein.

PP: Man kann schlieBlich heutzutage kei-

nen Hit mehr mit CGA-Grafik programmie-

ren.

Richard: Stimmt. Unser Prinzip ist, daB wenn

wir schon Kritik einstecken miissen, daB sie sich

móglichst nur auf die zu hohen Anspriiche kon-

zentriert. Naturlich gelingt uns das nicht immer.

PP: Jeder Designer und alle Ultima-Fans

beneiden dich, Richard. Welche Designer

bewunderst du?

Richard: Oh, Mann. Danke erst einmal fur das

Kompliment. Ich bin mir nicht sicher, ob das

stimmt, aber wenn es so ist, dann ehrt es mich.



Ultima Underworld II: Fortsetzung geplant

Nun, ich hasse es fast zuzugeben, daI3 Chris

Roberts jemand ist, den ich sehr bewundere. Er

st ein wahrer Visionar. Er hat eine sehr klare

^orstellung davon, was er will und er hort nicht

mer auf, bis er es erreicht hat. AuBerhalb von

3rigin...hmm...ich wiirde sagen Sid Meier, ich

lenk, daB er ein wahrer Kunstler ist. Obwohl er

)ei seinen Spielen keineswegs auf einen High-

End-Look Wert legt, wie wir bei Origin das tun,

kreiert er seine Produkte aufierst sorgfaltig.

Wenn ich ganz weit zuriickgehe, dann ist es Bill

Budges, mein erster Mentor. Bill Budges' Space

Album, Bill Budges 3D-Pack, diese Dinge bewun-

derte ich sehr. Meiner Meinung nach war er der

srste grofle Autor. Der erste Mann, der sich in

iieser Branche einen Namen machte. Die Leute

wuBten, wer er ist. Er war der erste bekannte

\utor und es gibt ihn immer noch. Eines seiner

etzten Spiele war Bill Budges Pinball Construc-

tion Set. Ich weiB nicht, was er jetzt macht. Es

gibt noch eine Reihe anderer Spiele, die mich

sehr beeindruckt haben, aber ich muB zugeben,

daB ich noch nicht einmal weiB, wer sie geschrie-

ben hat. Ich selbst spiele nur alle Jahre mai ein

Spiel. In diesem Jahr habe ich zwei gespielt, was

fur mich sehr viel ist. Ganz fruher war mein

Lieblingsspiel Star Raiders auf dem Atari. Nach

Star Raiders kam sehr lange nichts, dann war es

Dungeon Master. Ich liebte die Amiga-Version.

Dann kam lange wieder nichts, ich spielte zwar

Tetris und Lemmings, allerdings nicht sehr

exzessiv. Dann wieder eine lange Pause, bis ich

Myst in die Finger bekam. Dies war das erste

Spiel, auBer den Origin-Spielen, das ich durchge-

spielt habe. Jetzt spiele ich gerade Command &
Conquer. Ich bin total siichtig und die Leute in

der Firma befurchten schon, dafi ich nichts

gebacken bekomme, weil ich immer nur Com-

mand & Conquer spiele. Hmm, wenn wir mit

dem Intendew fertig sind, spiele ich weiter. Nein,

ich mache nur SpaB (lacht). Vielleicht mache ich

auch keinen SpaB. Sehr ungewohnlich fur mich,

da Command & Conquer normalerweise iiber-

haupt nicht meine Art Spiel ware. Aber es faszi-

<lm

niert mich einfach. Westwood hat

da wirklich groBartige Arbeit

geleistet.

PP: Wie sehen Deine Piane in

Richtung Ultima Underworld

aus, min, da Looking Glass

bei Virgin unter Uertrag sind?

Richard: Interessant, da(3 Du das

fragst, denn gerade dieser Tage

stellt Warren Spector, der Produ-

zent der Underworld-Serie, im

Hause Origin ein Team zusam-

men, das sich mit dem Thema

auseinandersetzen soli. Under-

wold III ist zwar noch nicht offizi-

ell geplant, aber das Team wird bereits zusam

mengestellt.

PP: Und Crusader II?

Richard: Ist auch schon in Arbeit. Zuerst

wird es eine Mission Disk geben, bevor der

zweite Teil erscheint. Unser Team hat

jetzt endlich gelernt, die richtigen Abstan-

de zwischen Entwicklung, Produktion und

Verkauf einzuhalten. Wenn ich ganz ehr-

lich bin, war das wohl ein Hauptgrund

dafur, daB Ultima VIII solche Probleme

hatte. Wir muBten es móglichst schnell her-

ausbringen, aus rein finanziellen Griinden.

Ich hasse es, so etwas zugeben zu mussen,

aber es ist die traurige Wahrheit. Im Falle Paci-

fic Strike verhielt es sich sehr ahnlich. Ober die-

sen beiden Spielen hatte noch gebriitet werden

mussen, obwohl sie wenigstens komplett debugt

waren. Wir sahen ein, daB es so nicht weiterge-

hen kann. Die kreative Seite litt erheblich. Und

das stort mich am meisten, denn Kreativitat ist

unsere Stark, nur dafur sind wir hier. Crusader

war das erste Spiel der neuen Origin-Philoso-

phie. Obwohl das Spiel

bereits drei Monate

fruher hatte auf den

Markt kommen sollen,

iiberarbeiteten wir es

noch einmal. Wir

erkannten das Potential,

das in dem Spiel steckt,

realisierten aber, daB

es eigentlich noch nicht ganz

fertig war. Entgegen aller finanziel-

len Vorteile entschieden wir uns dafur, es

schlieBlich so lange zuruckzuhalten, bis wir rest-

los zufrieden damit waren. Diesen alten Fehler

werden wir nie wieder machen. Wir haben dazu-

gelernt. Die Qualitat muB immer Vorrang haben,

noch vor dem Finanziellen.

PP: Wann wird dann wohl Ultima IX

erscheinen?

Richard: Im Friihling 1997, nicht fruher. Dies-

mal soli es perfekt werden. Brenda Garno/'fh

R V I W^

Die Endsequenz von Ulti-

ma VIII, "Pagan"

Diesen Wasserfall

werdet Ihr in Ultima IX

begutachten konnen
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Turrican-Trauma
Ais ich die Power Play 1/96 aufschlug, dach-

te ich, mich trifft der Schlag. Da gebt Ihr

"Turrican 2", einem der beruhmtesten Spie-

le Deutschlands, nur 65%. Ich warte seit

drei Jahren auf dieses Spiel fur den PC und

kaufte es mir schon am Erscheinungstag!

Ich kann mich Eurer Meinung, "Turrican"

hatte eine ungenaue Steuerung, beim

besten Willen nicht anschlieften. Aufterdem

hat noch niemand bisher ein so eindrucks-

volles Paralax-Scrolling am PC gesehen. Die

Musik ist erstklassig und beim Spielen

kommt die alte Amiga-, Atari- und C64-

Atmosphare auf. Auf einer anderen Seite

wird im selben Heft "Rayman" getestet und

viel hóher bewertet. Mir gefiel Rayman

nicht mai auf der Play Station so gut wie

"Turrican 2" am PC!

Das Einzige, was es an Turrican zu beman-

geln gabe, ist, dali es durch Eure Mithilfe

hóchstwahrscheinlich keine Fortsetzung

geben wird. Ich dachte, in Eurer Redaktion

sitzen Computerveteranen der.ersten Stun-

de, die jedoch waren vor Begeisterung aus

dem Sessel gefallen, wenn sie den Namen

Turrican nur gehórt hatten.

Diese Bewertung ist einfach unberechtigt,

ich frage mich, ob der beruhmteste deut-

sche Computerheld diesen Abgang verdient

hat und ich glaube, ich spreche hier fur alle

Computerveteranen! Ich hatte Turrican an

Eurer Stelle wenigstens dieselbe Wertung

gegeben wie damals der Amiga Version,

wenn nicht noch mehr, weil die Grafik noch

ein biftchen besser ist. Dieser Meinung

schlieften sich viele meiner Freunde an.

Ich wurde mich Liber eine Stellungnahme

freuen. Sven Jungnickel, Vaterstetten.

Nichts fiir ungut, aber: 65% ist gar keine so

schlechte Wertung, damit ist "Turrican 2"

immer noch Lichtjahre von der "Vorsicht

Schrott!"-Zone entfernt. Ohne jetzt noch ein-

mai Michaels Argumente aus dem Meinungs-

kasten zu wiederholen: Du schreibst selbst,

daB Du schon seit guten drei Jahren auf das

Spiel wartest - meinst Du wirklich nicht, daB

nach dieser fur Computerverhaltnisse langen

Zeit wesentlich mehr ais "nur" eine Umset-

zung der alten Atari-, Amiga- etc. Version

hatte geboten werden miissen? Wenn "Turri-

can T Dir und anderen Computerveteranen

gefallt, sollte die Wertung doch weiter kein

Problem sein, oder? Michael hat in seinem

Meinungskasten diesen Nostalgiefaktor

jedenfalls klar hervorgehoben.

Unsportliche
Heftklammern
Erstmal muR ich sagen, dali Euer Outfit

wirklich geiungen ist! Aber leider macht

eine tolle Aufmachung keine perfekte Zeit-

schrift. Es gibt da einige Dinge, die wirklich

verbessert werden miissen. Fangen wir mit

dem dringlichsten an: Es ist mir zwar ein

Ratsel, aber nach dreimaligem durchblat-

tern der Power Play 01/96 zeigt diese erste

Auflósungserscheinungen. Wenn man dann

nicht sofort eine Tesa-Rolle verwendet, zer-

f alit das Heft in all seine Bestandteile.

Carsten Kafer, Dusseldorf

Das Problem hatten viele Leser, und auch

unsere eigenen Redaktionshefte haben sich

mittlerweile in Ihre Einzelteile zerlegt. Da

waren die armen Heftklammern dem massi-

ven Ansturm von Seiten in der Weihnachts-

Ausgabe nicht gewachsen: Tut uns wirklich

leid! Unsere Heftklammern-Abteilung ist im

FitneBstudio und versucht, sich fur kommen-

de Kraftakte zu starken, sprich: Soli nicht

wieder vorkommen!



Gewichtige Frage,
die zweite

Wie alle, die mit Computern Umgang pfle-

gen (mich eingeschlossen), scheint die

Power Play-Redaktion das Naehdenken und

lesen zu verabscheuen. Es wird lieber expe-

rimentiert. Da Christians Frage (Power Play

02/96, S. 128), ob denn Disketten schwerer

wurden, wenn man sie beschreibt, sicher-

lich nicht so albern wie Eure Antwort

gemeint war, sei hier nun eine wissen-

schaftlichere Erklarung nachgereicht:

Da beim Schreiben von Daten auf eine Dis-

kette diese in einen geordneten magneti-

schen Zustand gebracht wird, wird sie im

physikalischen Sinne kiihler. "Kuhler" aber

bedeutet weniger Energie und das heiftt,

daft bei Beriicksichtigung von Einsteins

Relativitatstheorie, nach der Masse gleich

Energie ist (E=mc2), die beschriebene Dis-

kette - man hóre und staune - LEICHTER

wird! Arne Vater, Niedenstein

Ich muB mich mai zu Wort melden, zu dem

Leserbrief "Gewichtige Frage" in der Aus-

gabe 2/96.

Ihr werdet lachen, aber die Frage, ob Dis-

ketten beim Beschreiben schwerer werden,

ist gar nicht so abwegig, wie sie auf den

ersten Blick erscheint: Die magnetische

Schicht auf der Diskette ist beim Kauf vóllig

ungeordnet (vorausgesetzt, man kauft

unformatierte Disketten). Durch das erste

Formatieren werden die magnetischen Par-

tikel geordnet. Dazu ist laut Entropie-Gesetz

Energie notwendig, die quasi "in der Ord-

nung" gespeichert wird. Energie wiederum

ist laut E=mc2 gleichzusetzen mit Masse:

die Diskette miiftte schwerer werden. Das

sollte jetzt kein Witz sein, die ganze Sache

wurde vor ein paar Monaten mai in der Wis-

sen.ger (oder Ccc.ger, weiR ich nicht mehr

so genau) im FidoNet diskutiert. Es kam

zwar zu keinem konkreten Ergebnis, aber

zumindest vom Standpunkt der theoreti-

schen Physik aus betrachtet kónnte es sein,

dafc die Diskette tatsachlich SCHWERER
wird. Horst Laschinsky, eMail

Obwohl die Frage des Gewichtes von Disket-

ten nicht unbedingt einer der Schwerpunkte

der Power Play ist, haben wir zu diesem

Thema erstaunlich viele Zuschriften bekom-

men. deswegen solen stellvertretend fur alle

anderen diese beiden stehen.- auch die rest-

lichen Briefe teilen sich bei grundsatzlich

ahnlicher Argumentation in zwei fast gleich

groSe Lager. Immerhin war es fur mich recht

iiberraschend, welche Bedeutung diese Frage

zu haben scheint. Dennoch glaube ich nicht,

das die Leserbriefseiten unserer Power Play

das richtige Podium sind, Einsteins Relati-

vitatstheorie, die allgemeine Quantenphysik

oder andere physiklische Grundsatzprobleme

neu zu diskutieren. So denke ich, dafi wir das

Thema damit beenden kónnen. Falls jemand

dem Problem aber trotzdem weiter nachge-

hen móchte oder gar revolutionierende

Erkenntnisse gewinnt - laBt es uns wissen.

Man spricht nicht

nur deutsch!
Seit die Softwareproduzenten dazu uberge-

hen, fur den deutschen Markt nur noch voll-

standig ubersetzte Versionen ihrer Pro-

gramme anzubieten, gibt es ein Problem:

Man bekommt keine englisch-/franzósisch-

sprachigen Spiele mehr! Fur die Kiddies

mag das egal sein, aber ich bin keineswegs

der einzige, der Programme in der Original-

sprache irgendwelchen Ubersetzungen vor-

zieht. Zum einen lassen sich manche Gags

kaum iibersetzen, zum anderen kommt

man eher an irgendwelche Bugfixes und

drittens verkummern die Fremdsprachen-

kenntnisse nicht so schnell. Ein weiterer

Punkt ist (nur fur mich?) die Unart, inhaltli-

che Veranderungen an den Programmen

vorzunehmen. Es kommt schlieRlich auch

niemand auf die Idee, in Filmen und Roma-

nen samtliche Gewaltszenen mit Androiden

neu zu filmen 0.5.1 Aus den genannten

Grlinden suche ich die Adressen von in- und

auslandischen Bezugsquellen, welche die

Originale auch nach Erscheinen einer deut-

schen Fassung noch anbieten.

Karsten Keese, Lauenau

Die Redaktion der Power Play stimmt Dir

voll und ganz zu: Auch wir spielen fast alles

lieber im Original. Allerdings haben wir auch

fur die Spieleproduzenten Verstandnis, denn

die kónnen indizierte Software praktisch

nicht mehr verkaufen - und irgendwie mus-

sen die Mitarbeiter der betroffenen Firmen ja

auch Ihre Fruhstiicksbrótchen bezahlen.

Um trotzdem an Originalsoftware zu kom-

men, gibt es zwei Móglichkeiten: Wenn Du

Zugang zu einem weltweiten Online-Dienst

(z.B. CompuServe) hast und auBerdem gluck-

licher Besitzer einer Kreditkarte bist, kannst

Du Dir die aktuellen Spiele bei einem der

zahlreich im System vertretenen amerikani-

schen Yersandhauser bestellen. Meist hast

b r i g f= e>

Du die Spiele schon 4-5 Tage nach Bestel-

lung. Kosten: Auch wenn Du privat Spiele

nach Deutschland importierst, muBt Du Zoll

bezahlen - so um die 50 Mark pro Bestel-

lung. Vor allem wegen der momentan gunsti-

gen Wechselkurse sind die Spiele selbst aber

meist ca. 20-40 Mark billiger. Insgesamt

kommst Du also etwas teurer weg ais bei

Deinem Softwarehandler um die Ecke.

Wenn Du weder Zugang zu einem weltweiten

Online-Dienst noch eine Kreditkarte hast

und auch niemanden kennen solltest, der Dir

mit beidem weiterhelfen kann, wird es etwas

schwieriger. Vermutlich einzige Moglichkeit:

Schau Dir doch die verschiedenen Anzeigen

in der Power Play etwas genauer an. Norma-

lerweise annonciert mindestens ein Versand-

handler, der auch amerikanische Original-

software anbietet: Ruf einfach mai an und

frage nach.

Bild vom
Endgegner
Ais Abonnent der Power Play habe ich nur

eine kleine Bitte: Bitte, bitte, zeigt in Euren

Tests doch nicht immer Bilder vom Endgeg-

ner. Ich wurde schon mehrere Mae ent-

tauscht, z.B. sah ich die Endgegnerin von

Crusader: No Remorse, Bilder von Aliens

aus The Dig oder Bilder aus Endsequenzen

von Warcraft 2. Ich kann mir vorstellen, dafi

ihr machtig stolz seid, solch schwere Spie-

le durchgespielt zu haben, aber lafct mir

doch auch die Freude. Eike Benn, eMail

Ich muB gestehen: Dein Brief hat mich etwas

iiberrascht. Du hast recht, wir zeigen ófter

Bilder aus den Endszenen der Spiele, und

nach Deiner Erklarung kann ich auch sehr

gut nachvollziehen, dafl Dich das stórt.

Warum zeigen wir auch Bilder aus den End-

seuenzen? Zum einen, weil wir (gerade bei

wichtigen Spielen mit vielen Bildern) Scre-

enshots vom ganzen Spiel zeigen wollen.

Nicht nur den Anfang, sondern nach Mog-

lichkeit vom ganzen Spiel. Die Bilder sehen

sich sonst zu ahnlich.

AuBerdem finde ich es persónlich immer wie-

der interessant, nach einiger Zeit erneut in

den alten Heften zu blattern: Dann wecken

gerade die Bilder aus den Endseuenzen

schóne Erinnerungen an gute, alte Zocker-

Zeiten.

Wie denken denn andere dariiber? Findet Ihr

auch, daB wir zum Beispiel aus dem letzten

Drittel keine Bilder mehr zeigen sollen? Oder

wollt Ihr auch den Endgegner sehen?

r

lAJ$
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Online-Sonderheft
Zufallig habe ich am Zeitungstand Euer

Sonderheft "Online - Die Welt am Draht"

entdeckt und gekauft. Jetzt, nachdem ich es

ausgelesen habe, muB ich Euch zu Eurem

Entschluft, das Thema aufzugreifen, gratu-

lieren.

Das Heft ist kompetent und informativ auf-

gemacht und gibt dem interessierten Leser

einen guten Einbiick in die Online-Szene.

Ich kann das bestatigen, weil ich vorher

auch keine Ahnung von Mailboxen und ahn-

lichen Dingen hatte und mir nach der Lektu-

r des Heftes nun wenigstens ungefahr vor-

stellen kann, worum es bei der ganzen

"Internet"- und "CompuServe"-Sache iiber-

haupt geht.

Nicht so toll fand ich, dafS "CompuServe"

aufcerst ausfiihrlich, "Internet" und "Btx"

dagegen nur recht knapp behandelt wur-

den. Datur hat mir ausgesprochen gut gefal-

len, dali Ihr auch uber den Tellerrand blickt

und nicht nur iiber die Technik berichtet,

sondern auch "Zwischenmenschliches" und

die Kosten nicht vergefit.

Harald Hampel, Pfarrkirchen.

Der Online-
Leserbrief

Ab sofort kónnt Ihr uns auch per E-

Mail Leserbriefe schicken! Dazu

schreiben CompuServe-Teilnehmer

an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-Dien-

ste, zum Beispiel dem Internet,

BTX/Datex-J beziehungsweise T-

Online, schicken Ihre Post an

75162.405@Compuserve.Com

Wichtig: Aus CompuServe heraus

mussen die Zahlen durch ein

Komma, bei allen anderen Diensten

durch einen Punkt getrennt werden!

Weil diese E-Mail-Adresse momen-
tan nur fur Leserbriefe vorgesehen

ist, schreibt doch bitte in die

"Betreff-Zeile das Wort

Leserbrief.

Alle anderen Online-Aktivitaten funk-

tionieren natiirlich weiterhin so, wie

Ihr es unter Power-Play-Online nach-

lesen kónnt.

Erstmal natiirlich vielen Dank fiir die Blu-

men! Der unverhaltnismaf3ig lange Compu-

Serve-Artikel ist uns auch schon aufgefallen:

Du hast Recht, Internet und BTX (bzw. T-

Online) kommen im Vergleich tatsachlich

etwas zu kurz weg. Das war anders geplant,

nur hat den Verfasser des betreffenden Arti-

kels sowohl die Begeisterung ais auch die

Arbeitswut gepackt - was selten genug vor-

kommt, also haben wir den Artikel in seiner

vollen Schonheit abgedruckt. Wir schliefien

uns aber Deiner Meinung an, dafi Compu-

Serve nicht wichtiger ist ais das Internet

oder T-Online. In kommenden Ausgaben der

Power Play werden wir uns auf den Online-

Seiten noch ausfiihrlich den Themen Inter-

net, T-Online, AOL usw. im Zusammenhang

mit Computerspielen widmen, so da(3 langfri-

stig keiner der wichtigen Datendienste zu

kurz kommen sollte.

Grafikkarte in den
Wertungskasten ?

Eine Anmerkung zu den Wertungskasten:

Die Angabe uber die erforderliche Mindest-

leistung der CPU sollte durch einen Quer-

verweis auf die Grafikkarte erganzt werden.

Darauf gekommen bin ich durch eigene

Erfahrung: Mein Handler empfahl mir einen

Grafikkartenwechsel. Meine alte Trident

flog raus, eine Cheetah mit einem Cirrus

Logic-Chipsatz und VESA-Onboard fiir lap-

pische 149 Mark wurde eingebaut.

Ihr kónnt mir glauben - ich erkannte mei-

nen Rechner nicht wieder! Falcon oder

Nighthawk, auch Harpoon oder Tornado

machten einen solchen Satz nach vorne!

Mark Mundschenk. Grosshansdorf

Auch wir haben bereits diskutiert, ob zusatz-

lich zu den anderen Angaben auch der Gra-

fikkartentyp im Wertungskasten angegeben

werden soli. Wir haben uns dagegen ent-

schieden, weil sich unterschiedliche Grafik-

karten weniger stark auf die Gesamtleistung

des Rechners auswirken, ais meist angenom-

men: Ab einer gewissen Preisklasse macht

sich ein Wechsel kaum noch bemerkbar. Eine

Trident-Karte ist da die groBe Ausnahme, die

ist ais groBe Systembreme wirklich beruhmt

und beriichtigt - wer beim booten noch einen

Trident-Vermerk sieht, sollte sich mit dem

Austausch beeilen. Anders sieht es mit ISA-

und LocalBus/PCI-Karten aus: Zwischen bei-

den System herrschen groBe Unterschiede,

aber wer einen Pentium-PC hat, wird dort

fast immer auch die passende Kart finden.

Du vs. Sie
Eines frage ich mich doch: Wieso duzt Ihr

Eure Leser eigentlich? Viele der anderen

Zeitschriften haben schon vor langerer Zeit

auf das Sie umgestellt (oder gleich damit

angefangen). Auch wenn es fur mich ais

Leser an den Aussagen der Spieletests

nichts andert, wirkt das auf mich zumindest

oberflachlich doch etwas serióser. Gerade

jetzt, da der gesamte Computer-Entertain-

mentmarkt langsam aber sicher den Kinder-

schuhen entwachst und so allmahlich

erwachsen wird, ergibt das doch eine etwas

ernsthaftere Not. Mir ist das Thema in den

Sinn gekommen, ais mir erst kurzlich aufge-

fallen ist, daft in vielen Spiele-Bedienungs-

anleitungen fast immer "Sie" steht, wo die

Firmen fruher immer "Du" (oder eben gar

nichts bzw. ein neutraleres "man")

geschrieben haben.

Stefan Holsten, Stuttgart

Deine Feststellung, daB der Computer-Ent-

ertainmentmarkt langsam aber sicher etwas

erwachsener wird (aber bitte nicht zu

erwachsen - oft heifit das auch langweilig),

stimmt natiirlich. Nichtsdestotrotz haben wir

uns entschlossen, beim altbewahrten "Du"

bleiben. Zum einen ist das "Du" in der Power

Play fast schon eine kleine Tradition, zum

anderen gehort es in der Branche und der

Szene allgemein seit jeher zum "guten Ton".

Das liegt sowohl daran, daJ3 man es vorwie-

gend mit jiingeren Leuten zu tun hat, ais

auch am starken amerikanischen EinfluB:

Wenn "you" irgendwie iibersetzt werden

mufl, was ja ofter vorkommt (ich denke jetzt

zum Beispiel mai an unsere Interviews),

paBt ein personliches "Du" fast immer besser

ais das fbrmlichere "Sie", was aber bitte nicht

mit fehlendem Respekt verwechselt werden

sollte. Es gibt unserer Meinung nach keinen

Grund, die Leser anders zu behandeln und

damit letztlich auszuschlieBen.

Auch in den meisten Computer-Datendien-

sten (von AOL bis T-Online) gibt es in neu

aufgemachten Nachrichtenbereichen immer

wieder heftigst gefuhrte Diskussion um "Du"

oder "Sie", und letztlich bleibt es auch dort

fast immer - bis auf wenige Ausnahmen -

bei dem vertrauteren "Du". Und das, obwohl

sich an diesen Auseinandersetzungen um die

richtige Anrede neben jungen Computerfre-

aks meist auch etwas altere Janrgange betei-

ligen.

Ubrigens: Mit der Briefeinleitung „...warum

duzt Ihr Eure Leser eigentlich?" ist „Ihnen"

das Duzen recht leichtgefallen - weiter so!
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-.hlslauf

Wir argern uns beinahe jeden Tag liber

Banken, Versicherungen und den scho-

nungslosen Zugriff des Staates in unsere

Taschen. Jedesmal geht es urn Geld.

Um Ihr Geld.

Damit Sie mehr aus Ihrem Geld machen

konnen, gibt es jetzt die GELD-ZEITUNG.

Hier iinden Sie jeden Monat, was wichtig

ist: Wie Sie clever sparen konnen und wie

Sie Ihr Geld so anlegen, dag die Gewinne

nicht von den Gebiihren aufgefressen wer-

den. Testen Sie jetzt die GELD-ZEITUNG.

2,80 Mark, die gut angelegt sind.

Oder sparen und gleich abonnieren: Ja, ich will die GELD-

ZEITUNG abonnieren. Ich zahle pro Jahr DM 30.- inki. MwSt./-

Ver$and (Ersparnis gegeniiber Einzelkauf 12 Prozent). Ich

erhalte die GELD-ZEITUNG jeden Monal bequem ins Haus

geliefert. Das Abonnement gilt fur ein weiteres Jahr.wenn nicht

zwei Monate vor Ablauf gekiindigt wurde.

Datum, I.Unterschrift

Diese Bestellung kann ich innerhalb von lOTagen bei GELD-

ZEITUNG, Lesersen/ice, Hauptstr.42a, 37412 Herzberg schnttl.

widerrufen. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Ab-

sendung des Widerrufs. Dies bestatige ich durch die 2. Unterschrift,

Datum, 2. Unterschrift

Bitte schicken Sie mir eine Rechnung

D Ich zahle beguem und bargeldlos durch Bankabbuchung.

ggf. Firma

Vorname, Name

StraBe, Postfach

PLZ/Ort

Kontonummer

Geldinstitut

Bankleitzahl 1301

Coupon einfach ausschneiden und einsenden an:

GELD-ZEITUNG, Lesersen/ice, Hauptstr, 42a, D-37412 Herzberg
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leichstest trennt die Spreu vom Weizen.

nt am 13. Marz
tsich vt^|men aus Aktualitatsgrunden zu andern.
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Bitte fordem Sie schriftlich unsere Demo CD-ROM an luerfiigbar ab Marz 96 fur Mac +

Sie ein in die geheimnisimlle Welt

uon Euocation. Gefangen in einem Reich

zuuischen Traum und Wirklichkeit miissen

Sie durch logisches Kombinieren und

intuitiues Handeln die Krafte der Ma

ich gewinnen. Nur so wird es Ihnen

gelingen, die vor Ihnen liegenden

Herausforderungen zu meistern und alle

Aufgaben zu Ibsen. Uberwinden Sie die

uerschiedensten Hindernisse, die Ih

den Zugang zu den drei Wegen ___

Wissens ueruuehren. Am Ende Ihrer aben-

teuertichen Reise entscheiden Sie dann

den Kampf urn das Symbol der UUeisheit fur

sich. Graphisch und inhaltlich beein-

druckend stellt Euocation eine Ausnahme-

erscheinung unter den Aduenture Games

dar. Musik und Soundeffekte schaffen eine

Atmosphare, die den 30-Landschaf-

ten und Raumen einen einzigartigen

Charakter uerleiht.

Nauigo Produkte sind im qualifizierten

Computer-Fachhandel, Buchhandel, in

Kauf- und Warenhausern und Elektronik-

Fachmarkten oder bei Nauigo direkt

erhaltlich.

Frankfurter Ring 213
80807 Miinchen

Fan 088/324 66 204
T-Online: NAVIG0#
I n t r
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Interplays Hóhlenflug geht

in die zweite Rund. Was
Euch aufóer SVGA sonst

noch in den Minenschach-

ten erwartet, lest Ihr in

einem ausfuhrlichen Test.

Aktivboxen

vollen Spielgenufc sind hochwertige

allwandler ebenso wichtig wie eine

e Soundkarte. Unser grofter Ver-

leichstest trennt die Spreu vom Weizen.

nt am 13- Marz
aus Aktualitatsgrunden zu andern.
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ie durch logisches Kombinieren und
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